■~f&k Revista+DVD ton demás 

jgi y un JUEGO COMPLETO 


1110% JUEGOS DE PC • 100% DIVERSIÓN • 100% UIUMJDAD 


LA REVISTA DE JUGADORES PARA JUGADORES N°. 168 *61002009 



£ Sorteamos 
¡\: fantásticos 
i; premios , 


UUStVi!! ¡LLEGA LA NUEVA ESTRATEGIA! 


A . ¡REDALO! 


I el anoj | 

ta a los mejores 


¡Acción por todo lo alto! 
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El nuevo im.per.ivm 

AMPLIA SUS FRONTERAS 



N uevos 

TERRITORIO S 

Y EDIFICIOS 

El faro, la biblioteca y los nuevos 

PUERTOS TE PERMITEN RECREAR 
CIUDADES COMO ALEJANDRÍA CON UN 
REALISMO INCREÍBLE. ADEMÁS. GRACIAS 
A LA CONSTRUCCIÓN EN DIFERENTES 
ALTURAS YA LA POSIBILIDAD DE UNIR 
VARIOS EDIFICIOS, PUEDES LLEGARA 
GOBERNAR AUTÉNTICAS METRÓPOLIS. 



Nuevas 


UM) PAPES 
MJ LITARES 

Corren tiempos de guerra. 

LA REPÚBLICA ROMANA TOCA A SU FIN. 

Julio César y pompeyo luchan por 

EL PODER DE ROMA. ELIGE BANDO Y 
GANA MÉRITOS EN MISIONES QUE TE 
LLEVARÁN DESDE HlSPANlA A GERMANÍA, 
DESDE BRITANIAA EGIPTO... 



Nuevo 
s istema PE 

PER SONA IES 

Crea tu personaje. Será único. 
Elige la estirpe a la que perteneces, 

GANA EXPERIENCIA, DESARROLLA TUS 
HABILIDADES CIVILES Y MILITARES. 
AUMENTA TU FORTUNA CON FINCAS, 
PALACIOS. PUERTOS, CUARTELES... 
FORJA TU CARRERA Y RIGE LOS DESTINOS 
DE LA CIUDAD DE ROMA. 
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CflÉA TV PERSONAJE* SERA ÚNICO 





VISA AURORA (Reí, G3R-A-CORE7} 


Procesador Intel Core™ i7 920 
(8 Mb caché 2.66 GHz t QPI 4.8 GT/s) 

Windows Vista® Home Premium Original 

Placa Intel DX58SO y chipset: Intel X58 

4 Gb DDR3 1333 Mhz y disco duro 1 Tb SATA II 

Tarjeta vídeo ATI Radeon HD 4850 1 Gb 

8 canales 7.1 Dolby Home Theater de alta definición 

Fuente de alimentación 650W Black Edition 

UN 10/100/1000 integrada 

DVDRW, leclar de íarjetas & suite de grabación Ñero 

Teclado y ratón óptico 


Nuevolprocesador 


Ya dispon ¡hieden jUisa Compuiers 


,os equipos de Visa son los más seguros del mercado, ofreciendo de serie y tote 
gratis la recuperación de los datos de sus discos duros, durante 3 años. 

“Visa Computers, 3 años de garantía avalan la calidad de nuestros produ< 


CONSULTE DISPONIBILIDAD EN SU DISTRIBUIDOR INFORMÁTICO 


www.visacomputers.com 
visacomputers@diode.es 
Tel. 90217 2417 
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llega la gran 
elección: ¿cuáles 
son los mejores? 




B ienvenido, un mes más, a Micromanía. Y, 
aunque aún faltarán unos días para que 
sea oficial cuando leas estas líneas, ¡feliz 
año nuevo! Se acabó, ahora sí, 2008. 

Doce meses de juegos en PC, alegrías, 
alguna decepción -son inevitables- y muchas horas 
delante de! ordenador, jugando y disfrutando. Aquí, 
en la redacción, se nos han pasado volando. También 
porque han sido meses repletos de grandes juegos 
que no te voy a enumerar aquí y ahora, pero que te 
invito a conocer en ia selección que te hemos realiza- 
do en el interior, con un extenso reportaje de repaso 
a lo mejor del año, y la convocatoria, ya habitual en 
estas fechas, como muy bien sabes, de la votación 
para elegir los mejores juegos de 2008. Una elección 
que es tuya y sólo tuya. Tú decidirás con tus votos 
cuáles serán ios mejores en cada categoría y cuál 
será el título que se alzará con el codiciado galardón 
de Mejor Juego de 2008 para PC. 

Pero que el año se acabe y miremos hacia atrás 
no es motivo, claro está, para obviar las novedades 
de las últimas semanas en el mundo del PC. 
Novedades -unas ya aquí, otras a punto de 
salir- que culminan un año redondo. Juegos 
que están por llegar, aunque ya falta muy 
poco, como el que ilustra la portada de 


este mes: «Warhammer 40.000. Dawn of War II». El 
regreso de ios Marines Espaciales será espectacular 
y te invito a que lo descubras en la preview que te 
hemos preparado. No es la única gran novedad, ya 
te lo anticipo. Este mes. para empezar bien 2009, te 
vas a encontrar una selección de juegazos realmente 
impresionante: «FEAR 2», «Mirror's Edge», «Prince of 
Persla», «World of Warcraft. Wrath of the Llch Kíng», 
(dmperivm Civitas III»... ¡y los que no nos han cabido! 
Pera, tranquilo, que el mes que viene habrá más. 

Más, como los primeros vistazos a títulos de lo más 
prometedor como «ArmA II» o «Company of Heroes. 
Tales of Valor», porque parece que el tema bélico no 
pasa de moda en el PC. No te pierdas el resto de las 
secciones habituales: trucos, noticias, guías, consul- 
torios, porque este mes también vienen cargaditas 
de información y actualidad. 

Y por supuesto, antes de que me despida hasta el 
próximo mes, mi recomendación es que no te pier- 
das el DVD de este mes, No sólo te vas a encontrar 
un estupendo juego de regalo, «Faces of War», sino 
que la selección de demos jugables es realmente ju- 
gosa: «Red Aíert 3», «MotoGP 08» o «A Vampira 
Story», por ejemplo. Y, ya sabes, espero que 
me escribas y me cuentes qué te ha parecido 
este número. Nos vemos el mes que viene. 
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' Actualidad 


t NOTICIAS 

Toda ia actualidad del 
mundo del vídeojuego. 
de la A a la Z. 


16 PANTALLAS 

16 Ovedord II 
18 Wanted 


t Hablando claro 

20 Ü BUZON 

Un espado para opinar 
y hacer oír tu voz. 


22 LA REPLICA 

Para los que no están de 
acuerdo con una nota. 


HT Reportaje 

24 ARMA U 

Vuelve la simulación bélica más 
realista: la guerra de «ArmA ti» 
es mucho más que un juego. 

SI Primer contacto 

26 PMV1EWS 

28 Warhammer 40K 
Dawn oí War II 

32 F.EAR* t, Project Origin 
36 Mírror’s Edge 

V A examen 

41 BfV/fWS 

41 Presentación. Así Jugamos. 


W A examen 

42 Prince of Persia 
46 World ofWarcraft 
Wrath of theüch King 
50 Fállout 3 
54 Imperivm Civitas 111 
58 Ankh. La Batallas de los D 
60 NBA 2K9 

62 Brothers in Arms 

HelLs Highway (multijugad 

63 STALKER Clear Sky (multi 

m Grandes Éxitos 

64 RELAN1AMIÍNTOS 

Ediciones de coleccionista 
líneas económicas... 
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¡¡Todos los meses junto 
con Micromaníaü 


Q COMPANY OF HEROES 
TALES OF VALOR 

Vas a vibrar como mmca en el frente 
de La Segunda Guerra Mundial. 


J WARHAMMER 40K. OAWN OF WAR II 

d oscuro futuro de Warhammer 40,000 sólo hay 
erra* y nosotros estamos aquí para contártela al detalle. 


O TOMB RAIDER UNDERWORLD 

Todos los pasos que tara necesita para 
salir victoriosa de su última aventura. 


Este mese/ juego 
completo original 
«FacesofWamy 
las mejores demos 
del momento: 
«CommandÁ 
ConquerRedAlert 
3», «Moto GP 08», 
«A VampireStory». 
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Reportaje 


Hanking 

1 LA USTA DE MICROMANIA 

Todos los juegos que nos han 
traído de cabeza el último mes. 

0 VUESTROS FAVO/tíTOS 

El mejor ranking^ el que 
hacemos con vuestros votos 

(finas y trucos 

1 LA SOLUCION 

l iomb Raider 
Underwoild 

I CQOI&Q 5ECTFT0 

Los trucos para (legar hasta el 
final de tus juegos favoritos. 


80 ¿05 MEJORES Di 2 Ú 08 

Ayúdanos con tus votos a 
elegir cuáles han sido bs 
mejores juegos del año y 
gana alucinantes premios. 


90 IA COMUNIDAD 

El espacio para encontrar todo 
los que necesitas saber sobre 
tu género favorito. 


W Hardware 

102 Guía de compras. 

104 Consultorio Hardware. 

ÍZ Reportaje 

10fi COMPANY Of HEROES 

TAUSOF VALOR 

La nueva expansión autojugable 
del juego de guerra estará llena de 
detalles que Fe entusiasmarán. 

m DVD Manta 

!10 EN El OVO 

Las mejores demos, previ ews, 
extras», y además, un juego 
completo de regalo. 


W Hardware 

100 TETNOMANIAS 

100 Lo más nuevo. 


Sólo para adictos 


índice 

por juegos 
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noticias 


0TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 



Gigantes y semidiosas enfrentan 
poder de destrucción en «Demigi 



¡Lili! 




„ § ÍPP» 

Si ü 


is supremo 


«Demigod» te permite encarnar a un poderoso semidiós i 
busca de ía divinidad suprema. Lo malo es que eso tambit 
desean otros seres., /con tanto poder y tamaño como tú! 


QAeciún/Estrategia/Roí © GasPowered Games © Atan © 2009 



Rook será uno de fus semidioses mis temibles; una mole 
asesina llena de poder, capaz de sembrar la destrucción a su paso. 


- A la hora de enfrentarse dos semidioses todo puede ocurrir Rock abitará su martillo 
para hacer el mayor daño posible y Torchbearer arrojará unas mortíferas botes de fuego. 


F íjate primero en lo bueno de la ofer- 
ta: gracias al próximo juego de Gas 
Powered Games -con el genio creador 
de Chris Taylor a la cabeza- podrás 
meterte en la piel de un semidiós y disfrutar 
de todos los poderes y ventajas que eso con- 
lleva, incluyendo a todo un ejército de huma- 
nos a tus órdenes. Tentador, ¿Verdad? 

Ahora viene la letra pequeña: tu semidiós 
no está solo, sino que en el reino de Rokkur 
hay otros como tú dispuestos a todo con tal 
de ocupar el trono de Dios supremo y pa- 
sar a ser todopoderoso. Así que contra ellos 
tendrás que batirte el cobre, utilizando tanto 
tus poderes y capacidades como las de tos 


humanos que combaten a tus óié 
tarea peliaguda, exigente y emocioi 
cDemigodí) combinará acción, i 
y rol para ofrecerte una experrei 
habitual en el mundo de los video* 
cogerás a uno de los semidiós es d 
que se encuadran en las categoría 
sino o General y P según sus habilsc 
enfoque de juego avanzarás para i 
sobre el resto del panteón de Rokki 
Los Generales invitan a un juegi 
tratégíco, ordenan y guían a su* 
construyen estructuras, controlan ; 
desde la retaguardia.., mientras, ios 
pisan el campo de batalla y destri 
lo que pueden a su paso, esperand 
secuaces hagan ío mismo. Tras la 
podrás mejorar, cambiar y personal 
midiós con habilidades, objetos y 
más, lo que hará la campaña indivi 
sa y rejugable y las batallas multijuf 
experiencia brutal. Digna de dioses. 


La acción bélica aérea regresa en «Heroes over Europe» 

Combate en el cielo de Europa 

© Acción © Transmisión Games © Abrí © 2009 


Después de poner a toda una legión de pilotos 
aficionados a realizar toneles y rizos para sacarse 
a! enemigo de la cola en «Heroes of the Pacific», 
Transmisión Games te hará despegar una vez más 
para retomar lo mejor de la acción aérea de la serie 
en el nuevo «Heroes over Europe». £n este nuevo 
titulo participarás en la campaña altada de la 2 a 
Guerra Mundial y volarás sobre los cielos de duda- 



des como Londres y Berlín intentando vencer a los 
pilotos más habilidosos y letales del conflicto. 

Los gráficos detallad ísimos y la representación 
ultrarrealista de los aviones -incluyendo los daños 
en su fuselaje- te sumergirán de lleno en los com- 
bates be los cuatro modos de juego muíti|ugador 
onlioe que acogerán a 16 jugadores. Seguro que es- 
tás ya, como nosotros, impaciente por despegar. ■ 



4 Caza a tas chico, enemigo a las doce... la acción incesante de «Héroes over Europea no invitará a disfrutar del paisaje. 




Editor y contenido de «Fallout 3» 

Crea, descarga 
y juega más ™ 


© Rol © Bethesda Softworks 
© Atari © Didembre/Efíero 


Pese a que ía aventura post- 
apocalíptica de «Fallout 3» 
está recién estrenada, Be- 
thesda no deja de crear y pre- 
parar novedades con las que alimen- 
tarla en los próximos meses. Lo primero 
es eJ editor de contenido que podrás descar- 
gar desde este mismo mes de diciembre, mien- 
tras que en enero estará disponible como des- 
carp un paquete de contenido bautizado coma 
«Operaban Ancborage». Y si con todo esto aún 
no tienes suficientes horas de ¡uego. para febrero 
y marzo se esperan más contenidos, « 

► Nada tteffe más futuro que d futuro apocalíptico 
de nFalhut 3». con tanto contenido extra en camino. 
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as semidiosas disponibles en ítDemigod» están divididos en las a Disfruta de una emocionante campaña individua! o participa en vibrantes 

irías o formas de fugar establecidas; Generales y Asesinos, batallas multjjugador en las que participaran bandos de cinco semidioses. 


últimahora 



Qfí mundo de las batallas. 

«World of Bafílesa será un juego 
de estrategia masivo ortfine de 
carácter gratuito que está desa- 
rrollando Frogwares y en el que 
nueve razas lucharán por el do- 
minio dei mundo. Se espera que 
el próximo mes de marzo esté 
disponible para su descarga. 


□ Sigue ia corrupción tropical. 

Muchos recordarán ia estrategia, 
llena de sentido del humor, de la 
serle «Tropical que te invitaba a 
convertirte en didador de una 
república bananera. La buena 
noticia es que Kalypso Media ha 
adquirido a Take 2 tos derechos 
para crear un tTropico 3i, 



Q Domina la pista de baile. 

«Dance Star Studio» es el pri- 
mer juego mult ijugador masivo 
online de baile en 3D y ha sido 
desarrollado en España por Zed. 
Se puede descargar y jugar gra- 
tuitamente, ofreciéndote obje- 
tos, ropas y otro contenido extra 
en forma de micropagos. 



1800.000 


idades d£ eWorld ol 
artraft Wrath oí tbe Lich 
np se fian vendido tn las 
\ botas siguientes a su ! ava- 
riento. Esta espectacular cifra 

anviertea la expansión del 
lulo de rol online de Büzzard 
n el videojuego de venta más 
ípkia de todos tos tiempos. El 
asado 13 de noviembre, quim 
c mil tiendas de medio mundo 
ibrieron por la noche para que 
niles de fans estuvieran entre 
os primeros en adquirido, * 


aDeSe entregó galardones 
a los supervenías de 2007 

Premio a los 
más vendidos 

© Evento € aDeSe € Noviembre 2003 

El pasado noviembre aDeSe (Asociación Espa- 
ñola de Distribuidores y Editores de Software 
de Entretenimiento) entregó por séptima vez 
consecutiva ios premios a Jos videojuegos más 
vendidos del año repartidos en Doble Platino 
( 160.000 unidades vendidas), Platino ( 80,000 
un idades) y Oro ( 40 , 000 ). En el mundo del PC, 
en el que ha dominado claramente una vez más 
ei genero de la estrategia, fas juegos que han 
recibido galardones de Ora han sido cRunaway 
2i , «¡mperivm Civiías lis y «Sparfai de FX Inte- 
ractive; «Los Sims 2 y tas Cuatro Estaciones*, 
«Los Sims 2 Bon Voyage» y ¡Los Sims 2 H&M 
Accesorios» de Etectronic Arts; « Braín Tramen y 
«Sombras de Guerras de Planeta y «Cal! oí Duty 
4: Modera Wa ría res de Acti visión Bltzzard. * 



a Aquí posan los representantes de las compañías 
afortunadas; 72 han sido los videojuegos premiados. 



a «Cal of Duty 4; Modero Warfare» ha sido uno do 
los video juegos más vendidos para PC en 2007. 


Q Hasta muy pronto , bahy. 

El estreno de derminator Sal- 
vations el próximo 2009 estará 
acompañado de la correspon- 
diente adaptación a vídeojuego. 
En este caso, las aventuras de 
John Connor se convertirán en 
un titulo de acción en tercera 
persona tras cuyo desarrollo se 
encuentra actualmente GRIN. 



0EJ sonido de la serie 
«Halo», Los fans de! Jete 
Maestro no querrán perderse la 
caja que Sumthing Else ha edita- 
do: cinco CDs cor la música de 
la trilogía a! completo más una 
montana tfe extras, a la venta en 
tiendas o en descarga digital. 
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noticias 


ClTODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC 


El Termómetro 


Nuera Comandante Supremo. 

La continuación de! genial 
título de estrategia de Chris 
Taylor, «Supreme Comman- 
derj, verá la luz, pero en ma- 
nos diferentes a las de THQ. 
Va a ser la compañía japone- 
sa Square Enjx quien lo pu- 
blique y será el primer juego 
occidental de su catálogo. 

Altair aceptara mu encargos. 

Por fin se ha confirmado la 
continuación de (Assassin's 
Creedi. si bien Ubisofi no ha 
avanzado más detalles sobre 
el juego. Las nuevas aventu- 
ras de Altair, que algunos 
rumores sitúan esta vez en 
el siglo XVIII, están en pleno 
desarrollo y no tienen aún 
fecha de lanzamiento. 


«IVA/?» inspira litera lora. El 

juego de rol online «Warha- 
mmer Online. Age of Recko- 
ning» acaba de inspirar una 
nueva novela titulada "Dark 
Storm Galhering", firmada 
por Chris Wraight. Las pá- 
ginas de este segundo libro 
narran una alianza entre El- 
los y Humanos para enfren- 
tarse a las fuerzas del Caos. 

National Qeographic juega. La 

popular sociedad se introdu- 
ce en el mundo de los vide- 
ojuegos mediante la creación 
de un estudio de desarrollo 
propio y e! nacimiento dei 
que es el primer título de 
su catálogo; tHerod's Lost 
Tombi, basado en la historia 
del conocido Rey Herodes. 


□ 

_ 

□ 

□ 

□ 

□ 



ufa bufa ffasa» se araba, El 

juego de rol online de NCSoít 
cerrará sus puertas el próxi- 
mo mes de febrero al no 
cumplir las expectativas dé 
ia compañía. Puedes aprove- 
char para visitar su mundo, 
desde et 10 de enero y hasta 
su cierre será gratuito. 


Retraso de erfiattíefidd Hé- 
roes», El apartado habitual 
de retrasos de este mes está 
protagonizado por uno de 
los juegos de acción más es- 
perados: e! atractivo (Battie- 
field Héroes» ha cerrado su 
beta y reabrirá a principios 
de 2009, supuestamente 
próxima a su lanzamiento. 




© Aventura © TeM tale Gantes © Atan © 2009 


El chiflado dúo de detectives protagonistas del le- 
gendario juego de LucasArts «Sam & Max Hit the 
Road» y de su posterior vuelta a ia escena de la 
mano de Telltaie Games con «Sam & Max 
One», preparan ei estreno de la esperada segun- 
da temporada que, al igual que la anterior, ha 
sido previamente comercial jzada por epi- 
sodios descargares desde Ea página web 
de Telltaie Games, La recopilación será 
distribuida por Atari en 2009. * 


grupos 

participantes que demostraron su buen hacer 
musical interpretando el tema de Radio Futura 
"Escuela de Calor*. AS final* seis españoles -dos 
equipos de tres- se enhornarán a piadores 
trancases, belgas, portugueses, italianos, suizos 
y holandeses en U gran final de febrero, ¡Espera- 
mos que sonéis mejor que nunca, chicos! 


a A sí es Aventaría, d mundo que aloja las historias que tienen luga r en alba Dark 
Eye: Drakensangu. un universo medieval fantástico con un toque cenhoeuropeo. 


A 


a “The Dark Eye 11 es el juego de rol de de lápiz y papel alemán en el que se ha basado 
uDrakensang» y que tiene nada menos que veinticinco años de vida a sus espaldas. 


Basado en Ihe Dark Eye; ei juego de rol di 
mesa más popular de Alemania. «Drakensang 
ha trasladado ia riqueza del universo medieva 
de Aventada y como recompensa se ha hecho et 
su país de origen con ios premios de mejor ;ueg, 
de rol del año, mejor banda sonora y mejor his 
toña (a cargo de los autores del juego origina i 
Con un apartado visual espectacular, sístemi 
de combate por turnos y 
un argumento complejo 
y elaborado, «Draken- 
sang» se publicará en 
2009 en varios países e 
idiomas, con el nuestro 
aún por confirmar- 


«The Dark Eye: Drakensang: 
el mejor rol alemán de 2001 

El mundo 
de Aventuria 


© Rol © Radon Labs/DTP © Por determinar 


Atan publicará «Sam G Max : Season Two» 

¡Vaya par de detectives! 


10 modmanía 
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Breves 


Conquista las Indias. «East India Com- 
panyj será un juego de estrategia que te 
pondrá al mando de uno de los países 
dominantes en el siglo XVIII: te esperan 
negocios, combates y batallas navales. 


se preguntan los aficionados en 
'qué consistirá el titulo multijugador 
masivo online que Massive, autores 
de «World in Conflicto, preparan 

para Ubisoft, del que algunos 
apuntan que pertenecerá al 

universo del escritor Tom Clancy. 


¿Sari un (ílom Clancy's World in Con! 


Las derrapajes más extremos 
en « Colín McRae: DIRT 2» 

¿Dispuesto a 
comer polvo? 

© Velocidad © Codemasters Studíos 
© Codemasíers © 2009 

0 primer cCoJin McRae: DiRT* ñas mantuvo a 
todos febc-zados en barra dura me el ano pasada 
y ahora que nuestra ropa empezaba a entrar en 
luz. Itega su continuacióíi depuesta a hacemos 
volver al asfalto sin que siquiera aparquemos ei 
coche, & cómo io hará? Pues con el viejo y efec- 
tivo método de poner ante tus narices una ofer- 
ta tan completa y jugosa que nadie en su sano 
juicio se atreverá a rechazar: los coches más 
preparados para ia conducción extrema, los en- 
tornos más desafiantes y la mayor variedad de 
reíos consistentes tanto en cañeras en solitario 
como en competiciones frente a otros rivales. 
Cañones y desiertos con pistes abiertas, jun- 
glas y sendas estrechas y toda la velocidad deJ 
mundo para arañar décimas al cronómetro y 
disfrutar a tope de los recorridos más exigentes. 
Una combinación capaz de catapultarte al pa- 
raíso de la jupbilidad y dejarte allí disfrutando 
de! espectáculo: la tercera generación del motor 
EGO se encargará de poner en juego las físicas o 
efectos de daños necesarios para dejarte con la 
boca abierta. De hecho, «Colín McRae: DIRT 2» 
doblará el nivel de detalle visual de Jos coches 
y las pistas respecto a su edición anterior. Un 
festín de espectaculares carreras coma nunca 
lias corrido, dispuestas a arrancar en 2009, « 


Más «Mirrar's Edge» 

Siete mapas 
más para Faith 

© Acción © DICE/EA © Enero 2009 

El próximo mes de enero, cuando la bella 
y ágil Faith inicie la aventura de «Mirror’s 
Edge* por los tejados de tu PC, EA y DICE 
ya habrán dispuesto un pack de conte- 
nido adicional para quien quiera poner- 
le nuevos limites a esta heroína urbana. 

Se tratará de un conjunto de siete mapas 
que al precio de 10 dólares desafiarán al 
ju^dor a participar en nueve carreras 
contrarreloj para las que desaparecerán 
las armas, los policías y ta propia ciu- 
dad: en estos mapas primará la jugabte 
lidad sobre fa estética de los escenarios 
y tan sólo tendrás que correr y saltar lo 
más rápido posible, aprovechándote 
de ta total libertad de movimientos de 
la que gozara el personaje. • 

► Ei futuro contenido descalabre pondrá 
nuevos límites a la aventura de Faith. 


Más «Kings Bounty », tÁrmored Prin- 
cessi es una expansión para el título de 
estrategia fantástica por turnos de Nobilis 
y entre sus numerosas novedades incluirá 
un personaje jugadle y una raza nueva. 


Harte tu «Cali of Buty ». Treyarcb ha 
puesto a disposición de ios jugadores 
más creativos todas las herramientas ne- 
cesarias para crear niveles y mods para el 
juego «Cali oí Duíyt World at War». 


á Con lo cómodo que viajas en transporte público,., pero no, til has optado por 
«DIRT 2« y lo que obtendrás serán mi] derrapajes, baches, trompos, barro y gravllf i. 


El último capítulo de « Star Wars Galaxies» te lleva a Hoth 

Los AT-ST entran en acción 


© Rol © SOE/LucasArts © Va disponible 

Cualquier aficionado a la legendaria saga galáctica se está 
frotando las manos con ta llegada de «The Battle of Echo 
Base*, el undécimo capítulo del juego de rol online «Star 
Galaxies»: la enorme cantidad de contenido inclui- 
do trasladará a los suscriptores del juego directamente al 
planeta Hoth que pudimos ver en "El Imperio Contraataca* 
y allí les sumergirá en emocionantes combates con AT-STs 
y ’snow^eeders", además de situar en sus escenarios a 
personajes como Darth Vader, Luke Skywalker o R2-D2- » 


A $1 te gustan los vola niazos, estás de suerte: ü Colín McRae: DiRT 2» pondrá a tu 
disposición siete clases de vehículos, los más veloces y agresivos del mercado. 


a Esta es tu ocasión de revivir las legendarias 
batallas sobre el helado paisaje del planeta he 


12 UtCTOUANlA 



*1 comecocos original en tu móvil 




BANDAI 

NAMCO 


Jetworks 


Envía un SMS gratis con 
PACMAN a! 2232 o descárgatelo en 

Orange World > Videojuegos 



Pft:< \uu tía cíítíKdrga {I l incluidos) Penisla y Billares , Carterías 3t p MtiUMa Í # 12C; í ttuU; 3,Q9t 
ideaos do conexión ol úb (M, Incluidos); Península y l t i6€; Cananah u, fruiiiid i f ü4€; 
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Lobezno protagonizará «X-Men Origine: Wolverine 

Utiliza tu instinto animal 


© Acción © fíaven Studios/Amaze Ejitertainmení/Adivision © Mayó 2009 


Si hay un mutante conocido, adorado y 
temido por partes iguales, ése es el ini- 
mitable Lobezno. El siiperhéíoe de Jos có- 
mics, miembro de los X-Merc y conocido 
por sus métodos violentos y sus garras de 
adamantium protagonizará «X-Men Gri- 
gins: Wolverine», adaptación del film del 
mismo nombre que pretende trasladar 


fielmente la aventura de la gran pantail 
tu monitor. Para ello, Lobezno despteg 
un impresionante abanico de habilidat 
movimientos especiales, ataques y cc 
bos que disfrutarás con brutalidad anfi 
tanto si eres uno de sus fans como si s 
buscas un juego lleno de acción. ¡Ve 
lando tus garras!* 


La postguerra efe «Codename Panzers: Coid lYar: 

Revive la Guerra Fría 


O Estrategia © Iniioglow/Atari © Febrero 2009 


La conocida serie «Codename Panzersi 
aspira a perpetuar su vibrante estra- 
tegia en tiempo real con «Coid Wan», 
cuyo escenario será un hipotético es- 
tallido bélico en plena Guerra Fría Ya 
sabes, ese periodo histórico en el que 
fa guerra entre los aliados y tos soviéti- 
cos -o bien entre la OTAN y el Pacto de 
Varsovia- podía estallar en cualquier 
momento y bajo cualquier excusa. 

Bien, pues por suerte para todos los 
aficionados a la mejor estrategia en 


tiempo real, un «Coid War» esa guei r< 
estallará el próximo febrero y gracia: 
a ello podremos disfrutar de mil pm 

bilí dad es tácticas coma el control dt 
puntos del escenario que proporcío 
nan refuerzos o fuego de apoyo, U 
creación de túneles y fortificaciones 
la guerrilla urbana y Lina elevad/: ¡ 
ma capacidad de personalización pr¿ 
nuestro ejército, todo ello rematado po 
varios modos multíjugador en los qm 
participarán hasta ocho jugadores, r 


< De ficción 
o no, laguer 
früéetiCólj 
Wan* sera 
de lo más 
cztgEíite y 
estará llena c 
posibilidad^ 
tácticas* 




Algunos títulos salen de la /¡sfa -Jos tres primeras del 
mes pasado- pera son inmediatamente sustituidos por 
tres novedades de la misma importancia e igualmente 
esperados: «Emp/re: Total War», «Warhammer 40K. 
Dawn oí War II» y «TLA.fi. 2 Project Oñgin». 


•y | Parrilla de salida 


Empire: Total War 

| O ftBRfHO 2009 © ESTRATEGIA € CREATIVE ÁSSQdBCS «SEGA © -c 

Les batallas masivas probas de la serte se trasladen en esta 
[ ocasión al siglo XVIII e introducen dos no^date de mucho 
1 peso en la lugabMad: combates navales y armas de fue^c 


Warhammer 40,000. Dawn of War // 

O flfflSíD 2009 © ESTRATEGA © REUC 0*raflWtt©ÍI¡'TWÍ© PC 
Marines, ortos, eidars, Lranidos... el 41 milenio pmta más oscuro y siniestro que 
i y tes batallas bmtaíes están más que garantizadas. ¡Por el Emperador! 


Prototype 

O ftafeeoK-s © kdü\ © RumL'vrvoo © =■: supe 
Acción protagonizada por un hombre m litante sin memoria 
que tiene la capacidad de absorber hahifidades de otros y 
también ia de devorar a sus enemigos. 


f.E.A.R. 2. Project Origin 

J © FEBRERO 2009# ¿CO'N © MONOUTH /WARNER INTERACTIVE © PC. 360, PS3 
I El regreso de la aterradora Alma estará acompañado de toneladas de acción, 

I monstruos, robots gigantes, tecnología y. por supuesto, mucho miedo. ¡Qué ganas! 

ka/entando Motores 

las 5¡ms 3 

© FESIBM)2009 © SIMULACIÓN © EA REDiVOOD/EA © PC 

Un paso más allá en la serie de videojuegos más vendida de 
la historia y fa novedad más esperada por todos: los Sims 
saldrán de casa y pasearán ípor fin! por toda la dudad, 

Thís Í5 liegas 

© 2009 © .ACCIÓN AVENTURA. © MIDiVAÍ © VIRGIN PLAr © PC, 360, PS3 

; Las calles de Las Vegas a tus píes en un título que te permitirá jugar en ios casinos, 

I participar en fiestas, conducir, buscar pelea, ligar., ila ciudad a te disposición! 

Dragón Age; Origins 

© PRIMAVERA 2009 © ROL© 0IQYVARE © ELECTRONIC ART5 O PC, 360 
Sólo por ser el nuevo juego de ral de Bioware merece un puesto en nuestra lista pero 
I es que además lo que hemos podido ver... ¡nos ha dejado con la boca abierta! 


flnrderíanris 

© VERANO 2009 © ROUKOdN © GBU^GX^K © PC 3SG. ?S3 
Es uno de los aspirantes más sólidos a revolucionar el 
mundo del rol, presentando una acción cooperativa en 
escenarios generados aleatoriamente. ¡Casi nada! 


En boxes 


Starcraft // 

© 2009© ESTRATEGIA © ajZZAROTVESOl © PDVAC 

| Nueve años después de una obra maestra efe la 
_ i se anunda su continuación, dejando a 
s fans al borde del infarta ¡Qué teqp te espera! 

Deus Ex 3 

© 2009 © RÓUVXtóM © ECOS © PC, 360 
| La mítica serie de rol de oenria ficrióo de Warren Spedor vuelve a ía palestra con una 
‘pfKuela* que promete estar a te altura de sus recordados antecesaros. 

iDiabloW 

I © PÜRCDf#B»ltó © FKji © BLEZAHOAfl^© © fl&WC 

[No hay mucho que decir el anuncio del regreso del rey, inventor de todo un género, 
(ha despertado el interés de medio mundo: las expeditivas no podrían ser mejores. 
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liYA A LA VENTA EN TU qülOSCOi! 


8 posters gigantes y 5 láminas 
con los videoluegos más cañeros 

>2 Posters XXI 


LAS MEJORES IMAGENES DE LOS VIDEOJUEGOS MÁS EXPLOSIVOS! 2 » 


RostersjMH 


Posters 
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pantallas 


0 ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


iQué divertido es ser malo! 


t ■ mIP 

/ 
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► Un nuevo Overioni 

Como en el juego original 
tu misión será ponerte en 
la piel de un terrible Señor 
Oscuro para Intentar 
obtener la mayor cantidad 
de riquezas y conquistas 
posibles. Para ello 
contarás con un amplio 
ejército de secuaces, 
leales hasta la muerte, 
pera, al mismo tiempo, 
estúpidos a más no poder. 
En tu mano estará decidir 
si los empleas para 
convertirte en un despota 
benévolo e ilustrado o en 
un auténtico engendra 
del mal. Decidas lo que 
decidas, la diversión está 
garantida. ■ 




a ¡Muerde perrito, muerde! Una de las novedades d 
este entrega será que algunos de tus secuaces podi 
eabafpr diferentes tipos de monturas. Lis secuaces 
marrones podrán montaren Jobos, ios rajos en 
salamandras de fuego y los verdes en arañas giganr^ 
Además, estas criaturas podrán participar en los 
combates y tendrán diferentes hat ! dades especíale 
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, ..VUBVEBSE 

tarta* «« tót 'í r “ 't^^xes 

tsSSí&tSS 

¿^h a nEml»s*"«f' 

. d - e t «OvEfiord» ongmal P er0 

ÍSS-HÍ-ÍJBl 

.r • algo rf G estriega un po« ^ rol _ 

¡y risas a carretadas. 






a INo es juego para 
daltónicos! Y no lo 

es porque ios cuatro 
tipos de secueces a tu 
disposición se diferencian 
entre sí por su color. Asi, 
los marrones son los 
luchadores, especializados 
en el combate cuerpo 
a cuerpo. Los rojos son 
los hechiceros, expertos 
en combate a distancia. 

Los verdes se dedican al 
asesinato y la infiltración, y 
los azules son sanadores. ■ 


r , i 




CTAej 


lOverlotd lis aperara ¡J? contaras con muchos 

números del de que podrás 

más secuaces _ r a su mando a 

diviártcsen sut^v® V ^ gtd3deros€Íé[CÍte 

un oSdal-. te enjr aufl mas 


* ¿El Imperio,.. qué?Tti principal enemigo en et juego 
será el ímpeno Glorioso, una parodia descacha rrante 
del Impeno Romano. Al parecen desde la desaparición 
del anterior Overíord les ejércitos del Imperio se 
han dedicado a conquistar iodo el mundo conocido 
aniquilando además a su paso cualquier criatura u 
objeto que muestre propiedades mágicas. Como buen 
Señor Oscura, tu personaje poseerá habilidades mágicas 
innatas, así que, en realidad, acabar con el Imperio se 
convertirá para ti en una cuestión de supervivencia. * 
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0 ASÍ SERÁN LOS JUEGOS QUE NO TE PUEDES PERDER 


¡Esta es acción de película! 


ACCIÓN GRIW WARNER PRIMAVERA DE 2009 


► La familia que asesina 
unida.*. En «Wanteda 
protagonizarás dos 
historias simultáneas. 

En la primera, que 
es el hilo argumenta! 
principal, te pondrás en 
Ib piei de Wesley Gibsoci, 
el protagonista de Ja 
película y miembro de 
una organización secreta 
de M superasesmos\ Al 
mismo tiempo, te irás 
encontrando también 
con Uashbacks' que 
transcurrirán años antes 
dd argumento principa! 
y que te pondrán en Ja 
peí del padre de Vfestey, 
miembro de la misma 
organización. > 




a iPonte a cubierto! íWsntedi utilizará un origina 
sistema de coberturas mediante el que podrás utffnar 
casi cualquier objeto dá escenario para guarecerte 
y que además te permitirá pasar de un relujo a otro 
con un sólo de. Lo mejor es que ss te cubres y te 
desplazas ai ntimo adecuado irás ganando puntes cu- 
te permitirán usar tus habilidades especiales. » 


IB 











¿U£HO MEJOR QUE EN EL CINE! \ 

íe deiú sin aliento? |Pues - Y . 

gÉ-sr 

,a ¡ugabiJirfad frenética que te 
fBpnm sin remedio! 



a De lejos es mortal ¡de 
cerca másí Aunque tu 
personaje tendrá muchas 
habilidades para el 
combate a distancia, como 
la de disparar "en cuíva”, 
también será iodo un 
experto en combate cuerpo 
acuerpo, yeso se reflejará 
en el juego a través de unos 
ataques especiales con los 
que podrás acabar con tus 
enemigos y que contarán 
_ con unas espectaculares 



< ¿Asesino yo? No, perdón, es "superases \no\ Y es 

que los poderes especiales de Wesley. tu personaje, 
son más propios de un superhéroe cualquiera que 
de ío que normalmente entendemos por un asesino a 
sueldo. El que más te sonará sí tías visto la película es 
del disparar en trayectorias curvas; para poder acabar 
con enemigos ocultos tras esquinas o parapetos, pero 
tendrás muchos otros, desde una especie de "tiempo 
bala" que te permitirá acabar con ias balas enemigas 
-¡a tiros!- hasta demoredores ataques especiales, • 
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¿)LA SECCIÓN DONDE PODRÉIS HABLAR CLARO 


el buzón 


Sartas a la redacción 

¿Tienes algo que decir ? Has llegado al sitio perfecto. 

Un espacio a tu disposición para que opines y te hagas oír. 


Edición antol ógica 


$ Os escribo para agrade- 
cer públicamente a FX el lan- 
zamiento de tíímperivm Anthology», 
una excelente recopilación que por sólo 
diez euros me ha permitido a mi, que des- 
cubrí la serie con su última entrega, ftlmpe- 
rívm Cívitas 11», disfrutar de cuatro juegos 
estupendos. Lo que me pregunto es, ¿por 
qué no hay más compañías que se planteen 
lanzar este tipo de recopilaciones? Porque 
poder ponerte al día de gope con una se- 
rie clásica y a un precio como ése es una 
auténtica gozada, ■ ícara Dasilva 




% He visto en la revista del mes 
pasado las Pantallas del aluci- 
nante ííF.EÁR. h Project Origin» y tengo 
que decir que o bien yo estoy muy empa- 
nado o esto no hay quien lo entienda. Por- 
que... ¿no era Vrvendi la que iba a sacar 
«F.E.A .ft. 2»? ¿Y lo de «Project Origin» 
no era un nombre elegido precisamente 
porque Monolíth no podía usar la licencia 
«F.E.A.R.»? Ojo, que no me quejo de nada, 
parque eí juego tiene una pinta bestial, pero 
si me podéis sacar de este íío os lo agrade- 
cería. « Alvaro De nía 


R, Bueno, en realidad este tipo de edicio- 
nes son mucho más frecuentes de lo que 
pod ría parecer, lo que pasa es que por su 
carácter especia! no suelen durar mucho en 
fas estanterías de las tiendas. Como puedes 
comprobar si echas un vistazo a nuestra 
sección de Relanzamientos, ahora mismo 
puedes encontrar recopilaciones como la 
de «Los Sims 2 Megaluxej , «Guild Wars La 
Colección Completa» o, sobretodo, los Co- 
degame Plus Pack de Ubísoít de «Prince of 
Persia», «Splinter Celia o «Ghost Recon». 
Vamos, que tienes donde elegir. 


R* Hombre, no seremos nosotros los que 
te llamemos empanado, pero algo desín- 
formado sí que estás, ¿eb, amigúete? A ver, 
resumiéndolo mucho, en un principio había 
efectivamente dos proyectos. «F.EAR. 2» 
de Vivendi y «Project Origin» de Monolito, 
los dos inspirados en el «BEAR» original, 
pero un buen día ambas compañías llega- 
ron a un acuerdo (o eso se supone, porque 
no hubo nota oficial), el juego de Vivendi 
“desapareció" y Monolíth recuperó los de- 
rechos sobre la licencia «F,E AR,)j ¿Ya está 
un poco más claro? Pues de nada ;-D 











LA POLEMICA BEL MES 
i Vuelven los 80 ? 


* cülktfíyérll cía, fpg 1 y, mé'parj&c&á'ni L¡ np jia 
3 ¿p’íi f é^edííilnrrt; ti t e ef pas o ’cí g Jqí; áñqsVEn y.ez de ambir tirando 1 


Na es ni la primera ni, estamos segúrasela última: vez que.se 
hace uJia versión cíe úna: película .'elásica, una política; que,. g|ü, 

, íioí ha permihdo®sffttterd| ju égos oxcele ufes, como «Él Pa- 
|fj|ó». o «Scgríace». En et caso de- dos Cazafantásmas», el 
Ternake" viene a cuerno poique este año se cumple, el .25 
aniversario dé la película original, pero aunque so sabe 
que el juego se jasará ampliamente en. el film, parece 
que contará con muchas novedades y sorpresas. Vamos, 
que no tienes motivos pnm preocuparla 


LA QUEJA 

Poco uso 

Tengo que decir que me parece fatal el 
cierre de «Tabula Rasa» que se acaba de 
ajpidajf. Vale que es un juego online y 
vale que con estos juegos estás expues- 
to a este tipo de cosas, pero cuando pa- 
gué 45 euros por él (por na hablar de las 
cuotas mensuales) la verdad, esperaba 
que iba a poder disfrutarlo algo más de 
los diez meses que he tenido para jugar. 
¿V ahora qué? ¿A quién le pido cuentas? 
sí Fra tí ce se Arman 



Y lo peor es-.que no se 
trata 'de un casa ais- 
lado (aRF Qnllné», 
el mui ti jugador de 
ííHéJEgate Lonoon))..,} 
aunque es ventad que 
jo de «Tabula Rasa» 
más sangrante por 
el poco tiempo que 
lleva en el mer- 
cado. Desde 
luego, hubiera 
sido deseable 
que la compa- 
ñía "hub ¡era dado 
la cara 1 " por su 
juego durante 
algo más de 


tiempo. 


Caballeros online 


# Como fan acérrimo de todo 
lo que tenga que ver con Ja serie 
"Star Wars 11 y también de los juegos de 
rol, estoy alucinando con la noticia que 
dabais el mes pasado de que nada menos 
que Btaware está preparando un juego de 
rol online basado en el universo de su serie 
de juegos «Caballeros de la Antigua Repú- 
blica». [Como escarpias se me pusieron los 
pelos al enterarme! Lo único malo es que 
imagino que esto implica el cierre de «Star 
Wars Gaíaxies», ¿no? m iavter Martín 

R. Pues no. Piensa que .son juegos de dos 
compañías-independientes, con sistemas de 
juego totalmente diferentes, ambientados en 
ei mismo universo, sí, pero en dos épocas 
completamente distintas. Vamos, que no hay 
motivo para que no puedan convivir los dos 
al mismo tiempo. Porque estarás de acuer- 
do en que aficionados a Sta r Wars hay para 
llenar no dos, sino siete juegos :-D 


¿Trucos o trampas 


% Os escribo para pediros q 
metáis en la sección del Cód 
Secreto algún truco para «Counter Strík 
porque, la verdad, soy bastante "paquete 
no consigo acertar ni a un terrorista coj 
tuerto. ¿Podéis ayudarme? u Bines 



R» Pues va a ser que no, majeíe, porqut 
que tu estás pidiendo no es un truco, les i 
trampa! Vamos, que lo que publicamos 
el Código Secreto son ayudas para que s 
atascas o quieres avanzar más rápido puei 
hacerlo, pero si lo que quieres es obtener l 
ventaja en competiciones muftijugador, e 
por principio, no lo “trabajamos", 


¿Fama inmerecida? 


@ Yo no estoy tan convencido 
que el fichaje de Bill Roper c 
anunciabais el mes pasado para traba 
en «Champions Online» sea una b m 
noticia. Yo creo que este señor tiene n 
cha más fama de la que merece y qut 
castañazo de «Relígate Leuden» lo ha ¡ 
mostrado claramente, m. Alberto 



Ri Ojo, que «Hellgate london» no era ni r 
cho menos un mal juego. Puede que no 
viera el éxito comercial que se espera 
pero en eso influyeron muchos fado re 
no parece justo achacarlo a su calidad , ) 
cuanto a Bill Roper, pues para gustos es 
los colores, pero un señor que es respen 
ble de juegos corno «Diablo», o «Iteres 
merece un montón de fama. 








¿Quién* 


hay de cierta en ¡os rumores 
que apuntan a que /a recién 
anunciada continuación de 
«Assassins Creed» estará 
ambientada en el Siglo XVIII? 


¿Cómo„ j 


sera el juego online persistente 
que Massive, la compañía 
responsable del genial « World 
in Conflití», está al parecer 
desarrollando para Ubisoft ? 


¿CuántqL. 


aficionados se habrán llevada las 
manos a la cabeza al saber que 
«Star Wars: The Oíd fíepublic», 
el juego de rol Online de Bioware, 
incluirá un sistema de micropagos? 


Perdonar es de smes 


® Tengo que confesar que es- 
taba bastante mosqueado 
con Rockstar porque los últimos 
«GTA» han llegado siempre 
más tarde al PC que a las 
consolas. Lo que pasa 
es que después de 
ver la preview de 
«GTA IV» del mes 
pasado y de ver la 
pinta tan bestial que 
tiene... pues eso, que he 
pensado que lo mismo íes 
perdono. ¿Pensáis que soy de- 
masiado blando? & Psre 


R. Pues a lo mejor, pero 
mira, perdonar es de sa- 
bios y más en Navidad. 
Además, hemos tenido que 
esperar más tiempo, es cier- 
to, pero las novedades de 
la versión de PC (las me- 
joras gráficas, fas nuevas 
opciones de juego, el 
muitijugador mejo- 
rado, el editor de ví- 
deo.,,) son motivos 
más que suficien- 
tes para darle un 
'besito* a Rocks- 
taryechar "peli- 
llosa la mar*, ¿o 
no? :-D 


9 Quiero felicitaros por el re- 
portaje de «Wanted» del mes 
sado y T de paso, felicitar a la compañía 
sarrotladora del juego por su trabajo. Y 
digo porque me parece genial que no se 
yan limitado a “calcar'’ el argumento de 
película (como se ha hecho tantas veces 
el pasado) y nos ofrezcan una historia 
mpletamente original ÍEso es ganarse 
i lentejas! a Ángel Pazos 


En este caso en concreto el trabajo de los 
icos deGrin está siendo más fácil porque 
Película estaba basada a su vez en un có- 
c y, por tanto, tienen un universo más rico 
loque es habitual para inspirarse pero, 
cualquier caso, lo cierto es que cada vez 
más frecuente que los juegos basados en 
líenlas las complementen en vez de sim- 
-mente reproducirlas paso por paso. 


\Qué pasó con, J 


- 


© Soy un fan acérrimo de todo lo 
que tiene que ver con el universo 
^rhammer, desde ios juegos de miniaturas, 
sta los excelentes videojuegos «Mark of 
flos», «Dawn of War» o «WAR». Si es es- 
tro es porque hace unos meses hablasteis 
una versión para PC del juego de tablero 
lísmáñ, de Games Workshop, la misma 
ti pañía responsable de Warhammer, pero 
saso es que no he vuelto a saber nada de 
¿Podéis confirmarme para cuándo esta 
ivisto? 3 iüsnjo Serrat 


afectará al futuro del esperado 
juego de superhéroes «Champ/ons 
On/ine» la compra por parte de 
Atari de Cryptic. el estudio que lo 
esfá desarrollando? 


Triste renard Este mes nos 
hemos enterado que el juego 
más pirateado de todo 2008 ha 
sido «Spore», con más de dos 
millones de descargas ilegales 
de Internet identificadas. Y la 
pregunta que nosotros nos ha- 
cemos es, ¿cuándo va a desa- 
rrollar la industria un sistema de 
protección realmente eficiente 
que pueda acabar de una vez 
con esta dramática realidad? 


me ¡ 

sin . 

respuesta 


será el juego elegido como el 
mejor de todo el año 2008 por 
todos nuestros lectores medíante 
sus votos enviados a través del 
concurso que convocamos en 
este mismo número? 


nos iba a decir cuándo apareció 
íc Tabula Rasa» hace poco más de un 
año que /a "niña bonita" de Richard 
Garriott no iba a durar ni catorce 
meses "en antena'? 
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R. Mira que nos fastidia ser portadores de 
malas noticias, pero el juego que mencionas 
ha sido cancelado. Al parecer los desarro- 
lladores no fueron capaces de convertir el 
sistema del juego de mesa (con partidas 
de varias horas de duración y largas espe- 
ras entre tumo y turno) en algo jugable y 
divertido a través de Internet; o, al menos, 
no sin gastarse una cantidad de dinero muy 
superior a la prevista para este proyecto y 
claro, el dinero manda. 


tú DtfSí; LoSífeíGsjHfiSfisis qae tus. 
fmiidespra vm&aL y arte a h 
contóme, a sgfct frotaron d* 

süfí” i¡ un' ficta», deJ Que es 

j mtesírKse rtspoflden 

y sefán desbordas. Pira ejercer les derechos 

. - SjJMÉróFi, ífisafite este 

, ^ Sán¿á¿í¿ rfé 'Cdt? , i ^ 


\ STAMlMi 

mes de lujo 

aparece a mi ° en la d¡los 

ido en apenas un s ace » «Tomb 

ores juegos de todo el 3 »^Sacred 2 », «Moto 
le rUmlerworidB,«R e ^'®^ er(J diferente, 

aq u a hayatodee^R^ todoS]asíqueaver 

SSWudod— — 

, ;huv 1. pues si eonio del mes pasado adQ 

ipm'n « d ^SSSSSJo S año! * 

ste mes con... ilos _ i ! hemos sldo incapa- / 
,on tantos vian t5Ue "°*' c ' d ¡Oye'.Atome- ‘ 

ÜSSSSSO^r^J 

tinos cuál es tu favorito y de paso te 4 ¿ 
puestear un fabu'oso pternio sdo 

por participar. Que, Reanimas. 


FORnluRBLE 


Tal mes 

como éste pero hace quince 
anos, aparecía sin hacer dema- 
siado ruido un M jueguectllo' f lla- 
mado a revolucionar la industria 
del vitíeojuego. Hablamos, claro, 
de «Dpom», uno de los títulos 
más influyentes de la historia, sí 
no el que más ha sido copiado, 
homenajeado y plagiado hasta la 
saciedad, Por cierto, se Carmack, 
¿Para cuándo «Doom 4»? 

















el buzón 


0VUESTRAS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA 


nnríeui 


La Réplica 

¿No estás de acuerdo con nuestra puntuación de un juego? 
¡No hay problema! Escríbenos, dinos cuál es la nota que en tu 
opinión habría merecido ese titulo y explícanos tus razones. 


Tomb Raider 
Underwprld 


Puntuación M icroman ía 



Mejor que nunca 

Hace años que sigo tas aventó* 
ras de Lara y por eso me creo 
capacitado para afirmar que 
éste es uno de los mejores jue* 
gas, sino el mejor T que ha prota* 
gonizado* Tiene todo lo bueno 
de la anterior entrega, pero 
muy mejorado, con tina tecno- 
logía increíble y una jugabilidad 
que no se queda atrás. ■ ion 

La otra nota 




Novedades hay: más unidades, 
una facción a estrenar, un modo 
cooperativo muy original™ Es ver- 
dad que se ha respetado el espíri- 
tu de la sene, pero eso, que para 
algunos será bueno y para otros 
malo, no parece motivo como 
para bajarle la nota. 

IP.V. (Autor de la reviewl 



Lo que dices es verdad, pero la 
nota que propones es altísima. 
Para merecerla el juego tendría 
que ser virtualmente impecable 
y lo cierto es que tiene algunos 
elementos (pocos, pero los tiene) 
que podrían mejorarse, como el 
sistema de cámaras, por ejem- 
plo, o el sistema de contro! con el 
teclado, poco fino a veces. 

JIA. I Autor di la reviewl 



Puntuación Mícromanía 


Pocas novedades 

Tengo que decir que esperaba 
bastante más de este juego, la 
verdad. Es divertido y tal. pero 
me parece que apenas se han 
introducido novedades de peso 
con respecto a las otras entre* 
gas de la serie y eso, a estas 
alturas, me parece bastante de- 
cepcionante, m Eduardo Vmuela 

La otra nota 



Kings Bountg 
The Legend togN 


Puntuación Micromanía 


¡Es una copía! 

Creo que este juego es un plagio 
descarado de la serie «Hemos of 
Might & Magic» con los que com- 
parte un sistema de juego prácti- 
camente idéntico. Va les valdría 
haberse inventado algo más ori- 
ginal y no limitarse a copiar una 
cosa que ya existe. ■ kan Manel 



Que no. que te equivocas. Como 
cantábamos en la review, et pri- 
mer «Kings Bourcty* es anterior 
al primer «¡Heroes^* así que. de 
haber copia, seria en sentido con- 
trario. En cualquier caso, además, 
más allá de su planteamiento, 
ambos títulos son totalmente di- 
ferentes- Es un poco como si dije- 
ras que todos los juegos de acdón 
son "plagios" de iDoorm. 

FU L Ilutar de la reviewl 



Puntuación M ¡croman ía 


Enorme 

Me encanto el «Sacred» original 
y me está encantando su conti- 
nuación. Me parece que es un 
juego inmenso, en el que puedes 
perderte durante meses y con 
suficientes misiones y personajes 
diferentes como para que puedas 
estar jugándolo una y otra vez. 

■ Pedro Ortega 



No pódenos ponerle ni un pero 
en cuanto a su longitud, pero no 
puede ser el único factor a con- 
siderar a la hora de valorarlo. Es 
cierto que tiene muchísimo que 
ofrecer, pero a ese muchísimo le 
falta un poco para llegar a ía exce- 
lencia de la nota que propones: el 
sistema de guardado, las cáma- 
ras... Pequeñas cosas, pero que 
sumadas tienen un cierto peso, 

A_ 5 .fL j Autor de la rtviewl 



Demas/ado sencillo 

Soy un gran aficionado a las 
aventuras y esperaba este juego 
con gran interés, pero me he lle- 
vado un buen chasco. El nivel de 
dificultad es demasiado bajo, los 
puzzles son extremadamente 
sencillos y avanzar por él se con- 
vierte en un paseo. ■ Juanju 


La otra nota 




Dead Space 


Dead Space 




PuitilBCft} 


Sruía/ 

No tengo palabras para definir este Increíble juego. Sólo puedo decir 
que he disfrutado de principio a fin y que nunca había visto una am- 
bferrtackki que fuera al mismo tiempo tan alucinante, absorbente y 
terrorífica. Y iodo ello, además, como una jugabílkbd sáper original 
y divertidísima^ Mira ai fmaisí que tenía palabras :-D Wa : 


Ya te diga, si te deseadas nos escribes una reve;. pero en cual- 
quier caso la verdad es que coincido totalmente cantiga m que h 
traía de uno de íes mejoras juegos de acción de los últimos tiempos. 
Luego podríamos discutir por ésos tres puntillos de nada (¡Ay!, esos 
pnottafe de ornara.), pera estando de acuerdo en lo mirlante. 
m parece que merezca ia pena, ¿verdad? Mk ¡ u-te- - L • • *¡r- 



Demasiado corto 


Yo también creo que se trata de un estupendo juago de acción, pm 
no estoy de acuerdo con la nota que te habéis dado porque para 
merecería, creo yo, debería ser algo mis íargp. Diez horas poco más 
o menos, la verdad, me parecen muy pocas, ss Had;c Huerta 


Hombre, es cierto que podría ser más largo y no nos hubiéramos 
quejado, pero en realidad eso es lo que vienen durando últimamente 
la mayoría de los juegos de acción. Además, una vez que te lo acaban 
accedes a nuevas trajes, armas y secretos can los que volver a jugarlo, 
loque le do una gran rejtjgabiüdad. FÜ.LiÁuior|í h reviewl 


Si eres un veterana de las aventu- 
ras es normal que lo encuentres 
sencillo, pero eso no es en realidad 
un fallo sino una decisión intencio- 
nada por parte de los desarrollado- 
res para hacer el juego accesible a 
un público lo más amplio posible, 
y no creo que eso implique un de- 
fecto del luego en sí mismo. 

A_S.fi. j Autor de la review) 



Una joya 

Me encanta este juego. Sus po- 
sibilidades son gigantescas y su 
acabado es espectacular. Ade- 
más, creo que habría que tener 
en cuenta la escasez d e este tipo 
de juegos y subirle la nota por su 
originalidad, n Miguel Ifefiego 




La originalidad influye en la r e 
pero solo en parte, porque io i 
importante es la calidad tíet jue 
en sí mismo. En el caso de «Ter 
ConfHcb esta calidad es rr 
grande, es verdad, pero tarro 
lo es que tiene algunos problerr 
especialmente la ausencia tfe l 
traducción* que le impiden ai: 
zar la altísima nota que propon- 

ULE. j Autor de la revi 


?,Ü£rm7nñL3 reserva e! [feííxM t ¡ 
pfifcar las caites que se rechín c 
este secdóa así cpfno tte nwiU 
ó extráctete* cuando lo concón 
oportuno para dar entrada Jt un rtuvt 
número de partiapoebnes 
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e a EQUIPO RAZQFL «ArmA IU fe tras- 
ladará a un conflicto bélica en Europa 
del Este en é que tendrás que intervenir 
ai mando de un grupo de cinco soldados 
de las fuerzas especiales, 

0 un MUNDO C010SAL Dentro de un 
sistema de juego láctico, te enfrentaras a 
una campana tala! mente abierta que se 
desarrollara en un escenario de enormes 
dimensiones: hasta 225 km 2 , con 350 km 
de carreteras, y 50 pueblos y ciudades. 
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¡Descubre la guerra más real en PC! 



ü lo tuyo es luchar a lo "Rambo" y te gusta cargar contra el enemigo a tiro limpio y pecho descubierto, 
más te vale comprarte un chaleco antibalas de cuerpo entero o ir cambiando de actitud, porque, como 
pronto descubrirás, en la guerra de verdad no hay sitio para ese tipo de " heroicidades " 



les sean tus decisiones, el juego 
contará con diferentes finales 
alternativos» Entre los aspectos 
más destacados que promete 
ofrecer esta campaña están su 
enorme realismo, reforzado por 
unas situaciones que podrían 
estar sacadas de cualquier tele- 
diarlo de hoy en día, así como la 
posibilidad de mantener conver- 
saciones dinámicas -o sea, que 
se generarán en cada momento 
en fundón de tu progreso en el 
juego- con los personajes que te 
vayas encontrando, 

UN MUNDO GIGANTESCO 
Probablemente más impresio- 
nantes todavía serán los núme- 
ros de «ArmA Ib» Así» los cinco 


personajes bajo tu control po- 
drán equiparse con más de 40 
armas diferentes de todo tipo, 
desde pistolas hasta lanzacohe- 
tes, número que si tenemos en 
cuenta todas las presentaciones 
posibles» con accesorios» miras 
telescópicas y similares, se ele- 
va hasta más de 80» Igualmen- 
te, habrá más de 120 vehículos 
para pilotar» repartidos en 50 
tipos diferentes, desde camio- 
nes o tanques hasta hefieopte- 
ros o vehículos anfibios» Ésta 
variedad está justificada por 
el enorme realismo del juego 
que asignará a cada facción los 
medios más coherentes con sus 
recursos, desde los helicópteros 
de ultima tecnología de las ► ► 


«• Lucharás en primera linea de una 
: guerra civil, en un país de Europa del 
Este, con el máximo rea/ísmo bélico 


O Género! Acción 

5 Estutíios/Compañía: 

Bohemia Interactive 

B Distribuidor Digital Bros 
B Idioma: Castellano 
B Fecha prevista: 

Primavera 2009 

6 www.jrmaZctMn 


O Te pondrá al frente de 
un grupo de soldados 
de élite en una guerra 
civil que se desarrolla 
un país ficticio de 
Europa del Este» 

I O Dirigirás a un grupo 
de cinco soldados con 
diferentes habilidades 
y personalidades» 

I Z) Podrás controlar a 
uno cualquiera de 
tus hombres y dar 
órdenes al resto. 

O EJ escenario del juego 
será de enormes 
dimensiones, con 
más de 225 knf . 

5 Incluirá más de 
80 armas y 120 
vehículos diferentes, 
desde tanques hasta 
helicópteros» 

O Tendrá un modo 
multijugador para 
más de 50 jugadores. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Realismo bélico. 
Participa en una 
guerra moderna con 
un realismo como no 

nodrííK imaciriar 


la antigua Union Soviética-» que 
lleva dos años sufriendo una 
devastadora guerra civil entre 
un gobierno democrático pro- 
occidental y el grupo revolucio- 
nario comunista del Movimiento 
de la Estrella Roja» más conocido 
como Chedaki . Tu misión será 
ponerte al trente del equipo Ra- 
zón un grupo de cinco soldados 
de las fuerzas especiales de los 
marines estadounidenses, que 
son enviados al país como parte 
de una fuerza de paz desplegada 
por la OTAN para Intentar acabar 
con el conflicto y. sobre todo, 
evitar que se produzcan más 
bajas civiles. 

A partir de este planteamiento 
te enfrentarás a una larga cam- 
paña militar, totalmente abier- 
ta, en la que en todo momento 
tendrás libertad para elegir tu 
camino entre las diferentes 
misiones y objetivos que se te 
vayan planteando, hasta el ex- 
tremo de que en función de cuá- 


no ser que seas 
muy aficionado a 
II la acción táctica, 
BH si te hablarnos de 
■ H “Bohemia" io más 
tsible es que lo único que te 
nga a la cabeza sean unas co- 
is de cristal muy fino que tenía 
abuela, pero, amigo, sí te de- 
tras que ése es el nombre del 
ludio responsable de juegos 
m nOperation Flashpoint» o 
^rmA»» entonces seguro que la 
sa cambia* Su nuevo proyecto, 
IrmA lh>, promete continuar 
i la misma línea de realismo 
calidad de sus anteriores tra- 
jas, con más opciones, mejor 
enología y, sobre todo» unas 
mensiones abrumadoras,,, 
ntdgado? Sigue leyendo y fe 
oíamos todos los detalles* 

tetón realista 

IrmA lin te trasladará a Cher- 
trus -un país ficticio del Este 
Europa, dentro de lo que fue 
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Podrás controlar directamente a uno de tus 
hambres y dirigir al resto usando un avanzado sistema de úrdenos 




«>v 






ttii 




i Vr 




Las dimensiones del escenario dd juego serán gigantescas, asi que a menudo 
tendrás que recurrir a un vefücuk) u otro para poder alcanzar tos objetivos de tu nüsóa* 






a CUIDAD fTO» QUE T IRAN A DAR Una de las características más destacadas dd a . : ta DE f fi, JARO Entre los más de 120 vehículos disponibles se encontrarán muchos tipos de helicópteros, (p 

juego sera la avanzada IA lardo de tus hombres como de todos tus enemigos, te permitirán realizar incursiones relámpago y participar en espectaculares batallas aéreas. 



COMPAÑEROS 
DE ARMAS 


B ]A SUS ÓRDENES! En \ 

« ArmA H» estarás al man' 
do del equipo Razar, un ^ 
grupo de cinco soldados 
de élite enviados a Euro- 
pa del Este como parte de una 
fuerza de paz de la OTAN. 
m A CADA UNO 10 SUYO, Cada 
miembro del grupo tendrá sus 
propias habidades especiales y 
para alcanzar el éxito tendrás que 
aprender a combinar unas con 
otras según sea necesario. 
m PONTE AL MANQ0. A tabora de 
jugar sólo podrás controlar di rec- 
iamente a uno de los personajes, 
aunque podrás cambiar de uno 
a otro en cualquier momento. Al 
resto podrás dingiries mediante un 
elaborado sistema de órdenes res* 
pautadas por una avanzada IA 


► ► fuerzas estadounidenses, a 
los anticuados tanques de los 
rebeldes, sacados de la época 
de la Guerra Fría. 

La palma en cuanto a canti- 
dad se la llevará, en cualquier 
caso, el escenario del juego que 
con 225 kilómetros cuadrados 
de superficie promete ser uno 
de Jos más extensos que se han 
visto. Esto vendrá aderezado 
además con 350 kilómetros de 
carreteras, 50 ciudades y pue- 
blos y más de un millón (sí, has 
leído bien: un millón) de obje- 
tos 30 repartidos por todo tipo 
de terrenos y paisajes. 

Por último, por si todo esto te 
pareciera poco, «ArmA II» con- 
tará con un completo modo mul- 
t i jugador con enormes mapas 
que podran dar acogida a más de 
50 jugadores simultáneamente, 
así como con un editor de misio- 
nes. Impresionante, ¿no? 


ACCIÓN Y TÁCTICA 
Al igual que el oArmA» dogma 
el propio «Operation Flashpoiri 
«ArmA Hi> apostará por un si 
tema de juego de acción téctí 
en el que dirigirás a un grupo ■ 
cinco hombres, pero sólo podr 
controlar directamente a uno 
elfos. Al resto tendrás que úi 
les órdenes y confiar en que i 
cumplan siguiendo su prop 
criterio. Como cada person. 
estará especializado en un 
habilidades diferentes (franc 
tirador, artillero,,.) un aspee 
fundamental del juego será co 
binadas con acierto, potencian 
el trabajo en equipo y etigien 
en cada momento al mejor p 
sonaja para cada tarea. 

Para dar las órdenes corda 
con un nuevo interfaz que n 
jorará el empleado en «Arm 
y que promete conseguir c 
todo resulte mucho más intu 
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EVOLUCION IMPARABLE 


i TODO UN AííSíNAl A TU ALCANCE, El juego incluirá una taiga lista de armas de todos los tipos que te puedas 
¡aginar y que, además, podrás personalizar a tu gusto combinando diferentes miras, cargadores y otros dispositivos. 


O (MENUDO CAMBIO! «ArmA He utilizaré el motor Real Vlrtuality de- 
sarrapado por Bohemia Interactive. Se trata de la tercera versión del 
mismo, que, como podéis apreciar en las imágenes adjuntas ofrecerá 
un resuiado mucho más detallado y espectacidar que el de las versio- 
nes anterioras^ empleadas por Bohemian en sus anteriores juegos. 


Como en lodo juego de acción táctica. 
ef trabajo en equipo entre todos tus 
persona/es sera fundamenta/ 


I 


d y natural, pero si las cosas no 
alen como tu quieres siempre 
Hidras la opción de alternar el 
ontrol directo entre cualquiera 
e los personajes de tu grupo, 
> que te permitirá tener un 
ominio mucho mayor de tos 
conlectmíentos en caso de que 
i$ hombres no interpreten ado- 
badamente tus deseos. 

Esta situación, en cualquier 
iso, no debería darse muy a 
terrado, pues el juego contará 
on un avanzado sistema de 
iteirgenda artificial que asegu- 
irá unas reacciones totalmente 
atúrales para tus hombres, que 
& pondrán a cubierta o te pro- 


porcionarán fuego de cobertura 
sin necesidad de ninguna indica- 
ción adicional tuya. 

Ojo, que esta inteligencia será 
eitensible también al enemigo, y 
eso te obligará a tener muchísi- 
mo cuidado a Ja hora de avanzar. 
No olvides que este será ante 
toda un juego realista, así que 
un solo disparo bien apuntado 
podrá acabar con uno de tus 
hombres en ei acto. 

FÍSICA PERFECTA 
Para poner todo esto en prác- 
tica «ArmA II» se apoyará en 
una tecnología brillante con un 
acabado gráfico espectacular y 


una simulación física tan realista 
como increíblemente detallada, 
para la que recurrirá a la tercera 
versión det motor Real Virtua- 
íity. que mejora notablemente 
las anteriores. Todo, desde la 
balística de los proyectiles a la 
penetración en los materiales, 
está calculado por un motor que 
promete ofrecer, tal y como po- 
déis comprobar en las imágenes 
que ilustran estas páginas, un 
resultado sencillamente brutal 
Es pronto, en fin, para echar 
las campanas al vuelo, porque 
todavía quedan unos cuantos 
meses para su aparición y todo 
puede dar muchas vueltas, pero 
lo que ya parece bastante clara 
es que sí te interesa el realismo 
bélico o si eres aficionado a la 
acción táctica «ArmA I!» va a 
tener mucho que ofrecer en am- 
bos apartados, i No lo p ierdas de 
vista, soldadol ■ J.P.V- 



POR TIERRA , MAR O AIRE 

O TBÍDRAS DONDE ELEGIR O número de veracutes que tendrás a 
tu ásposkktn en «ArmA K» será enorme. Hasta 50 tipos de medios 
de transporte de todo tipo, desde hefic ópteios o tanques a carras 
blindados o vehículos anfibios. Además, cada facción contará con 
sus prapras diseños dentro de cada tipo general lo que elevará el 
número tola! de vehículos diferentes dentro del juego a más de 120. 
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■¡PESADOS 


L os Marines Espaciales 
son la más imponente 
fuerza de choque del fu- 
turo. Y más vale que sea 
asi, yaque si no la espe- 
cie humara tiene los días conta- 
dos en el universo de "Warham- 
mer 4QK" porque... ¿cómo dices? 
¿Te preguntas qué es todo esto? 
Bien, pues en origen se traía de 
un juego de estrategia por turnos, 
-con miniaturas- creado por Ga- 
mos Works hop, que durante más 
de veinte años ha dado lugar a 




SS 


infinidad de aventuras, ejércitos 
y personajes. Este juego ilustra 
una interminable guerra entre 
especies: Marines Espaciales, 
Orkos, Tiránidos y Etdars, por la 
que miles de aficionados en todo 
el mundo han tirado sus dados y 
pintado montones de figuritas. 

Pero sí tú ya sabías todo esto qui- 
zá sea por aWarhammer 40,000: 
Dawn of War*. un juegazo de 
estrategia en tiempo real con 
el que Relíe Entertainment 
llevó este frutal y futunsta universo 


«¿5 gaisxk para vencer a Ortos, Eldars y 
Tiránidos con las tácticas más audaces 


de jugar una avanzada beta de 
juego, con Ja que pudimos proba 
unas horas las novedades de la 
que Relie ya nos había hablaek 
Están dirigidas a hacer que el jue 
go resulte más accesible y direct 
que nunca, pero sin renunciar a ; 


al PG, Cuatro años -y tres expan- 
siones- después, Relie está a pun - 
to de completar «Oawn of War IIk. 


¡YA LO HEMOS JUGADO! 

Y como estábamos mordiéndonos 
[as uñas, no perdimos la ocasión 
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ÍASCLAVÉS 


O Estará basado en el 
universo de ficción 
,T Warhammer 40K”, 
siguiendo la historia 
de «Dawn of Wan>. 


O Jugarás una campaña 
galáctica no lineal en la 
que elegirás et planeta 
de tu próximo destino. 

O Será un juego táctico 
con foques de rol en 
el que controlarás 
escuadrasde marines. 


O Obtendrás ventajas 
y méritos por logros 
aparte de tus victorias 
en batallas. 


O En multijugador jugarás 
escaramuzas entre 
razas o la campaña en 
modo cooperativo. 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Estrategia futurista 
y brutal. Vivirás una 
campaña fácil de 
jugar pero repleta de 
desafíos y alicientes. 


Dawn of War II 

i Súmate a la cruzada galáctica! 

¡Los Ortos nos invaden, waaagh! Y esta vez parecen estar dirigidos por una 
inteligencia superior. ¿Podrán contenerlos tus Marines? Sí, ya sabemos que tus 
muchachos son un poco fanáticos pera oye, cumplen lo que fes ordenes sin rechistar. 


2B MiraouAMA 









Liderarás Marines Espaciales en una 
cruenta guerra por dominar el Universo, 
frente a las raías más poderosas. 


| Waiimmmat^D.ÚBü tfffl 

flsWíi st Wsfi Süídstorn) ;íChi 

u La campaña de esta expansión almila 

también es Interpl aneta ría. habilu 


En esta segunda entrega hay 
novedades tácticas. Tus marines 
pueden ocupar edificios. 


íEMuere bkfcafl Prepárate para los 
combates más brutales que jamás has 
visto en un juego de "IVarhammer 40K n . 


Tras el primer enfrenta miente con 
Eos Gritos la trama se complicará con la 
aparición de Eos Eldar y los Uri nidos. 


j oíundtdad táctica y a la espec- 
cularídad que hizo al primero 
,n divertido. 


planeta Calderis, sitiado por una 
feroz ofensiva de los Orkos. 

Estás al mando de tropas de 
élite, los llamados "Cuervas San- 
grientos" y eres uno de sus más 
legendarios marines, si, pero todo 
un novato como comandante. En- 
seguida verás que todo esto impli- 
ca mucho más de lo que parece. 

Controlarás a jetes de pelotón, 
Tus soldados no serán muchos, 
pero sí muy valiosos. Y es que, 
cada uno de estos jetes de escua- 
drón irá evolucionando junto con 


tu héroe a medida que la campa- 
ña avance y de forma similar a un 
juego de rol. Podrás mejorar sus 
habilidades, conseguir nuevas 
armas e incluso desarrollar talen- 
tos únicos invirtiendo puntos de 
experiencia obtenidos tras cada 
combate. Estos jefes serán insus- 
tituibles, pero los marines bajo su 
mando, tal vez menos aguerridos, 
podrán caer como moscas. Con 
cada misión, nuevos jefes de pe- 
lotón se irán sumando a tus filas, 
aportando nuevas habilidades 


pero, superado cierto número, no 
podrás llevártelos a todos a una 
misión y tendrás que elegir, ' 
haciendo una selección, Pero 4 
tampoco es cuestión de hacer un 
"equipo titular", ya que las habili- 
dades únicas de cada uno puede 
que sean decisivas, o no. en tu 
próxima batalla. 


RÍA CUERVOS SANGRIENTOS 

)£ Marines Espaciales -y sólo 
los- son los protagonistas de 
única campaña individual en 
)awn of Vtór ¡b que te llevará a 
imbatir contra Orkos, Eldars y 
ránidos de planeta en planeta 

1 ei llamado sector Aurelia, don- 

2 el conflicto se ha recrudecido, 
ara empezar, debes acudir al 


MÉRITOS DE GUERRA 

Serás el comandante, 
pero no vas a dar A 
órdenes a ►► 

























<S Ei. ííOpO f.*U LTIJÜGfi* 
DOS COSSPEYliiV 'i -que 
también tuvimos ocasión 
de probar- va a ser un 
bombazo en los servido- 
res d e todo el m undo. Es 
muy explosivo y consiste 
en conquistar puntos de 
un mapa y obtener refeen 
zos, pero con una esca- 
lada de armas y mejoras 
realmente vertiginosa. 


GlÓfip E TtíSSOLDADOS 

también estará presente 
aquí, ya sean Marines, B~ 
dars, Orkos o Tuá nidos, El 
juego cuenta con un sen- 
cillo editor pero con un 
considerable número de 
opciones que te permite 
diseñar tu ejército como eí 
de cuaJqu ¡era de fas minia- 
tufas de Warfiammer 40K, 


estarán radicalmente di- 
ferenciadas. Cada una 
tendrá su propia tecnolo- 
gía, estilo de Jucha, tác- 
ticas, armas y ventajas, 
etc. Sin embargo, parece 
que estarán totalmente 
equilibradas en tas parti- 
das muH ¡jugador. La par- 
tida podrá dar un vuelco 
en cualquier momento. 



Combatir será diferente contra cada 
especie y requerirá distintas maniobras 
tácticas, armas y movimientos. 



¡Na hay tregua! Nada más 
aterrizar tes Cuervos Sangrientos 
se preparan para entrar en acción. 


►► tus rruchacbos allí donde te 
mande el Emperador y con lo que 
te toque llevar encima, sino que te 
vas a encargar de dirigir tu mismo 
la campaña, amigo. Sí, si, vas a 
saber lo que es mandar y hacerse 
carao de las consecuencias. 
Como ya te mencionamos en el 
reportaje de! mes pasado, la de 
cDawn oí War II» será una campa* 
ña dinámica o, si lo prefieres, no 
lineal Parta tanta seras tu quién 
decida en qué planeta presenta- 
rás a tu enemigo la próxima bata- 


lla, Los objetivos, al fina!, habrán 
sido ios mismos, pero el orden en 
conquistarlos cambiará el desa- 
rrollo de la campaña y del propio 
guión del juego. 

mi Si QUE 

SABES DE ESTRATEGIA! 

Hay que tomar decisiones, pero 
no todas a ía vez. Sí fe preocupa 
ta complejidad del juego no hay 
motivo, créenos. En el campo de 
batalla la mecánica será, en rea- 
ldad, muy sencilla. Moverás a tus 


tropas, atacarás aquí y allá, lleg 
rán refuerzos... Y al final, te dar: 
de tortas contra un jefe final. 

De hecho, es este aspecto co 
el que «Davm oí War Ib más s 
va diferenciar del típico juego d 
estrategia en tiempo real. Es mu 
directo, repleto de matices, per 
accesible al más pr nciptante 
siempre divertidísimo. Es que r 
siquiera tienes que preocupad 
de crear unidades, vienen eba 
sólitas, como refuerzos, o s 
suman a tus ñ¡a$ siguiendo i 
guión, que tampoco es ¡¡neaJ 3 
largo de la campaña. 

LA VICTORIA NO LQ ES TODO 

Otro rasgo diferendador que Reí: 
quiere dar a «Dawn of tfter II» e 
el modo en que se valorarán t j 


.Elige-el. próximo planeta, donde vas a 

y qué marines te vas a 
llevar contigo para asegurar la victoria 
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Contra las 0 ricos, ta batalla suele 
culminar con un combate final, frente 
a uno de sus poderosos jetazos. 



' 5ft DE AFICIONADOS A jJRHAMWER 401 ¡ saben 
que el éxito del juega de tablero no se debe sólo a su profundidad 
estratégica, sino también a la increíble imaginería de su universo, 
esas miniaturas y decorados que tantas Horas han dedicado a 
pintar para darles su toque personal Bien pues esta faceta artís- 
tica del War hammer dOK está presente en «Dawn of War II», 

S Ri-£AE EK ELñPARTADO QU EtíDMN GF WAR Ib) DEDICA AE'RQL 
No consiste sólo en que tus marines mejoren sus armas y Ha- 
bilidades sino en que sus logros en combate se ira apreciando 
visualmente. Galones, sellos, condecoraciones y estandartes irán 
transformando el aspecto dé tus marines a medida que avance la 
campana, dándoles un aíre cada vez más espectacular y único. 



buenos en la campaña Tendrás 
je ganar batallas para avanzar 
ie eso no te libras- pero, al mis- 
io tiempo, se te plantearán otros 
zafíos que te permitirán obte- 
ír bonificaciones a largo plazo y 
je Influirán en toda la campaña, 
eres rápido para conquistar 
s escenarios, si casi no dejas 
lemigos vivos o si eres temerá - 
o se tendrá en cuenta para que 
juego pueda brindarte nuevas 
mas o poderes especíales -por 
emplo- con los que dotar a tus 
muchachos. 

CEBADAMENTE ARRIESGADO 

)do esto, en resumen: la posibili- 
ta de elegir tu camino en la cam- 
aña r la personalización de tus 
arines Espaciales mediante to- 


. ■ ; diftpm ¡ que te obligarán a 
adaptar fus tácticas para vencer 


ques de rol y el sistema de logros, 
con el que consigues bonificacio- 
nes, en fin,.. Lo que hacen es que 
te impliques apasionadamente 
en «Dawn of War il». Relie parece 
haber dado exactamente con la 
fórmula que buscaba. De 13 espec- 
taeularidad de sus brutales com- 
bates no vamos a decirte nada, 
salvo que la sangre salpica que 
da gusto y que las amias son tan 
despiadadas como originales. No 
hay duda de que «Dawn of War II» 
hereda ese toque algo gamberro 


del universo en que está 
inspirado, tal y como 
debe ser. 

Sin olvidar que podrás 
jugar la campaña con un 
amigo, mediante un modo 
cooperativo que promete 
muchísimo... 0 bien, poner 
a prueba vuestra amistad, 
desafiándoos en escaramuzas 
muttijugador donde sf podréis po- 
neros al frente de Uránidos, Eldars 
y Orkos, ¿A que ya estás tan impa- 
ciente como nosotros? u SXM. 
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E.A.R. 2 


LAS CLAVES 


O Su guión desarrollará 
una historia casi 
paralela a la del 
«FEAR» original, 
pero que comenzará 
cuando aquel acabó. 

O Serás el sargento 
Michael Beckett, un 
operativo "FEAR" 
que, sin saberlo, será 
parte de un nuevo 
proyecto Armacham, 
llamado Harbinger 


Project Orígin 


i Ven a jugar conmigo! 


C Combatirás a 
nuevos enemigos, 
tanto soldados 


Si oyes ruidos extraños ves sombras que te persiguen y tienes alucinaciones con 
una niña de lo más rara o te vas a buscar un exorcista o te sientas frente a tu PC 
porque, una de dos: o estás poseído o lo vas a estar, en cuanta vuelva Alma. 


como personajes 
sobrenaturales. 


1 O Podrás manejar 
enormes "mechs". 
desde su interior. 


an sido sólo cuatro. 
Cuatro, cuatro, cua- 
tro, cuatro.» Cuatro 
fases de <FEAR 2. 
Prcjecí Origina s las 


PRIMERA IMPRESION 


La acción mas 
terrorífica llega a 
tu PC. Más, de un 
grande del género: 
más gore y más Alma, 


que hemos puesto las manos en- 
cima y,« te ío imaginas* ¿verdad? 
¡Nos hemos quedado con ganas 
de más, de mucho más! Cuatro, 
cuatro, cuatro, cuatro». Cuatro 
fases en las que hemos vuelto a 
veda. Sí, a ella. A la maldita, la 
innombrable, la terroríficamente 
bella Alma. Cuatro fases. Sólo 


cuatro que han servido para po- 
nemos los pelos de punta. De 
nuevo. Y seriar -¿o tener pesadi- 
llas?- con Alma. De nuevo, Y de 
sufrir escuchando esos extraños 
ruidos. De nuevo. Y, sí. nos ha 
vuelto a poseer. 


será, pero este juego, y esta niña, 
llegan a obsesionar. ¿Por qué? 
Es la pregunta del millón, daño, 
porque <tFEAR 2. Project Ongmi, 
en esencia y después de haber 
jugado a esas cuatro -cuatro, 
cuatro, cuatro.»- fases, parece 


que no de[a de ser.» más de \ 
mismo. Parece. Y es que fe vj 
ofrecer más sustos, claro. 
3rmas y más acción espectao 
lar sin freno. Más "tiempo ba a 
Más enemigos sobrenatural* 
Más enfrentamientos con Je 


OBSESION ADDS CON ALMA 

Cuatro. Ostro, su cuatro. Y Alma. 
Alma. Alma.» Lo repetiremos 
hasta la saciedad hasta que po- 
damos ¡upr con la versión final 
de «FlAR 2», porque otra cosa no 


laacción ue! terror vuelven al Pí en la 

segunda parte de uno de los juegos más 
geniales del género en los últimas años 


3 2 MIC RvW ANÍA 








i nombre Tro^Origm 
.escogido por |ugadores en 

a votación en internet, ya 

^^3557 

,aí= Ihmar « r . Lfl . n . 


[Hite. ya \a has puesto todo perdido! 
Pues st P «FEAR 2» tendrá un nwet 
de casquería y ge re así de salvaje,.. 


\H «FEAR» PARALELO 

teaon sin tregua. Una historia 
ios comiera 30 minutos antes 
leí final del «FEAR» original. De 
,u5vo, claro, Alma, Y de nuevo 
cldados clon y muchos sustos. 


En esencia, eso es la base. En 
la práctica, «FEAR 2* quiere ex- 
pandir la historia de Alma, con 
nuevos detalles, datos y pruebas 
del estropicio que Armacham 
creó en el primer juego, con et 
objetivo de investigar armamento 
avanzado tomando los poderes 
psíquicos como base. 

En «FEAR 2» te meterás en el 
pellejo de Michael Beckett un 
operativo FEAR miembro de un 
grupo encargado de localizar y 
proteger a Genevieve Arístide, 


jefa suprema de Armacham, una 
vez el ¡aleo provocado por Alma 
en la historia narrada en el juego 
original -cosa que aún no sabe, 
dará según el guión de -rProjeet 
Origini- se encuentra en todo 
su apogeo. Nada más ¡legar al 
edificio donde se encuentra el 
ático de Arístide. Beckett y sus 
colegas se dan cuenta de que la 
cosa no marcha nada bien: acce- 
sos bloqueados, cadáveres en el 
lobby. Aristíde que no da señales 
de vida y un recibimiento a tiros 


¡AG 


quemudws 


■ MN 


enemigos repiten dd «FEAR» original. 


cldados cíon de Armacham.. Y 
iá$ encuentros con Alma ‘Alma, 
dma T Alma„. 

Pero si «FEAR 2i va a ser más 
le lo que parece, ¿qué te vas a 
nconlrar realmente de nuevo en 
steiProjectOrigím? 


A! principio creerás que no hay 
más que Uros, pero lo sobrenatural 


mientras esperan a coger el as- 
censor es la señal de que algo 
muy mato ha pasado. 

La primera fase de «FEAR 2i 
arrancará así, de forma casi 
paralela a la conclusión de 
«FEARi y acabará cuando* 
tras localizar a Aristíde, te 
darás cuenta de que ella ya 
sabía de Alma, cuando diga 
eso de Alma nos acaba de 
matar a todos" para, a con- 
tinuación.., bueno, no. íes- 
pera! Eso lo tendrás ►► 


Uñad Spdcz 

sí Aunque con una amblen tatíón 
muy distinta, tos sustos, el gora 
y la atado también son su base. 


EEJA, 


n El diserto básico de acción se 
mantiene respecto al original, 
pem con muchas novedades. 






i Acción! ¡Terror! ¡Gore! ¿Qué más 
necesitas saber? «FEAR» está de 
vuelta y Alma ya te está esperando.. 




►► que w tú. pera si recuerdas 
cómo acababa tFEAR», te pue- 
des imaginar lo poco que resta 
de esta primera fase, ¿verdad? 

MÁS«FORi« 

Después de ver fas tres restantes 
fases de esta primera versión 
beta de *FEAR 2t. y sabiendo que 
aún quedan mochos detaües por 
desvelar -como, por ejemplo, el 
modo mutí ¡jugador al completo, 
de! que Mcnolrth no suelta pren- 
da-. k> que se puede deducir es 


que «FEAR 2. Projed Origin» va a 
ser más tFEARi y. lo que es más 
importante, mucho mejor 
Más, porque te vas a encon- 
trar con toda la esencia «FEARí. 
Sustos, claro. Muchos, muchos 
sustos. Con Alma como prota- 
gonistas absoluta, en todas sus 
"versiones": niña, adulta, ''mo- 
mia*... Y muchos enemigos, tan- 
to soldados clon como criaturas 
sobrenaturales. La ya conocida 
Abominación, por ejemplo. Un 
engendro capaz de descoyuntar 


sus miembros y caminar por p.í 
redes y techos a una velocidad va 
vértigo. O un ser capaz de mane 
jar cadáveres, literalmente, corre 
marionetas -hasta se íes ve ur¿ 
especie de rayos de luz como s 
fueran las cuerdas!-. O un espec 
tro que ataca en la oscuridad . 
Vamos, que las vas a pasar canu 
ms y a sufrir de lo lindo. 

_T MUCHO MEJOR 
Y sí, tFEAR 2» también pinta mu 
dio mejor que su predecesor -y 
por descontado, que sus espan 
siones-. Mejor por estos nuevos 
enemigos, nuevos sustos, u n 
nueva historia bien diseñada s 
con cada misión bien enlazací 
con las que la precedan y s?gan 
en un guión realmente estreme 


¿3 

dél final, de «FEA R»; en un arranque casi 
para/e/o a lo narrado en el juego original 


k EffBílGOS SOBRE? JA- 

HILALES. Sí, muchos y 
no hablamos tan sólo de 
Alma, La Abominación 
-mira tas pantallas más 
arri ba- o el Espectro son 
algunos de dios. El últi- 
mo va a ser la caña. Es un 
enemigo que es capaz de 
animar cadáveres como 
si fueran marionetas para 
que te ataquen sin parar_ 




LUCHAS ARfMS. Desde 
las pistolas, automáticas 
o rifles de francotirador, a 
un lanzallamas que te va 
a dejar petrificado -ly a 
tus enemigos churrusca - 
. dos!-, «FEAR 2» va a ser 

un recital de a mámenlo 
i \ "i;. y granadas.,, aun que sólo 
_ I® podras llevar cuatro de 

cada, simultáneamente, 

£ r -^1 < R 0 B 0 ISvME€HS !r , 

¡j l , , j; , Uá malos como quieras, 

la gran inn ovación en 
■ét' «FEAR 2» va a ser la in- 

fi cUlSÉontíe enormes "me- 

H chs" que podrás manejar 

desde su interior. Aque- 
llos con los que te enfren- 
tabas en ííF EARu -y a los 
? que te volverás a enfrentar 

aquí* te presentaran aho- 
ra una cara muy distinta. 


No todos estarán contra ti. Algunos 
personajes te echaran una mano. 
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S3 EL GOñAZQM, EL ESPÍffiTU -D£'«FE(IB 2» SERÁ ALMA... en 

todas los sentidos , por cierto, tanto metafórico como físico. 
La niña fantasmal, esencia dd primer «FEAft» volverá por sos 
fuereis, con más protagonismo y más presencia real -y espiri- 
tual- en casi todas las fases de juego de «Project Origina. Y en 
algunas te \o hará pasar realmente mal, 

QÉJÉ £ LTST OS es lo que te vas a llevar en mu- 
chas ocasiones cuando juegues a «FEAR 2». En algunas fases 
no te vas a enfrentar directamente a ella», sólo vas a intentarlo. 
Los enormes poderes psíquicos de Alma te dejarán paratodo 
aunque intentes dispararle, Y en el resto de fases, las visiones 
de pesadilla serán tas que te hagan estremecer. Casi nada. 


¡Ay, mi niña, qué rica! En vez de 
ver los "lü rimes" lo que le gusta es 
mirar operaciones a corazón abierto.,. 


ha da * a conocer? 


Estos son tus colegas, i A ver si entre 
todos conseguís acabar de una vez por 
todas con Armacham y con Almat 




** v 


tu gusto! Claro, que, ima- 
gína a lo que te tendrás 
L que enfrentar st puedes 
m manejar algo a su 


! , ««fe 

'TS& 




Jpl pB él^ 


un rntevo 

opera?/ ve ?£Ak. atrapado, sin 
saberlo, en el proyecto Harbinger 


edor. También por un motor 
ráfico MUY mejorado, repleto de 
fectos visuales, asmen de más 
a3ídad y realismo. Y, además, 
urque no estarás por las nove- 
dades en jugabihdad. 

Ahora, por ejemplo, tendrás un 
lucho mayor nivel de interacción 
on el entorno, con la mejor prue- 
a en que podrás usar mesas y 
usebles como cobertura, volcán- 
oíos para ocuitarte tras el los, 

La inclusión de nuevas armas 
desde rifles de francotirador 


hasta ianzallamas- 
fambién aportará un 
granito de arena nada 
desdeñable. Aunque, 
sobre todo, aigo que te 
provocará un escalofrío de 
gusto es que podrás manejar 
los enormes "medís" a los 
que combatías en «FEARi. 
Sí, esos robots inmensos más 
duros que el pedernal y con una 
potencia de fuego descomunal. 
iPues ahora te podrás meter 
en sus interior y manejarlos a 


LA PESADILLA 
CONTINÚA 

En tfFEAR 2» no 
estarás solo. Y no, 
no nos referimos a 
que Alma siempre te es- 
tará vigilando y te pegará unos 
sustos de muerte -eso. amigo, 
asúmelo-, sino a que habrá 
un equipo FEAR contigo... al 
menos, a veces. Serán per- 
sonajes controlados por 
la IA a los que no podrás 
dar ningún tipo de orden, 
pero que te salvarán el 
pellejo en alguna oca- 


sión y en otras tú harás lo propio 
con ellos. Por ejemplo, otra de 
las fases que jugamos consistía 
en eliminar a una serie de fran- 
cotiradores, en unos edificios en 
ruinas, para despejar el camino a 
una compañera. 

Tú y tu equipo seréis lo único 
que se interpondrá entre el caos 
y la destrucción total personifi- 
cadas en Alma y en su ansia de 
venganza. Que puedas o no con- 
seguirlo está por ver. pero lo que 
te aseguramos es que mientras lo 
intentas lo vas a gozar a lo gran- 
de. Tanto como lo hemos hecho 
nosotros en estas cuatro, cuatro, 
cuatro, cuatro exiguas fases y 
que nos han sabido a muy poco. 
Necesitamos más de (¡FEAR 2 ju. 
y de Alma, por supuesto, a fcfLL 


-• Los alucinantes escenario# de 
«FEAR 2» recrearán un mundo 
asolado por la intervención de Alma 
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'5^ LOS AVANCES DE LOS JUEGOS DE PC MAS ESPERADOS 


LAS UAVES 


O Controlarás a Faíth. 
una '“runner" urbana, 
en un futuro cercano. 

O Será un juego de 
acción en primera 
persona, pero con 
diseño y jugabilidad 
propios de un 
plataformas. 

O No contarás con 
armas, sólo las que 
robes temporalmente 
a tus enemigos. 

O Contará con modos 
especíales de juego, 
desbloqueados al 
concluir el modo 
principa! de historia. 

O La versión PC tendrá 
un soporte nativo de 
tecnología PhysX, 


PRIMERA IMPRESIÓN 


La acción más 
original. Un juego con 
personalidad y un 
espectáculo de acción 
por todo lo alto. 


Mirror's Edge 

ii i. § r wKM 


Un salto de fe 


Uno de los desarrollos más originales y ambiciosos de la temporada está a punto 
de ver la luz en PC. Un juego que te va a demostrar que aún queda mucho por 
inventar en el mundo de la acción y que va a elevar el género a lo más afto~ 


mera persona... ¡sin armas y de 
plataformas! Para que te hagas 
una idea aproximada, piensa en 
un «Assassin's Creed», pero con 
una ambientación moderna y en 
perspectiva subjetiva, Lo vas pi- 
llando, ¿no? Pues eso. Una idea 


tan rompedora es imposible qu 
no llame la atención. 

A esta premisa, «Mirror's Edge 
añade, además, otra variado 
-no tan innovadora, pero sí poc 
habitual- en su diseño: una prc 
tagonista femenina, Faith. 


Métete etjmpekd g hemprat 

de un juego de acción que se desarrolla 


en las azoteas de una dudad futurista 


d 

© Género: Acción 

© Estudios/Compañía: 
DICE/Electronic Árts 

Distribuidor: Electronic Arts 
© Idioma: Castellano 

©Fecha prevista: 

Enero 2009 

© wwm/rrorsetfgexQm 


E l que arriesga, gana. Es 
un dicho, aunque no 
parece el mejor mo- 
mento para ello, dadas 
las condiciones econó- 
micas mundiales... ¿o tal vez si? 
¿Es momento de "experimentos 11 
a la hora de buscar nuevas ma- 
neras de diseñar juegos? Al me- 
nos, nadie le podrá negar a DICE 
-el estudio sueco responsable 
de la serie «Battlefíeld» y, ahora, 
de iMírrar's Edge*. cuya versión 
para PC se estrenará este Ene* 


na- el mérito de arriesgar en un 
mercado que a veces los jugado* 
res tildamos de demasiado con* 
serva dor f porque «Mirror's Edgei) 
será bueno o malo -todo apunta 
a lo primero, como irás viendo en 
estas páginas-, pero lo que no 
será, ni de lejos, es conservador. 

PLATAFORMAS SUBJETIVAS 

Desde et primer momento de su 
anuncio oficial, «Mirror’s Edge)) 
nos llamó la atención por su pro- 
puesta: un juego de acción en pri- 
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¡Acción por todo to alto! Métete err la piel de 
Fartf}, una "rumter" dd futuro perseguida por 
la policía, por los tejados de una gran dudad 


Assassíns Creed 
GiVedors EulEdítíon 

u Plataformas por los tejados de 
uña dudad, pero en el pasado. 


Crysís Würíwnd 

□ La acción en primera persona 
más explosiva en PC. pero en un 
esliio más 'clásico*, con armas. 


Aunque no llevarás armas, podrás 
robar algunas a tos enemigos en los 
cómbales cuerpo a cuerpo, ÍToma esa! 


Además de agilidad tendrás 
que demostrar un gran equilibrio. 


t aunque estamos seguros de que ha- 
as oído ya algo sobre «Mirror s Edge* 
rtsdo a su lanzamiento previo en lormato 
>fisola, o son pocas las novedades que te 
1 3 deparar su próxima aparición en PC 


especie de todopoderoso "gran hermano’ 
que vigila que nadie se desmanda Faith 
actúa como ’runner" Los 'runners r son 
mensajeros que evitan los contretes en las 
calles transportando información sensible 
para grupos que intentan impulsar una 
rebelión social Para que esa informa- 
ción no la intercepte ía policía no se 
envía por canales, digamos, típicos, 
sino que se lleva en mano comen- . 
do a pabia y a toda pastilla por las 
azoteas de la ciudad, sus túneles, 
metro, alcantarillas, etc. Los *nmers* 4 
como podrás imaginar, son gente ágil. A 


perfectos atletas urbanos cuyos reflejos 
y lorma física les permiten escapar del 
continuo acoso de la policía, haciendo 
auténticas diabluras por las alteras. 


íESTÁS AHÍ! iERES FAITH! 
f Uno de los apartados que más te va a 
impresionar de este cMirrocs Edgei es 
f su asombrosa capacidad de inmersión 
en su mundo virtual Una sensación de 
estar realmente ahí, de ser tú ese -bue- 
no. esa- que corre a toda pastilla, que 
salta, que casi vuela en ocasiones, como 
no has visto en otro juego de acción en ►► 


i CARRERA DE TU VIDA 

¿■rars Edge* será un juego cuyo guión 
llevará a un futuro inquietantemente 
■ reara* en ei que tas libertades individua- 
s práebeanente nan desaparecido de la 
: : sdad en favor de más "segundad* -^a 
suena muy actual?-. En esa sociedad, 
baña, "segura* y controlada por um 


JzSabíasqii^r 

„para desarrollar las 
primeras versiones jlf 

dej juego se disenaron 

300 animaciones distir 
sólo para las manos « 
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lina vez concluyas el modo historia 
principal, desbloquearás modos 
contranetoj. perseguido por la poSria^ 




►► primera persona. Buena par- 
le de la aúpa recae sobre la im- 
presionarle animación de Faith y 
el cuidado diseño de su modelo 
30... Sí, has leído bien, su mode- 
lo 3D. porque aunque «Mirror's 
Edgsi sera un fuego en perspec- 
tiva subjetiva podrás “verte* en 
pantalla. No ai completo, claro, 
pero sí tus manos, antebrazos, 
piernas y oíes. Mires donde mires 
allí habrá una parte de Faith, con 
cuidadísimas animaciones de 
sus miembros ¿Que vas comen- 


do y te agachas para deslizarte? 
Veras tus piernas acomodarse a 
la situación. ¿Que te desplazas 
por un tubo haciendo equilibrios? 
B movimiento de la cámara y la 
extensión de tus brazos te ayu- 
darán a mantenerte en pie. ¿Que 
saltas apoyándote en paredes y 
aupándote a una cornisa 7. Manos, 
brazos y hasta tu sombra te ha- 
rán pensar que lo estás haciendo 
tú misma 

Y el mimo con que se ha dise- 
rtado ei resto de! apartado gráfico 


promete ofrecer resultados € 
cepcionales. mucho más en es 
versión PC. ¿Por qué? 


La- acción se-inspirapn dfscif. 
íkpoi como el "urban running" y el 
"parkour", con un guión explosivo 


POTENCIA BRUTA 

Es más que sabido, a estas ¿ 
turas, que por potencia gráf< 
bruta el PC da resultados m 
cho más espectaculares que 
consolas. fMrrror’s Edeei no se 
una excepción: tamaño de pant 
lia, texturas en mayor resaludó 
efectos visuales mejorados, pe 
es que, además, DICE se ha a.¡ 
do con Nvtdia para aprrwechar 
tecnología más vanguardista i 
sus tarjetas gráficas de üttirna ¿ 
neracióa «Mirror's Etígei en : 
utilizará, siempre que esté dtsp 
níble, la tecnología PhysX para ■ 
mular efectos físicos de todo tip 


^SIMULACIÓN FÍSICA 

de movimientos de teles, 
niebla volumétrica, físi- 
ca de fluidos -agua, vien- 
to,.- son solo parte de 
Jos que el use de la tecno- 
logía PhysX permitirá en 
fes PCs de más alto ren- 
dimiento cuando juegues 
con «Mirror's Edge». Algo 
que, según EHCE, no será 
únicamente estético. 

¡3 ^¿AFECTARÁ ALAJU- 

¡ GA; .¡DAD: Aunque de 

- momento no hemos podi- 
do ver PhysX ímplenien- 
tad o en una versión ¡up- 

“■ b4e, lo que el estudio ha 

- difundido han sido varíes 
videos con la tecnología 

¿ en hBjdonsmíento y todo 
apunta a que la misma ju- 
gabtltdad se podría ver 
mejorada. ¿Sera verdad? 




^EUISQIHPCOIU 
TECHO LOGIA PHVSX 

hará de esta versión de 
«Mirror's Erige» Ja más ex- 
plosiva, realista y especia* 
colar de todas Eas existen- 
tes. Éso sí, exigirá dispo- 
ner de una tarjeta gráfica 
Nvídia de última gene- 
ración (serie 2XX) f que 
soporte esta tecnología 
para poder aprovecharía. 
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comienzo de una trilogía de ¡uegos proi 


Los efectos visuales» el diseño 
artístico y las animaciones harán cíe 
«Mirror'sEdgeJi un juego muy realista 



E®. H ENEítO, \'K PC, Ese es el momento en que «Miiror’s 
Edge» verá la luz en su versión para PC, pero cuando aún faltan 
unas semanas para que ef juego esté disponible para instalarlo 
en tu disco duro» DICE y EA ya han confirmado la disponibilidad 
de un "pack* de contenido extra para el juego para finales de 
ese mismo mes. ÍEsosíque es previsión! 

■&m JW suri £ IMPAS OG^mmsr I for- 
marán este ”pack ,v adicional No se tratará de nuevos escena- 
rios urbanos al estilo del resto del juego, sino de mapas un tanto 
surrealistas en los que tú marcarás tus propios límites. Sin poli 
y sin armas. Eso sí, a falta de confirmación, parece que todo 
apunta a que no será gratuito y habrá que pagar por el "pack". 



Podrás llegar a tus objetivos 
por distintos caminos pero, eso sí, 
sin parar de correr ni un segundo. 


¡Corre, Falth, corre! Aunque no 
te muevas de la silla vas a soltar 
adrenalina a chorros. ¡Corre! 


rior P gradas al uso de PhysX- que 
e! de las versiones de consola. 0 
sea, espectacular 
La versión PC -aun no definiti- 
va- que hemos podido probar 
L reacciona muy bien al uso de 
| teclado y ratón, aunque en 
I algunas combinaciones más 
I complejas de botones, donde 
J se combinan movimientos va- 
riados de salto, apoyo, carrera, 
etc. te puedes liar un poco. El 
soporte del mando de control de 
Xbox 360 para Windows aportará 
ahí su granito de arena, si te vas 
más este sistema, con un control 
fluido y suave como pocos, 

A partir de ahí, ya podrás dedi- 
carte como lüc@ a buscar el rojo, 
O sea, ios objetos susceptibles 
de servirte de apoya para ciertas 


maniobras y acrobacias, pues 
ese será el color con que recono- 
cerás, en los primeros niveles, et 
camino ideal a seguir hasta tu ob- 
jetivo, Pera lo mejor en cMirror's 
Edge» es que no siempre tendrás 
una única solución para llegar a 
fa meta. No te contundas tam- 
poco pensando en un juego con 
una libertad absoluta de acción. 
Tendrás varias alternativas, pero 
no podrás pararte a buscarlas 
alegremente, «Mirrods Edge; 1 ) será 
pura adrenalina. Correr» saltar, co- 
rrer más, escapar, esquivar obje- 
tos, tiros, luchar cuerpo a cuerpo 
y, en casos desesperados, robar 
armas a los policías y usarías 
contra ellos. Un juego que. desde 
luego, supone un salto de fe para 
DICE y, claro, para FaEth. ■ FJLL 


midawmm $ son 

/as claves de un juego diferente a 
cualquier otro título de acción 


lidos, telas, humo, etc. Sí, claro, 
que estás pensando -bueno, lo 
¡ponemos- también lo liemos 
rosado nosotros: iesto va a He- 
sitar un maquínón! Pues, hom- 
e.., sí. Evidentemente, no será 
osario que tengas todos los 
imponentes deí PC actualizados 
>n lo ultimísimo del mercado, 
;rp si quieres disfrutar de la op- 
on PhysX, más te vale tener una 
sForce de la serie 2XX. ¿Pasa 
futuro de los juegos de PC por 
ato? Pues teniendo en cuenta 


que EA dice que 

«Mirror's Edge» M 

no será el único 
juego de su catálogo que so- 
porte PhysX, y otras compañías 
se están también apuntando al 
carro de Ea física -como Take 2-, 
parece que por ahí van los tiros. 


iBUSCA EL ROJO! 

Salvando eí apartado más tecno- 
lógico de «Mirror's Edge», su ju- 
gabilidad, en todo caso, promete 
estar al mismo nivel -sino supe- 
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La Revista Oficial de Los Sims™ 2 y sus expansiones 


¡Disfruta al máximo con tus Sims! 



L-Omas'nuevo 


PP* c; m cl V sus e*p» M ' < ”' es 

todopar.losS«ttly __ 


♦ Contenido ofiml 

«ñ-i? *-«£!!ÍSl 


aAafaü .M*«o toa™™ 

Lo mejor de loif»« 


^EstrateaiMig 


Revista + CD 

por sólo 5,95€ 


r Los mejores N 

extras oficiales 


Los Sims 3 

¡Ya está casi a punto! 

< Todo to que necesitas saber sobre ü 
gran revolución del Universo Sims 


¡Antifaces 
de fiesta! 

Y odeonna: Diseña tu 
propia ropa interior 



reuietu 


(5 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


Así jugamos 

¿Te has preguntado cómo ponemos la nota a cada juego. ¿Por qué un 85 y no un 79? 
Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aquí te lo contamos todo. 


Así somos 

©SOMOS JUGADORES Y 
ESCRIBIMOS PARA JUGADORES, 

Nopofemcswtario^a la mínima 
nos ponemos a [ugat ¡Los juegos 
psFfl PC nos apasionan! Les fie- 
rra s dedicado tantas horas que... 
iriñsta nos atrevemos a valorarlos 1 

©SÓLO ANALIZAMOS LA 
VERSIÓN FINAL DE CADA JUEGO. 

Aunque preterimos usar la misma 
espía que se puede comprar en 
una henos a veces m queda más 
remedio que utilizar una copia 
'gafeP^ina versión final pero sin 
producir del juego. 

Con estas versiones, puede que 
no sea posible valorar aspectos 
como el modo multijugador. Si es 
asi te lo explicaremos, pero no te 
diremos que "está muy bien*, 

□ CADA JUEGO ES 
ANALIZADO POR ALGUIEN QUE 
CONOCE A FONDO SU GÉNERO, 

Vamos, que elegimos lo que más 
nos gusta a cada uno, ¿Tú no lo 
harías? Asi nos aseguramos de 
que "el culpable’ que analiza el 
juego sabe de lo que habla. 

□CADA JUEGO SE 
JUEGA HASTA EL FINAL, 

Y si no es posible -¡hombre, no 
somos máquinas!- se juega las 
fieras necesarias para que se pue^ 
dan valorar bien todas y cada una 
-de sus características, 

©PROBAMOS TOOOS IOS 
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPOS. 

Es el mejor método que se nos 
ocurre para verificar cualquier 
incompatibilidad. Asi podemos 
recomendarte el equipo que nece- 
sitas para disfrutar de cada juego. 
¡Y no importa lo que diga la caja! 

©LA PUNTUACION SE AJUSTA 
AL SISTEMA DE MICROMANÍA. 

Y ras a ningún otro. Ponemos tas 
puntuaciones después de haber- 
nos hecho mil preguntas, inten- 
tando ser Jo mas objetivos posible 
Las puntuaciones son sólo una 
aprestón de nuestra opinión, pero 
esperamos que te ay uden. 



En kücromama pretendemos darte la información más completa y exacta sobre Jos juegos que aparecen en el mercado. 
Por ello incluimos en Jas análisis Jos dalos más precisos, al tiempo que valoramos iodos Jos contenidos de caifa triuía 



Li referencia 

O juept que st car&tei por 
VjCTQfnaiá «nti.d fGáunw 
oponente óe aa fíne® es é que 
«pjnse en c ¿±2 zn¿& 5 . enasta 
U neta Crsá dd aa 

déPÉndei fe tíU sat£irítió¡v 
P-Clto puf PUESb. CDft e lílJCi fe 

reterea, p« s te j nadará caco 
tn*«Ecjt:« 0 Ó£MrtiK 3 SpKÍB' 
á COTfar» ste í&tet 


Internante 

tosrcqujsft» rnininicufHf 
ti teto i ocies, al dü talle, mis: 
intomiacifin cQrrkplÉiTTtmaria 
ót pruciQs paSac»^ c¿sDfir.adwT 
de gfflj y página web, <¡4Ttrc 
■otras CO$3i- EflCMpás también 
Inlcppa acerca deles 
«fílente dd pego, na explicada 
rtKfcsarlaíWfdg vñ h csia del 
mismo: epeoíto di Juégü, tüe i. 
pKKníij^, üwejcbn j jfc fc ela 
Te tearcra d equipa «te el 
due se ha protuda é juego y uní 
íccwneníiátei de hatee?* 
tti Fijada por ftflicranurú. que no 
tu de comc*iF f^ctósrbmeíTle 
ccfl b dd Etezanle. 




Altomatírsas 

Si te gusta un preso peco os íe ccrvaice b itfeTta cotv.reü dd jw®£* añjlitacb, 
UücJomanla le Sugiere W par fe Üte alterraS i raí, üi» rtcurticndiíV4( no mtijisíO. 
necwarísrnií nle. qüe sean prcgE ik j ú f ts o peac. q^jc d too tentado. Tan sófci i* trate 
fe una púsíh&ted fe dtJ mismo género. Encooltarái también ei pernera 

«i que sé comerid y la punhaawi que obturo p « w tefe .imptar b imIi ?ni ttíiórt. 


Nue-tra apinfck» 

La vateosk que matee el juega, uempre según 
maestre apirión. Os síicritefs b¿ que na* parece 
lo mejor y te peor y -etíregmas también uiu sene de 
caFadfrisbcas líjai, así con a d modo tndirtíküJ 
y d miiíFj'jgídíií (y eúsíe i pcx sepáradk 


Asi puntuamos 


En Micrnmama procuramos tenerlo lodo en cuenta a la hora de puntuar un juego. 

ton Ja aguda de esta labia se despejara cualquier duda sobre la nafa obtenida por cada juego. 


p LO PEO??, Ni lo mires. Es más. no 
| debería ni existir. No es que sea 
malo, es que llamarlo 'juego* es 
un contrasentido. Quizá como posavas&s saques 
rendimiento ai teco. Sj podernos, ni lo publicamos. 


0-29 


70-79 


p BUENO No lo dudes, si eí juego tiene 
una nota en este intervalo, es porque 
— _ es bueno. No se trata de títulos 

relentes en todos sus aspectos, pero seguro que te 
vertirán si tienes la oportunidad de fugar con ellos. 


£■■■ MALO Buenas ideas que no siempre 
ofrecen buenos resultados junto 
a auténticos despropósitos que no 
merecen la pena que tes dediques demasiado tiempo. 
Quizá encuentres algo que no sea del todo lamentable. 


MUY BUENO. Grandes juegos 
a Eos que les falta sólo una pizca 
para convertirse en verdaderas 
^níalidades En todo caso, merecen tu atendea 
No deberías dejar pasar U oportunidad de probarlos. 



ACEPTABLE Juegos que van desde 
tos que sólo son regulares a los 
que no defraudan en conjunto. No 
es que presenten problemas graves en ningún apartado 
en concreto, pero tampoco terminan de convencer. 
Sólo de ti dependerá decidir s* merecen la pena. 



PPVHVP t F RA MAESTRA, Si consiguen una 
nQ to ¿si. será por que en todos sus 
aspectos se encuentren rozando ía 
pertecdón. Bueno incluso pueden ser perfectos^ si 
llegan al IDO, La mayoría ofrecerá innovaciones de todo 
tpG y otros, simplemente, serán lo mejor en su género. 





JUEGO D a MES 
El más deseado 
sello de calidad. 
Gracias a él. uno y 
sólo uno de todos los juegos que 
se analizan en la revista, quedará 
claramente identificado como el 
que la redacción de Mioomania 
considera el mejor dd mes. 


3 I íKik JU£G0 
ístfV TO RECOMENDADO 
* 1,1 11 lir Si ves este sello. 

es que se trata de 
uno de tos juegos que más nos 
ha gustado en la redacción. Su 
originalidad, calidad, innovación 
o cantidad de mejoras, pueden 
tentamos a poner tete sello, pero 
sólo te iterará si además resolta 
que es un juego muy divertido- 
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DELMES 

^Micromania 


of Persia 


El Príncipe ha vuelto, pero no es el mismo. Y. sin embargo, el tiempo le ha sentado bien. Ahora tiene 
una compañera que le acompaña en una aventura apabullante en jugabilidad. diseño gráfico y acción 
espectacular. Un juego que es una obra de arte en movimiento». ¿Qué? ¿Te apetece salvar el mundo? 


FICHA TEMÍA 

Ginifj: Accitoftventura K* 

Idioma. Castettano {(tutos y voces) 
Eltudto/Coiiipaflte ObiSoti Morrtfeal/LUKscft 
D'ttí iliiidüf . Utrótfl H' de DVDs: 1 
Uazamkizrp: Ife {faspcntbie PV P Set.. 5935 € 
Web; WWW p/íiíceotpefSíagame com Abundante 
ínter macuto bkjgs concursos. Muy interesante 


*2 wwaoyAwfc 


Jim 

( U i jLrf ] 

f J | 

| í fl í #■ 

i T * i í 

pjr \ 

/ 

lpi¡j| 

pMjfM 

Bp 







^ V 


** / 

17 V ^ 

■TV 

A. / < 




■ ¿0 QUE VA 5 A EMEDM7HAS 

■ ANA1IZA00 EN 

*¿OOUEHArmJETEW0í 

■ UODMINfe flfCOMJENB* 

► N 5 de áreas: 4 (más Templo! 

► CPU: Core 2 £hw E6&50. 

► CPU: Chal Core 2£ GHz, 

► CPU: Core 2 Dúo 

► Número de escenarios: 29 

Core 2 Extreme 

Athbn 64 X2 3SQO- 

► RAM: 2 GB 

► Enemigos Finales: 4 (más el 

► RAM: 2 GB 

► RAM: 

► Espacio en disco: 9 GB 

padre de fliba y Arthman) 

► Tarjeta 3ft Oferte 8800 OÍS, 

1GB (XP). 2 GB (Vista) 

► Tarjeta 3D; 

► Tipos de combo: 6 

5500 GTX, 260 GTX 

► Espacio en disco: 9 GS 

Geforce 8600 o equivalente 

► Número de combos: 59 

► Conexión; No aplicable 

► Tarjeta 3D: 


► Semillas di luz: 1001 


256 MB OíredX 9.0c con 


► Multíjugador: No 


Shader Modet 3.0 










M 




a Ei diseño gráfico del juego es alucinante. Innovador y toda una obra de arte hecha 
videojuego. Nunca has visto nada parecido ni tan logrado en tu PC. Es totalmente genial 


¡Chúpate esa. maldito servidor de Ahríman! La corrupción lia hecha 
tragos con los servidores def padre de EHfca y los ha dejado así de feos. 








X 





ID espectáculo de la lucha! Los combates más acrobáticos, increíbles y 
peda cutaras están servidos de la mano de los combos en pareja. 


espectacular que nunca, repleta de 


acción y con una estética a/uc/nanfe 


a ¡Ayuda al Príncipe en so desafío más alucinante! Dioses, demonios, plataformas, jefes finales -como el pérfido 
Alquimista*, ludias a espada, el Mal asolando Oriente y tú. con la ayuda de Efika, a salvar el mundo... ¡Mola! 


para extender ef poder de las tinie- 
blas en su forma física, la Corrup- 
ción, por el mundo. Hasta aquí, 
podrías considerar el guión de 
cPrincs oí Persea come ateo nor- 
mal en lasaí3. Loque ya no es tan 
normal es que ahora tengas una 
compañera que, a diferencia de la 
anterior trilogía, roes un florero m 
una damisela en apuros 3 la que 
salvar. E 3 ika, así se llama la chi- 
ca del nuevo i Fli rtee oí Persiat es 
hija de un rey mago -pero no de 


los navideños, sino de 
verdad- de la casta de 
los Ahura. la raza de 
hechiceras encarga- 
dos de custodiar la 
prisión de Ahriman 
durante siglas. Por 
motivos que descu- 
brirás a lo largo del jue- 
go, ei rey de luto, como se conoce 
al padre de Bika. libera a Ahornan 
de su prisión y la lía. pero bien. 
A partir de ahí tú y Elika te- ►► 


¡Concubina del demonio! No, no es un insulto, es una descripción, Al fin y 
cabo, ella era concubina y Ahnman no deja de ser una especie de diablo... 


R amentarse un per- 
sonaje es complica- 
do. Hacerlo con un 
juego completo ya re- 
sulta todo un logro in- 
etble. Pero i o deí nuevo «Prínce 
Persia». que ha sido capaz de 
«cer iodo eso y, encima, consí* 
je lo imposible que es hacerte 
/¡dar toda la trilogía anterior de 
impresionante que es, está al 


alcance de unos pocos elegidos, 
capaces de hacer historia en los 
videojuegos. Así de simple. 

FANTASIAS DE ORIENTE 

El nuevo «Prince oí Persia» pre- 
senta un nuevo protagonista -aún 
sin nombre- y una nueva historia, 
en la que ei dios de la Oscuridad, 
Ahnman* es desencadenado y 
liberado de su prisión milenaria 


La referencia 


Tomb Raider Underworld 

Lü píataiormas y tí combate son ta base de 

güilos, pero en iPrinee of P&rsiai hay más 
lo pnrneTCf aire de íq segundo 

caltdaO Éráffcs mi ambos es muy elevada, aunque «Punce of Ftesia* os 
mucho más Innoradoi: espectacular y armspdü en su apuesta artística 
La inclusa de puzzles te s da un toque más aventurero a ios dos juegos. 










(3 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


reuieui 


a Uika y tú tenéis que devolver a La vida tos escenarios dd a lEsto es fantasía en movimiento! Los cuatro poderes que dan acceso a tos terrenos fértiles se van consiguiendo poco a poco, 

juego, al tiempo que aca bits con los jefes que tos custodian jefe final a jefe final, para poder acceder de esta guisa -saltando, votando o corriendo por las paredes- a sitios antes imposibles 



A i No mires abajo! V menos si te dan miedo las alturas, porque los escenarios 
del juego son inmensos y apabullantes, y los "caminos"... bueno, ya lo ves... 


ARBOL DI COMBO > 


e 


¡MARCHANDO UNA DE COMBOS ¡ 


O CUANDO EL PRÍNCIPE COMBATI, COMBATE- Aunque no son 
tan abundantes como en la anterior trilogía del Príncipe, las peleas 
en «Prmce oí Persia* forman un apartado f undamental en el diseño 
def juego. Las habilidades a espada del Príncipe se combinan con 
los poderes mágicos de Elika en una serie de combos, a cuál más 
espectacular, y totalmente necesarias para vencer a tus enemigos. 
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a lEstá hecho un chaval! 20 años de juegos a sus espaldas y el Príncipe está 
más en forma que nunca. También aquí está hecho un acróbata consumado. 


tica es alucinante, su reafizaci 
técnica soberbia y es uno út 
apartados que contribuye a e 
cualidad de hacerte olvidar a 
anterior trilogía. Pero aunq 
íos juegos entran por ios ojos 
i Ronce of Persiai lo hace de & 
ma escandalosa-, es en la jt^ 
bílidad donde "se la juega V 
Aquí, dos factores salían a 
palestra: Eli ka y las píataiorm¡ 
Pero empecemos por fa segur í 
E l diseña de acción de iPrínc- 
Péfsiai es parecido a los anter 
res -saltos, cabriolas, acrobaa 
algo de habilidad, etc - aunque 
dificultad ha sufrido una redi 
ctón significativa. Con el ob¡€ 
vo de llegar al máximo númí 
de jugadores posible es, quizá 
punto más flojo del juego si lo q 
buscas es un desafío que te ha 


► ► neis que recorrer el mundo de 
l juego limpiándolo de la Comip- 
ción y eliminando a los cuatro 
acólitos de Ahriman -el cazador, 
y el alquimista, fa concubina y el 
guerrero- que custodian las dis- 


^ tintas arcas de este peculiar 
r universo dp fantasía 


> 


RENOVACIÓN TOTAL 

Aunque, en esencia, iPrince 
of Persiai se mantiene fiel a 
lo ya conocido en la saga, en 
la práctica las novedades son 
numerosas. La más evidente 
es su única, revolucionaria y 
alucinante estética. A me- 
dio camino entrad dibu* 
jo animado y el cómic, ef 
diseño gráfico de «Prince 
ot Persia» es una verdadera 
genialidad. Su dirección artís- 








■^TMüesfraflpínión 


Cuatro zonas y cuatro grandes enemigos. E! Cazador no es el más complicado, ya que estilo de combate es muy 
¡rscto, pero el muy traidor lanza unos “escupitajos 11 de corrupción... ¡que ponen la pantalla negra y no te dejan ver! 


A Escenario limpio. Y ahora, ¿qué? Pues a recorrerlo de nuevo usando las 
plataformas activas con los poderes de Ormaz, recolectando puntos de luz. 


El guerrero es grande, es fuerte y es muy duro. No lo vas a derrotar fácilmente y, si no T mira cómo te tiene que 
íüdar Elika. Y, encima, cuando crees que lo has liquidado... mira, no T descúbrelo tú... y ten cuidado con quemarte. 


LOS JEFES, EL PABM Y EL OÍOS 


8 LOS ENEMIGOS del 
Príncipe no son muchos, 
pero son duros. Enfrentar' 
se a un dios y sus acá titos 
no es algo que ocurra to- 
dos tos días, ¿no? Cuatro 
enemigos principales; ef 
Cazador, la Concubina, el 
Alquimista y el Guerrero 
se reparten la defensa de 
otras tantas áreas que 
tendrás que limpiar, 

m Y LUEGO.., LO PEOR. 
Eliminar a los cuatro no 
es difícil, pero te obliga 
a descubrir sus distintos 
:esti!os de combate y ade- 
cuarte a ellos, Pero liiego 
llega lo peor, al enfrentar- 
te al Rey de futo, el padre 
de Elika f que combina los 
cuatro estilos anteriores 
para, finalmente, Ivértelas 
con Ah riman en persona! 


¡j$ Una compañera de aventuras, Elika. 
te acompaña y ayuda con su mayia 
en los combates, basados en combos 


asar las de Caín. aPrince of Fer- 
ia» es un juego para pasarlo bien 
disfrutar en el mejor de los sen- 
dos, pero no para poner a prue- 
a tus habilidades. Tampoco es un 
aseo, no te confundas, pero la 
:ifi cuitad que tiene está ajustada 
la baja,, y hay momentos en que 
asi te da la sensación de que el 
"ríncipe juega él sofito, 

A LIBERACIÓN DE LA MUJER 

ero donde «Prince of Persia» 
talmente sobresale y marca un 
unto de inflexión es en la (Ai re- 


presentada por Elika. Ef diseño 
en la acción de Elika es brillante, 
Te sigue a todas partes, te salva 
constantemente de la muerte - no 
puedes morir en ef juego-, lucha 
como una campeona sólo cuando 


se lo pides y los combates con su 
ayuda, realizando combos increí- 
bles, son algo digno de verse. Casi 
50 tipos distintos de combos con 
más de diez golpes algunos, son 
algo fascinante de ver y ejecutar. 
«Prsnce of Persia» es increíble, bri- 
llante, divertido y satisfactorio. Su 
final es apoteósieo, como pocas ve- 
ces has visto, y si el desafío fuera 
un poco mayor y ef precio algo me- 
nor -es caro de narices-, sería un 
juego casi perfecto, ■ FUL. 




• Prínce of Persia • Assassin's Creed 

Las Dos Coronas. También en Oriente pero su am- 

Un Prínci pe más b eticóse , con ble ntación , rea I ism o y jup bi fida d 

muchas más peleas y combates. apartan la fantasía a un lado. 

► Más inf. MM 131 ► Nota: 94 ► Más inf. MM 160 ► Nota: 96 


/UN flf 5RE50 ES-PEC-TA-CU~tARi Su impresionante 
beíkza gráfica y visual se combina tan una ¡ugabiüdad 
tremenda. Un regreso triunfe/ pare una serie que ha 
sabido renovarse no sá/o a níve/ artístico, ¡Es genial! 
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>UHA AVENTURA IMPRESIONANTE. Un Principe 
diferente y espectacular que consigue hacer olvidar 
ía anterior trilogía. Genial fa incorporación de Elika , 
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,MEN TODAS LAS NOVEDADES Da MOMENTO 


Has cruzado Terrallende después de aniquilar a las criaturas más temibles. Sin embargo, tendrás i 
hacerte aun más poderoso para cruzar los be/ados territorios de Rasganorte y enfrentarte al Rey Eximí 
Cuenta con que no podrás derrotarte sin despeinarte, pero no sufras- ¡ya hay peluquerías en Azerottií 


FICHA 1EÍNIU mtífíy, n. 

Gttaurft. Rol üfiUne TÍ**:; l£ 

idioma: Castellano 

Esiudla/Cornpáitfa: Btizzard Entertainmenl 
Dislriiiutdw: Aclivísfen | Síizzard 
N* de DVOe l i^zamiEuto: Yá disponible 
PVP fec: 3439 € Cuota mensual: 1239 € 
Web: w*»-iw^«ínDpti^5m Página oficial 


■ 10 que vas a momM m mumo en 

►Continente: Rasganorte (10 zonas) ►CPU: Core 2 Dúo 1,06 GHz 
►Nuevas clases: 1, primera clase Alhlon 64 3000+ 
de héroe (Caballera de la Muerte) ►RAM: 2 GB 
►Niveles: 10 más (de 70 a SO) ► Tarjeta 3D: GeForce 7800 GT 
►Profesiones nuevas: ] (Inscripción) 256 MB. Radeon HD 
► Sistema de logros: Sí 4330 256 MB 

►Región completa PvP: 1 nueva ►Conexión: Oanda ancha. 
(Conquista del Invierno) ( ADSL 4 M 0) 


■ 10 QUE HAY QUE ÍENEñ M MIÍRDMANIA RECOMIENDA 
►CPU: Pentium 4, l r 3 GHz ►CPU: Core 2 Dúo 
o Athlon XP 1500+ o Athlon 64 equivalente 

►RAM: 512 MB (XP) 1 GB (Veta) ►RAM: 1 GB (Windows XP) 

► Espacia en disco: 15 GB 2 GB (Mac y Windows Vista) 

► Tarjeta 3D: Radeon 7200 ►Espacia en disco: 15 GB 
►Conexión: Banda ancha ►Tarjeta 3D: Rodean XI 600, 
►Otros Juega origina! y exp. GeFdrce 9600, 256 MB. DirectX9 

íTheflumng Crusade ► Conexión: Banda a neha, 3 M8 
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t Tu «mino hada el nivel 80 te Hevs a enfrentarte con todo tipo criaturas. 
\ cambio. Jos botines que obtienes son también extraordinarios. 


k. Súbete al Barco Tortuga de Los Colmillar? para viajar entre el Fiordo y la 
[imifra haciendo escala en el Cementerio de Dragones, 


a Desde su Trono Hetad: d Rey A il has y sus esbirros de la Plaga tratan de destruir el continente mientras Horda y 
Alianza enván a sus héroes más poderosos a Rasganorte para luchar contra él. ¿Te apuntas? 


k Las misiones de esta expansión te llevan a manejar gran variedad de 
vehículos y artefactos disparatados y divertidísimos. 


A Alucinarás con las zonas de Rasganorte. Además de estar diseñadas con gran esmero, 
la mejora notabíe en los gráficos del juego se deja notar en escenarios y personajes* 


mental mas propia de 
un juego de rol tradicio- 
nal. Una vez que alcances 
el nivel 65 y estés prepa- 
rado para «ajar al nuevo 
continente debes elegir tu 
punto de partida. Empieces 
por la Tundra Boreal o por el 
Fiordo Aquilonal la sensación 
de que te pierdes algo en la otra 
punta es tan fuerte que 
no serás el primera en 
pensar en crearte un según- ► ► 


E stá claro que, miran- 
do las cifras, «World of 
Warcrafti no tiene rival 
Cuenta con más de once 
millones de jugadores y 
AVrath of trie Ucri Kmg» alcanzó 
os tres millones de copias ven- 
ítdas en apenas 24 horas. Pero 
33izzard no quiere conformarse 
i lejos de ofrecerte una segunda 
ixpansién previsible para un juego 


La referencia 


The Burníng Crusade 

► Sasgenorie sapera íjna renovación notabte 
áé apartaos grifico del luego 

* Ei manejo de artefactos en ¿The Bumrng 
C rusa dé» evobciona y ahora puedes contratar vehículos y objdoi 

► El sistema de misrones se adapta a la evoíuDón de Uj personaje, ofredéfidate 
posítytrdades vedadas para oíros jugadoras, 


que acaba de cumplir cuatro años 
-con más misiones, mazmorras 
y objetos- va mucho más allá y 
nos presenta una historia llena de 
retos para los más veteranos, sea 
cual sea su forma de jugar, 

LA MEJOR DE TUS AVENTURAS 

Para empezar, esta expansión intro- 
duce el continente de Rasganorte 
con el que se renueva e! apartado 


gráfico úé juego trasladándote, sin 
apartarse de la estética original, 
a un mundo completamente di- 
ferente en el que cada una de sus 
enormes regiones -y cada peque- 
ña zona dentro ellas- esta llena de 
detalles. Los amantes de la explo- 
ración no dejarán un rincón sm re- 
correr y loriarán aderas acompa- 
ñados de una sensación j i música. 
También se da un giro ai sistema de 
misiones, mucho mas dmámicas 
ahora y dotadas de una línea argu- 







0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


reuieui 


A Antes de retar al Rey Lich -q Rey Exánime- en su mazmorra a A lo largo de tu aventura en Rasganorte te encontrarás con muchas nuevas razas introducidas en esta expansión. Algunas 

pasarás por la Fortaleza de Ulgarde o d Nexo. ¡Bestiales! pacíficas y entrañables, como los Cotmíllarr, y otras feroces, como los Vrykul, que atacan en tropel desde Lftgarde. 



Iizar toda suerte de artefactos 
combate para asediar y destruir 
edificios de tus enemigos. 

□.CABALLERO DELAMUEFT 

ñero si algo revoluciona el juego f 
completo es la nueva dase hért 
el Caballero de la Muerte. Ba: 
can que tengas ya algún perscn 
de nivel 55 para que puedas en 
el tuyo. Planteada como una d< 
híbrida entre tanque -con una 
madura de placas envidiable d¡ 
de el principio- y DPS -titihzan 
diversos ataques cíe enfermedaí 
no resulta fácil de jugar, pero s 
habilidades, determinadas po- 
diferentes combinaciones de i 
ñas. son impresionantes. Un gi 
ñero que hace daño, al que sus 
Serte de sangre otorgan sanaa 
e mvoca criaturas es. sin duda. 


▲ Las ciudades desde las que puedes viajar al nuevo continente, Ve atormenta o Mendhíl 
(Alianza) y Qgrimmar o Entrañas (Horda), se adaptan para la expansión. 


► ► do personaje para no dejarte 
ninguna de Las misiones de esas 
zonas. Perfectamente enlazadas, 
el mundo va cambiando según 
tus actos, de forma que el pueblo 
que esfás pisando no se parece 
en nada al que ven otros jugado- 
res que iodavía no han alcanzado 
ese punto. Si por el contrario tu pa- 
sión son las mazmorras, tos desa- 
fíos que incluye «Wratr» oí the Lich 
King* también son jugísos ta nto 
para grupos de diez como de 
veinticinco. Se introducen, 
además, novedades en el 
combate entre jugadores 
-aunque sigue sin ¡legar a ser 
uno de ios puntos fuertes del 
juego- y se suma a les nuevos 
campos de batalla una zona 
completa PvR “Conquista del 
Invierno', donde puedes uti- 


iimirhfj iifji | 

iVWI'^ir* "4i* 


A Si tú no te animas a aprender “ irise r¡ pelón" al menos tusca a alguien que 
mejore tus habilidades con sus glifos para enfrentarte a todo fo que te espera. 


0 MERECE LA PENA CREARSE UN CABALLERO DE LA 
MUERTE, aunque luego no sea tu personaje principal, sólo 
por sus misiones. Pocas veces te habrás sentido tan poderoso. ’ 
Completamente equipado y funcionando como una combinación 
de tanque y DPS na es raro ver grupos formados sólo por “déte* 
(Death Kníghts) arrasando zonas enteras Invocando a fos muertos. 


DE ADEPTO A CABALLERO 
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OS Caballeros de la Muerte abandonan al Bey Arthas y se unen a las fueras que irán a derrotarlo en Rasga norte, 
que antes de ser admitidas por Borda y Alianza recibirán una buena dosis de tomatazos. 


a. Déjate contagiar de tanto cambio y anímate a viatar cualquiera de las 
carísimas peluquerías que encontrarás en las capitales más importantes. 


DOS INICIOS PARA RASGANQi 


□ EiflORDO AQUILONAL 
DE RASGANOSTE, aí que 
la Alianza liega desde el 
Puerto de Menethil, y la 
Horda desde la torre del 
Zepelínde Entrañares el 
principio más frenético. Tu 
llegada te sitúa próximo a 
la Fortaleza de Utgande y 
bs ataques constantes de 
los vryfcul no te dejarán ni 
un minuto tranquila 

O A LA TUNDRA BOREAL 
llega la Alianza desde 
Ventormenta, y la Horda 
desde Qrgrimmar, y su- 
pone un principio ideal 
para los amantes de la 
exploración, deseosos de 
ver los helados territorios. 
También ahí, entre orcos 
y nagas, te espera otra de 
las grandes mazmorras 
iniciales, el Nexo. 


RTE I 


seguro que en los primeros 70 niveles no has visto tal variedad de misiones. A los clásicos matar bichos o 
oge t objetos se añaden toda clase de retos. ¿Qué tal una randa en un círculo de gladiadores? 


* v ) Nuestra Opinión 



midable compañero de grupo, 
gura que muchas veces puede 
:luso prescindir de llevar a un 
randera a su lado. Un paseo por 
lugar de nacimiento, Acherus, 
las Tterras de la Peste del Este, 
te permiie hacerte una idea del 
ipeño que se na puesto en el di- 
ño de? Caballero de la Muerte, y 
i misiones de sus primeras níve- 
i son divertidísimas. 

INCA ES TARDE 

ra los más trabajadores se ana- 
una nueva profesión, la "inscrip- 


ción", con la que puedes crear per- 
gaminos y glifos que mejoran tus 
habilidades al tiempo que añaden 
puntos del resto de profesiones. 

Por si fuera poco, se han hecho 
cambios que alelan a todos los ju- 

::: 

• Age ai Cenan 

Con un apartado gráfico fuera de 
serie el combate entre jugadores 
es et corazón de este universo, 

► Más inL MM 162 ► Nota: 97 


gadores más allá de te expansión. 
Se mejora la interfaz, se introduce 
un sistema de logros con originales 
retos, un útil calendario y peluque- 
rías donde cambiar tu aspecto. 
Está claro que «rWrath of the Lích 
King» es una expansión impres- 
cindible para los veteranos de 
Tenallende. Pera, además, hace que 
merezca la pena crear un personaje 
nuevo en etWorld of Warcraft*. don- 
de siempre hay nuevos desafíos y 
jamas estás solo. ■ ÜU 


■ Warhammer Online 

Con una ambientado!! fantástica 
lleva el cámbate entre jugadores y 
reinos a lo más alto, 

► Másínf, MM166 ► Nota: 94 


¡MAS WOW QUE NUNCA / Está repleto de criaturas 
asombrosas, maimonas más asequibles, gráficos más 
espectaculares y cientos de misiones en el universa de 
ral Online más divertido de todos ios tiempos. 

Guineos 

rznnnnm 

SONIDO 
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atstsaau 

DIFICULTAD 


CALMO/PRFCÍO 

onrcrrcs 

►PARA TODOS IOS MÍRANOS, íú mejor de este 
universo se refuerza can una expansión que tiene ei\ 
cuento a todos los tipos de jugadores que lo habitan 



(DIO QUE NOS GUSTA 

Los geniales Caballeros de la Muerte. 
El tamaño y diversidad de Rasganorte. 
El nuevo sistema de misiones. 

DIO QUE NO NOS GUSTA 

O Los Caballeros de te Muerte son difíci- 
les de jugar, pero bien llevados tal vez 
resultan demasiado poderosos. 

U Es obligatorio tener instalada la 
expansión «The Buming Crusade», 
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(g) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


^ *1 


iun bombazo en el Rol! 


Mira que nos habían dicho veces que después de una guerra nuclear se extinguiría todo bicho viviente de 
este planeta. Pera ¡qué va J Por lo vista años después del apocalipsis la vida brota en cualquier rincón os» 
Muchas especies han desaparecida pero bichos vivientes te vas a encontrar unos cuantos - ¿Sobrevivirás 


HOMIEWH i** 40 1 

Gánen; Roí ” JU IO 

Idioma. Gasten»» {manual tatos y vocesj 

esludffi/Comjuuisi^eitiisda Saffworks 

D&lriÍKuiúr Atan If de DVIfe 1 
Untamiento: Yi dispofiibte PVP 4935E 

Web. Mm.fefJoirf.¿eftísírft.C0^^ Con 
información, nolfeias y descargas, en Castellano 


I tú QUE VAS A ENCONTRAR 

► Atributo^ robílid arfes: 7 13 

► Habilidades especiales 58 

► Cámara: V o 3‘ persea 

► Cómbate: Acción o por turnos 

► Personajes secundarios: Más 
dé LOCO 

► Mull ¡jugador No 


1 ANAUZABÜ&i 

► CPU: Attdort 64 3800+ 

► RAM: 2 GB 

► Tarjeta 3D: GeForce 
B60QGT512 MB 

► Conexión: No aplicable 


■ IDQUBMQUiTEm 
►CPU: Pentium 4 24 GHz 
g Athlon equivalente 

► RAM: I G8 (Windows XP) 
2 GB {Windows Vista) 

► Espado en disco: G GB 
►Tarjeta 3D: GéForce GBÜO 

o Badeón KB50 128 MB 


m MlüfOMAHIA RECOMIENDA 

► CPU:Core2tko^GHz 

o Athlon 64 X2 4400+ 

► RAM: 2 GB 

► Espado en disco: 6 GB 
►Tarjeta 3D: Ge Forcé 9800 GTX 

o Badeón 4850 con 512 MB y com 
patible con DiréCtXlQ (Win. Vísta) 


50 IMltmipMA 







'uedei jugar e-n primera perdona, más inmersiva, o en tercera persona para 
rutar ck U acdoft en los combates cuerpo a cuerpo. 


J juego incluye la posibilidad de asignar acciones con atajos del teclado 
a, por ejemplo, cambiar de arma rápidamente o usar un botiquín. 


a devastación ha provocado la aparición de sociedades peculiares, como 
organización religiosa que venera a una bomba nuclear que no estalló. 


■ estas alturas, todo el 

■ mundo sabe que «The 

■ Eider Scrotls IV: Oblh 
PH vio m es uno de ios 
r1 mejores juegos de rol 
todos los tiempos por su in- 
nsa libertad de acción, la com- 
icad de sus personajes, su rea- 
no. su profundidad... ¿Y a qué 
le todo esto? Pues a que aquél 
tetan arrollador ha propicia- 


La referencia 


Mass Ettetí 


¿tuerto de gran re- 
sma pero é ífe ifóteut 3> es más ampia 

j ifriftBri ás acción en los dos juegos es 
rttcrmt pero m suSa un poco mayor en (Faltout 3i que en Eftecft, 
Onüí» poseen una cabdad gráfica espectacular- «Vass Efted>. ambientado en 
ai futuro mxtic más feaoo. tiene escenarios más diversos y eitraftos. 


A Sal de tu refugio al mundo exterior de «FaEIout 3» que jamás habías visto. Está repleto de desafíos, oportunidades y 
peligros. Sus cientos de personajes están ahí para ayudarte, estafarte... ÍD pueden ser motantes sedientos de sangre! 


do que Bethesda lleve esa misma 
fórmula a un viejo conocido del 
rol nada menos que el mundo 
pos tapoca líptíco y futurista de 
la saga «Faliouti. 

VIVIENDO BAJO TIERRA 

¡Atento ai punto de partida! En un 
futuro no muy lejano, las perras 
entre diferentes países provocan un 
holocausto nudear que arrasa todo 


LiíJ 


h JM 




m 


A Ei realismo físico del juego es extraordinario. Objetos y 
personajes reaccionan de forma realista a todo lo que hagas. 


I 


Juega el rol más realista y 
sobrevive en un mundo 
arrasado y sorprendente 


el planeta. Sólo unos pocos grupos 
logran salarse escondiéndose en 
grandes cámaras tajo tierra. Siglos 
después, !a radíadón del exteilor 
disminuye lo suficiente para que 
los habitantes de estos refugios 
vuelvan a saíír e intenten recons- 
truir la civilización. Sólo m refugio 
decide permanecer aislado, ei IQi 
justo donde vives tú. Sin embargo, 
un buen úm tu padre dec de rom- 
per ese aislamiento y salr al exte- 
rior sin dar ninguna explicación. Es 


entonces cuando da 
comienzo la aventura, ya 
que tomas la decisión de ir 
tras él y descubrir por qué se ha 
marchado tan repentinamente. 

Esa búsqueda te obligará a reco- 
rrer un mundo corrí pletamente de- 
vastado por la guerra, donde casi 
todo serán minas, escombros, ab- 
ietes de una época pasada, caches 
destrozados y agua radiactiva... 
Pero también anímate e insectos 
mutados por efecto de la ra- ►► 


i 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 


A Además de investigar. acceder a misiones secundarias f a Los caminos antis tos diferentes asentamientos civilizados están repletos de todo Upo de enemigos, que te saldrán al pase 

hallar pistas, los diálogos te servirán para comerciar. desde cualquier paite, incluso desde el lecho de un rio. Muchas criaturas han evolucionado para desarrollar extrañas habilidad 
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O A LOS DIEZ AÑOS tos residentes del Refugio 101 reciben m Pi- 
p6oy 3000. un ordenador portátil que te permite conocer tu tstedo 
de salud, el nivel de radiación, tus habilidades y todo to que tovas 
encima. Además, podrás establecer rutas de navegación con ti mi- 
nimapa. saber qué misiones secundarias tienes activadas en ese 
momento y basto escudar tos emisoras de radio locales. 


U£30VA»*IA 


a ¡Ojo con tos páramos más desolados ya que puede aguardarte una 
emboscada lema! ¿Qué arma llevas encima? ¿Serán inmunes tus enemigo 


►► diación forajidos dispuestos 
a robarte todas tus posesiones y 
miles, MILES de personajes secun- 
darios que llevan su propia vida al 
margen de la tu^a y que trabajan, 
duermen y tienen sus propios 
problemas. Algunos sim píe- 
mente te hablan de ellos 
pero otros te encomiendan 
misiones secundinas que 
te permiten aumentar tos 
habilidades y ganar algo 
de dinero, to- 
dos estos 
persona- 
jes han 
sido 


diseñados con tanto detalle t 
aportan a! universo de tFatiOu 
una amplitud y un realismo in?¿ 
lable en el género. 

LIBERTAD EXTREMA 

Vafe, es realista... pero, ¿qué 
del juego en sí? Pues ese mato 
se traduce en una enorme libe; 
de acción, que se define en ur 
casi absoluto. Ante ti se abre 
extenso mundo por ©tpíorar 
es posible visitar cualquier se 
tamiento que encuentres, regis 
los edificios abandonados, en 
en túneles subterráneos y.engí 
ral. investipr cualquier rincór 
te parezca interesante. La líber 
de acción también está prese 
en la forma en que te relacio 
con los demás persona 
puedes ayudar a cua^ 


A ¡Muere bicho! Te hará hito algo más que un pisotón. ¥ eso que 
ere una misión secundaria “dé to más hriEta". según te (fijeron. 


“BADGETS" DEl PASADO 


I 






No todos los sores muta dos intentarán atacarte. Muchos de ellos san amistosos y sóío quieren seguir con sus 
as, Algunos incluso te ofrecerán misiones secundarias a cambio de objetos interesantes o de dinero. 



£1 juego permite dos tipos de combates, uno orientado a la acción pura, como sí de un titulo de acción se tratase, o 
to por tumos, donde podrás pausar el ju^go y elegir tu objetivo, dirigiéndote a una mna o eitremidad en concreto. 


i Puedes desarrollar un montón de habilidades diferentes, como ia de 
ganzúa, para abrir arcúnes y armarios abandonados con interesantes tesoros. 


HIJO. SAI AL MUNDO EXTERIOR 


Q El SISTEMA OE 
CREACIÓN DE PERSO- 
NAJES es completo y orí* 
ginal Ai principio serás 
testigo del nacimiento del 
protagonista y, desde ese 
momento, podrás deter- 
minar su seso, su nombre 
y su aspecto cuantío sea 
mayor. El nivel de perso- 
nalización es realmente 
sorprendente, 

Q Y AHÍ NO QUEDA LA 
COSA, parque el editor 
pasa por algunos de los 
momentos más importan- 
tes de la infancia y adoles- 
cencia de tu protagonista. 
De ese modo, asistirás a 
su décimo cumpleaños, 
donde recibirá su Pípboy 
y a su examen de aptitud 
para determinar a qué 
profesión se dedicará. 



V) Nuestra Opinión 


Conoce a aeróos de personajes y vive 
“ decenas de misiones en un entorno de 
ciencia ficción, pero realista a tope 


ranas encuentres en tu camino 
fastidiar a todo el mundo, Pero, 
ida cosa que haces, influye en el 
súmenlo dei juego y en las vidas 
;los personajes secundarios. Se 
ata de un mundo abierto y tus de- 
siones afectan drásticamente al 
jmbo dei mismo. 

TMÓSFERA RADIOACTIVA 

odo el realismo y la libertad de 
%lioí/t3f se sustentan en un rea- 
;mo visual increíble, que hace que 
: sientas dentro de ese devastado 
Hindo. Se ha puesto tanto esmero 


en é diseño de ios personajes y del 
entorno, que pocas veces encon- 
trarás dos sitios o dos personas 
iguales... Sin bien, es cierto que 
las animaciones de los personajes 
son meiorables. la atmósfera det 


juego están dramáticamente real 
que resulta muy fácil pasar por aftü 
esos pequeños defectos. 

Si a todo esto le añades un sis- 
tema de control sencillo -pese a 
las muchas opcionesdi^onsbles- 
y un altísimo nivel de interacción 
con el entorno, lo que te q ueda con 
«Falfout 3* es una experiencia in- 
tensa y espectacular, inédita en el 
género por su profundidad... Y una 
obra maestra que te enganchará 
desde el primer instante, m JXft. 




• The Eider Scrolls IV: • S.TJUJLE.R. Clear Sky 

QbÜvion Tiene toques de rol, pero es un 

Otro juegazo de rol ambientado en pego de acción, en e! q ue tam- 

un mundo de fa n tasía medieval. b ién com bates contra muta nies . 

► Más mi. m 135 ► Nota: 95 ► Más inf. MM 165 ► 'iota: 92 


UN GENIAL Y HORRIBLE MUNDO l Da rienda suelta a tus 
dotes de explorador y recorre uno de los entornos más 
completos del género rol , Sobrevive y prospera en el 
exterior y asume las consecuencia de tus actos. 


GRÁFICOS * * 

rnmrr: \e>lo que nos gusta 

SONIDO 
lUGABlUDAQ 

GiSETnra 

BIFiCÜITAQ 


CAUÜAÚ/PmiQ 
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MODO INDIVIDUAL 


► ffüi AMATO A LA DIVERSION. La de «falloutS» 
una Experiencia que te llegará a fu alma refera, jal 
del refugio y quedarás "atrapado' en el exterior. 
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Todos los caminos te llevan a Roma 


Los emperadores son caprichosos. Julios, Brutas y Escipiones se pelean por el poder, pero al final eres 
tú el que tiene que sacarles las castañas del fuego. Sea por la gloria del imperio. iAtrévete a enfrentar! 
a los años más convulsos de la Historia de Roma y consigue dominar el Mediterráneo! 






Can el sistema de filtros de colores puedes ver en segundos cuáles son 
necesidades de tu ciudad eirá los puntos conflictivos. 


A Ha creas que vas a viajar a la Roma de Ea Antigüedad para estar de vacaciones, pero la visita merece la pena. El 
realismo histórica de aCmtas Ufo es impresionante gradas al esfuerzo de documentación y al nuevo entorno gráfico. 


Los escenarios son realmente grandes. Pulsa “espacio" para alejarte y 
atizar a vista de pájaro las principales fuentes de recursos. 


á Es el ocaso de la Republ ca y está a punto de establecerse el Imperio Romano. No eres nadie, 
pero si te lo curras y medras un poquito grabarás tu nombre junto al de Julio César o Pompeyo. 


El ladrillo te hará grande y construir es de (o más sencido. Un menú te 
estro todos los edificios, un clic y,., ¡Hale, a construir que paga el Imperio! 


r | ras el éxito de la ante- 
rior entrega de la serie 
ilmperivm Civitas» nos 
llega ahora un juego re- 
novado en el que, ade- 
is de apostar con berza por la 
habilidad, se abre una puerta a 
surtiente bélica de ía estrategia 
il género del rol. Te ofrece así 
tersos modos de afrontar los 
jchos retos que plantea, con 


una ambientación y rigor histórico 
sobresalientes. Sin olvidar un aca~ 
bado gráfico que consigue que te 
sientas satisfecho al ver como tus 
ciudades se convierten en autén- 
ticas metrópolis romanas. 


TU PAPEL EN LA HISTORIA 

El juego recrea los años que trans- donde tú eres mucho mes que un 
curren entre el fin de la República mem espectador Comienzas como 
y el establecimiento del Imperio, un modesto gobernador de nivel 

1 y puedes llegar a tratar de tu a 

tú al mismísimo Julio César Cada 

vei que completas un escenario 
te vas haciendo más poderoso y. 
además de recibir una recompensa 
en dinero, piras puntos para asig- 
naren tu árbol de habilidades que 
está dividido en tres rama;: ciudad, 
estrategia y estirpe, Us de la pri- 
mera rama te ofrecen miajas a ia 


hora de enfrentarte a 
ia construcción y ges- 
tan de la ciudad; las déla 
segunda determinan tu forma 
de enfrentarte a las campañas 
militares; y las de la tercera, es- 
tán estrechamente relacionadas 
con la familia que hayas elegido 
y pueden facilitarte la apertura 
de rutas comerciales o mejorar, 
por ejemplo, el rendimiento de 
determinados edificios. Creado 
tu personaje puedes elegir ► ► 


fmperíum Ovifas JJ w'SSsiS S'frt 

B periodo histérico recreado aquí es más |Q 

cono e irteso que m la tefeencia . 7 V|fl| 

Se aftate nuevas opciones Pe combate y de '■ — 

Tui además de nuevos edificios y territorios 

Se incorpora un sistema do filtros de colores qué permite detectar en todo 
memento \as rrecssidaiies de tas habitantes 


MJtnKiALis AiiMiKn» mYuavcíás rsctiurflns'ts ímados 


Crea un personaje único y escala en la 
seriedad romana, viviendo una carrera 
apasionante hasta dominar el imperio 


La referencia 
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0 A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO 
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▲ Eíi esta época no pasta un ctrarteL Construye también A Plebeyos, ¿quites y patricios tienen necesidades y ocupaciones diferentes. Muchas veces tus edificios rendirán más si se ocupa/ 

murallas, torres, campamentos, armerías- caballerizas. de eíbs determinados habitantes. Por ejemplo, los ¿quites regentan de maravilla ios mercados. ¡Uno no puede estar en todo! 




á iEI dinero, siempre el maldito dinero! Abre cuanto antes rutas comerciales con otras ciudades 
para tener tu economía saneada. Que vuelvan los sesterdos desde cada puerto Mediterráneo. 


A Siendo un modesto Gobernador tienes 40 misiones para llegar al 
poder. Mantén contentos a los é quites o acabarás el fundus. 


►► tu forma de enfrentarte ai jue- 
ga o alternar entre tos dos modos 
propuestos, "Ciudades de Roma" 
y "Campaña". B primero te da op- 
ción efe construir las ciudades más 
legendarias de la época y en él la 
vanedadde escenarios se ha cuida- 
do hastael extremo de utilizar fotos 
tomadas por satélite para recrear- 
los. Es d modo de ¡ uego ideal, más 
"tranquilo", para disfrutar viendo 
crecer tus ciudades construyen- 
do ios más de 30 edificios nueves 
queseirduyen. 

Pero si buscas emociones f uer- 
tes. entoices el modo "campaña" 
te parecerá definitiva A to largo de 
40 misiones debes superar todo 
tipo de desafíos dGnde te pedirán 
desde controlar todas las rutas co- 
men: f ate de! Mediterráneo hasta 
librar a tus ciudades de un asedio. 


Q ¡LEGADOS DE FAMit IA! Al iniciar una campaña eliges de £a fa- 
milia de Roma a la que vas a pertenecer. ¡Prénsatelo bien, porque 
cada una te da acceso a habilidades de estirpe únicas! Así. can ios 
Emiliano obtienes poderosas ventaras militares, con los Valerio m 
tienes apenas problemas para abrir rutas comerciales, y con los 
Lucio tus esclavos rinden tanto como los plebeyos. ¡Casi nada! 


o resistir durante 40 minutos el 
ataque enemigo mientras llegan 
tos refuerzos. 


TIEMPOS DE GUERRA 

Y es que si algo no había en 
ta Roma clásica era un segum 
do de paz. El fuego no deja de 
lado este aspecto y te ofrece 
una combinación más que 
conseguida entre el sistema 
de corctnjcoáf] y gestión y el 
de estrategia de combata 
Muchos de los nuevos 
edificios te permiten cons- 
truir todo tipo de unidades, 
dotadas* ataques espe- 
ciales y un sinfín de me 
joras para tu ejército. No 
será lo mismo jugar con 
escuadrones voluntarios 
de Hastati que contar con 
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Si te gusta ir por libre disfruta recreando ciudades legendarias. Alejandría, Cerduda, Srxkl. Puedes elegir 
wte el primer momento los principales asentamientos det Mediterráneo para hacer Historia. 



Or LA íífTÜÉLICA AL J M PULIO 
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Cancilla», 


aceptar 
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2ada paso en tu carrera te hace más poderoso y determina tus posibilidades futuras. Las propiedades que 
ipres y la forma en que distribuyas los puntos entre tus habilidades hace tu forma de juego única. 



a El juego incluye dos tuto ríales bien diseñados. Uno te ayuda con la 
construcción de ciudades y otro con el manejo de unidades militares. 


¡LEGIONARIOS, A LAS ARMAS! 

Q EN TU CAMINO HACIA 
El PODER deberás deten* 
der tus ciudades o tal vez 
seas tú quien se lance a la 
conquista. ¡Está ciara que 
necesitas un ejército! Pue- 
des reclutar escuadrones 
voluntarios o formar au- 
ténticos profesionales en 
tus cuarteles, y los mer- 
cenarios pueden unirse 
también a tu causa. 


O QUINCE TIPOS DE = 
ESCUADRONES diferen- 
tes, divididos en tres ti- 
pos de tropas -regulares, 
mercenarias y de élite- le 
permitan desarrollar todo 
tipo dé estrategias de 
combate. Tus escuadro- 
nes suben de nivel con 
ta experiencia. Cada uno, 
además, cuenta con habi- 
lidades especiales. 




"“-y Nuestra Opinión 


■ * Construiré ciudades míticas como 
Alejandría o Cartago y déjate cautivar 
por la grandiosa historia de Roma 


jestri, Vefííes e incluso tropas 
'resnanas de Befantes de gue- 
Esg sí, el coste de éstas últi- 
is es alto y sólo tú sabrás que 
to que más conviene a tus pie- 
res, ¿quites y patricios en cada 
ymento. 


vivienda para que sea habitada 
automáticamente o que generes 
ciertos recursos para que estos se 
distribuyan enire sus demandan- 
tes. La nueva interfaz se suma a 
esta idea de simplificar aspectos 


\H ¥ CIRCO NO BASTAN! 

s que tos habitantes son protes- 
tes y no te ¡o ponen fácil, aun- 
e aquí sí te libras de aspectos 
corrosos, típicos de los juegos 
gestión. Así, por ejemplo, has- 
con que construyas un tipo de 


■ Europa 

Unlversalis Roma 

Un juego de alta estrategia, dirigi- 
do más a la política y Ja guerra 

► Más int MM 163 ► Nota: 85 


esenciales. AJ sencillo menú “Totae" 
-desde el que accedes a tos edifi- 
cios disponibles para su construc- 
ción- se añade, en la barra superior, 
un sistema de filtros que te permite 
conocer en todo momento tas nece- 
sidades de tu dudad y dirigirte a los 
pumos conflictivos. En definitiva, si 
buscas algo más que construir ate 
dades en tüvrtas llb puedes hacer- 
te a lo grande en pteno nacimiento 
de la Roma Imperial. Vamos, ¡que 
es imprescindible! ■ ULL 


* Sid Meier’s 
Civcity Rama 

Otro juego de gestión de una 
gran urbe de la antigua Roma. 

► Más int, MM 139 ► Nota: 85 


ASCENSO Al PODER DE ROMA. Siente el peso ríe fus 
decisiones como líder del imperio /tamaña sin un Senado 
que respalde tu política ni que la entorpezca. Vivirás una 
de ¡as épocas más apasionantes de ¡a Anrigüedad . 
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CAUOAD/PRECIO 

fTTTnnna 


^ÍOflÜfÑMfiÜsñ 

Los detalles de edificios y unidades. 
Las posibilidades de juego según tas 
habilidades de tu personaje. 

La variedad de unidades militares y 
estrategias de combate. 

E>IO OUf NO NDS GUSTA 

O El manejo de las cámaras y el zoom. 

O La localización de etfricios y unidades 
en escenarios nocturnos. 


MODO INDIVIDUAL 


► i MUI UN IMPEIUQ! Recoge b mejor del génam da 
gestión y b combina con las batallas y ciertos toques 
de rol en una Roma recreada con gran realismo. 
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0 A EXAMEN TODAS IAS NOJif 3 EL MOMEN 


reuieui 


¡Dioses! Sabía que quedarme con este dichoso abrelatas era mala idea. ¡Resulta que sabe hablar 
y me ha inscrito en un torneo para decidir el futuro de Egipto! En fin , habrá que tomárselo con humor „ 


L as alocadas peripecias 
del torpe y encantador 
egipcio Assil lograron 
ganarse un hueco en los 
corazones de los aficio- 
nados a la aventura gráfica con 
cAnkhiysu continuación, tAnkh: 
D Corazón de Osirisi, gracias 
a una infalible combinación de 
humor, mitología egipcia y una 
jupbilidad con olor a clásico. 
Ahora, en pleno auge del género, 
liega te tercera parte de esta tron- 
chante saga con más situaciones 
hitar antes y un loco panteón de 
deidades que te reta a competir 

A Aquí están los dioses. ¿Lograrás aliarte con la victoria? ¿Qué hace Ósiris eri ^ mc í^ r Confrontación que ¡a- 
atiborrándose a dulces? ¿Y por qué el juez del concurso es un loro? mas haya COrn do el universo: la 



Batalla de los Dioses. ¿Estás listo 
para enfrentarte al desafío? 

HUMOR EN US PIRÁMIDES 

¡Egipto está en pe! ero! ,a apa- 
rición íe la Constelación del Ca- 
mello marca el inicio de un épico 
enfrentamiento divino en el que 


está en juego e! destino de te 
vilrzación del Nilo. Pero claro, 
cada juego tiene que haber 
tramposo, y ese no es otra t 
el malvado úrn Seth. ¿Adiv t 
quién dete participar en eJ c 
curso y pararle los pies? ¡Efe 
vamente. tú! De este modo da 


*>) La referencia 


Fahrenheil 

► EJ humor sur» Alista tí dominante s« 

lArJifi*. mentías que cfóhraihÉh es una 
aventura oscura y realista. 

► En *Ankh» controlas dos personajes altanándolos en cualquier traíante 

► El diseño gráfico en MFatireobeit» apuesta por el realismo, coro o su amblen 
faetón. mientras que tAnktn es casi una peli de dibujos animados 




«CHA TUNICA (J¡) fO + 

Género: Asentara gráfica ^ ^ 

*10 QUE VAS A ENCONTRAR 

mmifUDQEH 

«10 m HAV QUE TENER 

m MtCRQMANIA RECOMIENDA 


► H n de capítulos: 1 

► CPU: Core 2 Dúo LSG G Hz 

► CPU: 2 GHz 

► CPU: 3 GHí 

* 

1 diíui Castellano (voces y textos} 

► PT de personajes 

► RAM: 3 GB 

► RAM: 512 MB 

► RAM: 1GB 

s 

Estudío/Campxñ' Deck I3/Xidef/D*edal*c Enl. 

s elección ablts: 2 (Assil y 

► Tarjeta 3Th 

► Espado en disco: 2 GB 

► Espado en disco: 2 GB 

s 

i 

Dit IrÍLi.ido . Micron?! W* de DVDe 1 
Lafiramiem Va disponible P VP (tcc : 19H5 € 
Web irwmanih-game.com ftolictís* demos, 
argumento, personajes y contenido multimedia 

Thara. intercambiables en 
determinados momentos} 

► Mult ¡jugador: No 

Ge Forcé 7.500 L£ 512 MB 

► Tarjeta 30:128 MB 

► Tarjeta 3D; 256 MB 


5H HCHOUWU 






IA ssü ha vuelto! Afina tu ingenio y pon a punto tu inventaría porque te espera un viaje desternillante repleto de 
irpresas. desde □ Cairo al mismo reino celestial, ¡Vence en la Batalla de ios Dioses y salva a tu pueblo! 


a ¿Sesudos académicos y grises egiptólogos, dices? iSerá en otro Egipto! 


A En todo momentos puedes intercambiar el control de los personales. 


iViva las...¿Luxor?l Pues sí, la majestuosa Lu*or se ha convertido en la capital egipcia del ocio y los juegos de a ¿Te apetece viajar al norte? Si es así. prepárate, porque impresionar al 

ar. Momias, neones, máquinas traga per ras.,, ¡menudo lugar para reunirte con los dioses! poderoso dios Thor demostrándole que eres todo un hombre no es fácil. 


Protagoniza una aventura repleta de *1 
humor en la que deberás competir con vgj 
los dioses para salvar a Egipto del caos^fí 


j la Batalla de los Dioses, una 
aventura en la que vuelves 
adoptar e¡ rol de Assil, con un 
ikh más pesado que nunca... 
3 :^e de pronto el amuleto ha 
imenzado a frablart Resulta que 
liaré es el hogar de un podero* 
* dios egipcio que quiere que le 
induzcas al legendario hogar de 
5 dioses. 

HGMAS 1 JEROGLÍFICOS 

eterna de juego es el propio 
t una aventura gráfica de corte 
idcionai. Esto es. recorrer de- 
rás de localizaciones mientras 
suelves continuos desafíos a tu 
:eiigencs grapas a tu perspica- 


cia. imaginación y, por supuesto, 
objetos que irás examinando, 
recogiendo y almacenando en 
tu inventario mediante el clásico 
"apuntar y pulsar*. & qué seria 
de un |uego así sm personajes a 
la altura? Momias camareras, sa- 
cerdotisas ludópatas, bomberos 
incompetentes... «La Batalla de 



- Jad Jfeane 


Una magnifica aventura que te 
hara reír a carcajadas, esta vez 
en la Inglaterra vidoríaoa. 

► MásmiMM 160 ► No! a: 94 


los Dioses» ofrece un impresio- 
nante repertorio de secundarios. 

UNA LOCURA 

Su sensacional puesta en escena 
y el continuo “cachondeo" del 
que hace gala «La Batalla de los 
Dioses» lo convierte en un im- 
prescindible para los c^ie sepan 
disfrutar de una aventu'a gráfica 
como las de antes: divertida, ima- 
ginativa y con gran belleza visual. 
Tan sólo algunos fallos de disertó 
y una duración algo escasa le im- 
piden llegar a la excelencia, pero 
es una buena elección, i IR 5 . 


* Simón The Sorcerer 4 
Chaos Happens 

B regreso de otro icoró de la 
aventura. Muy divertida. 

► Más mi MM Í62> Nota: 90 


) Nuestra Opinión 


¡ESTOS DIOSES ESTAN LOCOS! Tama el papel del 
infortunado Assil y restablece el equilibrio espiritual de 
Egipto en una simpática y chispeante aventura. ¿Buena, 
honíta y barata! ¿Se puede pedir más a un juego? 


GRAFICOS t » 
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►iSAUM E MUNDO £5 UNA ñlSA Aunque resulte 
alga corta, es una aventura entretenida y rebosante 
de ¡ngenia. ¡Vuelve la aventura al estilo egipcio! 
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Su fresco y tronchante humor 
Las referencias a clásicos dd cine y 
los videojuegos. 

El Ankh parlanchín. Todo un personaje 


H>tO QUE NO NOS GUSTA 

U El reconocimiento de elementos inte- 
ractivos es algo impreciso. 

O Algunos puzztes. demasiado enreve- 
sados y carentes de lógka. 




INFOMANIA 




m LO QÜE V AS A ENÜJNTRMM 
►Modos te juego: 7 (Práctica, 
nevólos, partido rápido. asoa 3 - 
oótt temporada. ijíaytffs 
y blscktcp» 

►Modos callejeíos; 5 
►Número de equipos: 30 
►Ucencia: Oficial de la NBA 
► Multi jugador: No 


■ ANIilZAOO EN 

►CPU: AÉiücm 64 X2 3BOO* 

►RAM: 2 GB 

►Tarjeta 30; Gefdrce B600 
GT 512 MB 

► Conexión: No aplicable 


■ iB ÚUí HAY QÜE TtNEñ 
►CPU: Peníium 424 GHz 
o AihJon equivaleríe 
►RAM: 512 M3 
<1 GS para Vista} 

► Espacio en disco: 10,5 GB 
►Tarjeta 30: 128 MB iRadeon 
X1300 o GeFbfce 6600) 


■ MfOfOAÍAWM RECOMIENDA 

►CJHfc Car* Dua 3 Gfe 
üAthIonS4X2 42QQ+ 

►RAM: 2 GB 

►Espacio en dkca: 103 GB 

►Tarjeta 3D: 256 MB compatible 
con DtreciX9 (GeFwce 7900 GT o 
feteon X2600} 


siado precipitada como para no 
desconfiar. ¿Quienes han resulta- 
do tenería razón? 

MUCHO EN JUEGO 

Las opciones q je nos ofrece iNBA 
2K9> son muy vanadas. Para em- 
pezar puedes mejorar tus habi- 
lidades en ios modos ‘Práctica* 
y ‘Desafío para Novatos". el pri- 
mer paso para hacerse un as del 
baskeL Luego, es posible optar 
por un ‘Partido Rápido' o parti- 


cipar en ‘Temporada' y los *PI. 
yoffs“, para intentar llevar un eqi 
po hasta la gloria de la NBA. Pe 
si quieres controlar cada aspee 
de ia competición, no te pjerd; 
el modo 'Asociación*, en el qt 
tomas el control de una frangí 
da de ía NBA y tomas decisiom 
que afectarán a su futuro. 

Y también, si quieres, pued 
probar el estilo callejero con 
modo 'NBA Blacktop' en el qi 
abandonarás las grandes aren, 


S i eres aficionado al 
baloncesto también 
debió ser para ti un 
disgusto cuando te en- 
teraste de que no iba 3 
haber t NBA Üve» esta temporada 
en PC. Menos mal que. en el ulti- 
mo momento, 2K Sports decidió 
(tenar este vacío con iNSA 2K9i* 
Para muchos, este juego es muy 
supenor a los cNBA Livei y para 
otros, en cambio, la adaptación 
de este titulo al PC ha sido dema- 


NBA Uve 08 

► Ambos juegos son reslistas que 

tt oblarán a contar con tus com- 
pa/terra de equipa y presandír te 
las jjgadai irxL, Justes. 

U irrt tfigwda artitoíce «NBA 

ZK9» e$ más a*3uac a te te 
La última ertrcp de «NBA* Lht 

► «NBALmOd>rgspomtein 
modo muilijugateí y te las ken- 
c¡a& óteles te sa F1BA a¡®> te 
So que carece «NBA 2K9» 


CSlf fUUüHllJ 1 i Eso de que en tu barrio hay un tipo grandullón que no te 

deja encestar ni de triple aquí no vale! Puedes jugar junto a 
Pau, Sergio, fíudy o Calderón... Así que es tu oportunidad para 
devolver unos cuantos tapones y encestar, i Aprovéchala ! 
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a Puedes tomar el control de cualquier jugador o dar rienda suelta a la IA* 


Las animaciones de los jugadores han sido recreadas con gran detalle y podrás presenciar jugadas dignas del 
:jor partido televisado. Todo ello con una amb tentación que nada tiene que envidiar a los auténticos partidos. 


a Tras una jugada espectacular, podrás ver una repetición desde varias cámaras. 





3 




Aprovecha las habilidades do tus jugadores y elabora estrategias para llegar a canasta. La IA de tu oponente no te 
pondrá fácil, pero si prescindes de las individualidades y trabajas en equipo, lograrás la victoria. 


a El juego incluye un modo para echar unas canastas en una cancha de la 
calle, en un emocionante dos contra dos que desborda rivalidad. 


ÉtíT - 


más espectaculares del momento y 
conviértete en una estrella de la NBA 


la NBA para trasladarte a las 
mi Ides canchas de barrio. En 
as la competitividad no es me- 
r y tienes concursos de mates 
ripies, partidos urbanos con 
jugadores que elijas. 

IPÍEZA EL PARTIDO 

ando llega la hora de jugar, 
Mo descubres que hay dos 
Jtagonistas absolutos: la IA y 
animaciones. La IA permite 
as jugadores actuar con gran 
turalídad atacando, robando 
talón y bloqueando a los ala- 
lies, aunque siempre podrás 
iar el control de cualquiera de 
anco jugadores de tu equipo 


para tomar un papel más activo 
en la acción, las animaciones, 
por su parte, son culpables del 
impártante realismo que se res- 
pira en cada jugada. Podrás ser 
testigo de jugadas asombrosas, 
si un jugador se cae otro Je ayu- 
dará a levantarse, y presencia- 
rás los arranques histéricos de 

• FIFA 2009 

Otro genial y también espectacu- 
lar simulador deportivo, pero del 
mundo del fútbol 

► Más inl, MM 166 ► Nota; 95 


los entrenadores, A eso hay que 
añadir un público realista y unas 
repeticiones que tienen toda la 
esperta cu lar i dad de la mejor re- 
transmisión televisiva. 

Sólo una cosa desentona en 
el conjunto y es que carece por 
completo de un apartado multi- 
jugadoc ¡Ni siquiera en el mismo 
PC! Una lástima, porque el modo 
ontine de la versión de consolas 
es soberbio. Aun asi el modo in- 
dividual de fíNBA 2K9» es genial 
y ofrece tal cantidad de opciones 
que ningún amante deí basket 
debería perdérselo, ■ JJJL 


m Speedhall 2, ftiurjiamení 

Participas en una ficticia y futuris- 
ta "competición deportiva" en la 
que la violencia no está mal vista. 

► Más ¡nf. MM 159 ► Nota: 82 


>)Nijes te a Opinión 


BASKET TOTAL Hazte con el balón y ve directo a ranas (a. 
Experimento ¡o que se siente al ser jugador de Ja NBA 
y disfruta de una amplia variedad de modos de juego, 
aunque desafortunadamente ninguno multijuqadnr. 


GRAFICOS 
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► f/ttJGKJE DEL AÑO i Enfréntale a las estrellas de ta NBA 
y realiza las jugadas más espectaculares para ganar el 
partido y, de paso, que el comentarista alucine. 
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LAS NOVEDADES DP VIENTO 


El combate es encarnizado en plena invasión, pero si cuentas con 
tus hermanos de armas cubriéndote la espalda „ Pero, en fin, si 
esa bala dirigida a ti le toca a un camarada, mejor él que tú, ¿no? 


C on la review de «Brothers 
ín Anw. Helfs Highway* 
ya dejamos claro que el 
juego era uno de los 
grandes de la acción 
táctica, pero no pudimos hablar- 
te de su vertiente multijugador 
porque entonces no estaba dis- 
ponible. Ahora hemos podido 
analizar a fondo este apartado y. 
aunque se trata de un modo de 
juego repleto de acción trepidan- 
te, resulta un tanto escaso. Y es 


que, mientras que en la entrega 
anterior podías jugar una cam- 
paña cooperativa, aquí el único 
modo disponible es el de Captu- 
rar la Bandera. ¿Cuánto da de sí? 

¡TODOS A UNA! 

El juego consiste en que el ban- 
do atacante debe capturar e izar 
su bandera en un lugar definido, 
mientras el equipo defensor ha 
de elimmar a todos los invasores 
antes de que consigan la hazaña. 


Cada bando, además, se divide 
en cuatro escuadrones diferen- 
tes; líder, de asalto, especial y de 
tanque. El escuadrón líder puede 
establecer marcas para guiar a 
sus compañeros de equipo: el 
de asalto es la fuerza de choque; 
el especial está encargado de 
¡os bazcokas, los rifles de fran- 
cotirador y las ametralladoras 
pesadas; y por último, el escua- 
drón de tanques cuenta con un 
flamante carro blindado. 

Debido a que se trata del único 
modo de juego, y al hecho de que 
sólo hay seis mapas disponibles, 
muchos jugadores echarán de 
menos más opciones en «Hell's 
Híghway» después de un tiempo, 
Pero, con lo que hay, estamos se- 
guros de que disfrutarás de unos 
combates intensos, junto a tus 
compañeros de armas, m J JA 


v '') la referencia 


Brothers ¡n Arms. tamal 0 hod 

► «BJA* Eamed in BJogii» tiene más modas muí- 
íljug^dor y hasta un modo cooperado para !a 
campaña individua] que no está en esta enlrega, 

► tíHfilCs Higtíway» permite fa participación de más jugadores, hasta veinte. 

► La entrega anterior; «Earned in Bloonjt, dispone de una veintena de mapas 
mult ¡jugador. En «Hell's Highways la cosa se queda sólo en seis. 



ROM mmu «j, 

GíiK'if Acción V»* W 

I (fiama Castellano 
Estudíú/&unpaiHa Gearbox/Ubisoft 
Pís I ritindor liblsofl N 4 de DVOs: 1 
Lanzamiento: Y& disponible PVP Rec, 4455 € 
Web. Mww.brothefSínarms£eme.corii tirio, 
pantallas y noticias de toda la saga, en Castellano 


■ 10 QUE VAS A ENCÜfUFM 

► Bandos: 2 (Aliados y Eje) 

► Escuadrones: 4 (líder, 
asalto, especial y tanque) 

► Modos multijugador: I 
(Capturar h Bandera) 

► Mapas multijugadon 5 

► Número de jugadores: 
2-20 (red local. Internet) 


i WIWffWVOUÉ TENER 
►CPU: Pentium A 32 GHz 
o Athlon equivalente 
►RAM: I GB 

►Espado en disco: 7 GB 
►Tarjeta 30: 256 MB, DX9 
(CeFarce fiSOO, 

Radeon X1600) 
►Coneíión: Banda ancha 




A No importa lo seguro que te creas dentro de un tanque, vigila bien tus 
alrededores, porque podría asomar un bazuka y arruinarte el paseo. 


A Cada bando se divide en cuatro escuadrones diferentes, todos con sus propi 
armas y habilidades que les permiten ser cruciales en ciertos momentos. 



A Únete at bando alemán o al aliado y participa en batallas de gran 
intensidad con hasta 19 jugadores más en los seis mapas muft [jugador. 



Nuestra Opinión 


\E>W0ÜEHQ5ÚUSU 

El diseño de los mapas 
permite tomar diferen- 
tes rutas de ataque, 

• • La espectacutaridad 
de las combates entre 
diferentes escuadrones. 

H >10 mtNGMSmTA 


O Sólo un modo de juego: 

Capturar la Bandera. 

O Únicamente se han 
incluido seis mapas 
dife rentes. 


GRÁFICOS 

gSSnV 

SQMH0 

mwmmmw 


DIVERSION 
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► tu™ EN COMPAÑÍA. 

Vive con amigos ¡a 
emoción de intensos 
combates, ton tácticas en 
equipo pare capturar Ja bandera. 


mobo mwwm 


► Comentado en MM 164 ► Notar 95 


► Acdón táctica de la mejor, la fenomenal serie tiene aquí sil culminación. 
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o ^ Acción/ Rol mm IO 

!di'i tí. 1 Castalia no ( I eiclos y voces) 

|slwfíí>/t( ni : 1 iSía: GSC Game Wüñd/Deep Sílver 
Üüt i tiiüsdor Pmein Games fP de DVGk 1 
Uníate t r 1 ivi Ya disponible P VP Rec : 39.95 € 
Web wwtf, stafter.^me. coro Información y 
descargas, como la banda seniora. En Inglés 
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► Cúmenlado en MM 165 ► Nota: 92 
► Acción y mi en una divertida mezcla, sin limites a la libertad de acción. 


■ LO mmAEHCQMRAR 
►Facciones: 2 
►Modos de Juego: 4 
►Rangos: 5 (novato, 
experto, profesional, 
veterano, legendario) 
►Armas/mapas: 22/19 
►N° jugadores: 2-32 
(red local e Internet) 


■ lü GUf HM Oíi£ TBttfl 
►CPU: Pentium 4 2.4GHi 
o Athlon 64 equivalente 

► RAM: 1,5 GB 

► Espacio en disco: IQ GB 
►Tarjeta 3D: 128 MB, 

DirectX^ (GeForce 7900. 
Radeon X18S0) 

► Conexión: Banda archa j 


A Atento a las zonas radiactivas de cada mapa para combatir, ¿o acaso eres 
inmune a la radiación? ¡Cruza rápido y no mires atrás! 


A iSTALKER o Mercenario! Elige tu bando, carga tu arma y apunta bien a tu 
enemigo, no tendrás más que una oportunidad. ¡Vais a caer como moscas! 


a ¡Hay artefactos especiales, muy codi dados y mortíferos! Al activarlos 
podrás desatar su poder de destrucción y apuntarte unos tantos* 


a lucha ha comenzado y cada error que cometas lo pagarás 
ira ! Ponte las pilas y elige tu bando para dar caña porque 
fi tierras radioactivas nadie se anda con miramientos. 


i conoces ya La Zona 
^ con todo lo que rodea 
3 este -digamos, ficti- 
I do- perímetro de con- 
tención postapocalíp- 
). sabrás que «SIA.LK.E.R. 
tar Skyi nos sitúa en el año 
i I tras una hipotética según- 
explosión en el reactor ¡to- 
ar de la región de Chernóbil, 
rania. Esta entrega sirve de 
eaiela" para el anterior título 
r.A.LK.LR. Shadows of Cher- 


nobyl» y además ofrece un amplí- 
sima entorno y todo un repertorio 
de opciones mulíijugador que por 
fin analizamos, 

¡LUCHA 0 LÁRGATE DE AQUÍ! 

El mulíijugador en «SIA1.K.E.R. 
Clear Sky» te permite elegir eiv 
rre dos facciones, los Stalkers y 
los Mercenarios* para luchar por 
el control de la Zona en diversos 
modos de juego. Cuentas con 
un “Todos contra todos 11 que 


La referencia 


SJALXEfí. Shadows of Chemobyí 

■n iSIAJJUUL Olear Sfcy* podrás dísf fil- 
ar de diferentes mapas y un armamento per- 
m$mÚQ pera eí combate cuerpo a cuerpo. 

Icuuhrirás nueve* modos de juego y rangas acordes con el graba dé dificultad, 
ñr áticos y sorttdu de gran calidad están presente en las dos entregas pero los 
■enanos de iCtear Skyi aportan úna mayor variedad y algo más de acción. 


sencillamente consiste en abatir 
cuantos rivales puedas dentro 
del limite de tiempo. Este misma 
modalidad también está presen- 
te en una versión por equipos. E 11 
“Caza y Captura de artefactos" se 
añade un componente táctico al 
juego, con objetivos primordiales 
que debes tomar El armamento 
irá acorde con tu rango -5 en 
total- que podrás incrementar a 
base de combatir y de capturar 
de los artefactos enemigos. 

Este muitijugador de «Clear 
Skyi es una apuesta por una ac- 
ción mucho más directa, que con- 
trasta acertadamente con el más 
profundo y complejo estilo de 
juego del modo individual, pero 
que comparte su realista entorno 
y diversidad de armas. Si te va la 
acción, tómate un descanso de la 
aventura y... ¡al ataque! ■ kSM 


*>) Nuestra Opinión 


E>i(J Úüí NOS OUSU 

* La variedad de armas, 
equipamiento y mapas, 
f Los cambios climáticos 
y el paso día/noche. 

El uso de! inventarlo 
durante el cómbale. 


m>W QUE NONOS SUSJA 

ü Menor interacción. 

U En ocasiones las armas 
fallan o se encasquillan, 
ü Muchas "balas perdi- 
das* cuando apuntas. 


caímos 

SONIDO 

ÍaEGÜüS’CX 

iUEtSlUORB 

fTHrrrrrra 


DIVERSION 

EEEEEW 

DlflCUlUD 

EEEEE» 

" ciuDAB/Pmh 


CEJ3M!Z!Z3 

► MAS )UúA SiUDAO. 
Acción trepidante en una 
Zona repleta de enemigas 
humanos y frampas. con 
espectaculares batallas. 
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«.lanzamientos 


0TODO SOBRE LAS SERIES ECONÓMICAS 


i¡ Al mejor precio!! 

La sección en la que analizamos los juegas reeditados en línea económica, así como las ediciones 
especiales. Si te quedaste con las ganas de un juegaio... ¡ya no tienes excusa para perdértelo! 



fiimimmmuBi- - 
AfITBOiDSY, 

Así se hmt América 

Una recoplacíün tfe este juego de estafes* 
cuyo frasfoodo situado en h cckmáacadn : íM 
continente americano fia deferida a iSsdsás 
c^npañas. ahora a tu afcance por €, 


íone/adas de acción y horrar 

talemos se hareujíjdo ctm'su expansión tBatlte 
Qiit of fM» y un montón de mapas adicionales 
para tamw un paquete que te proporcionará 
acción sin descanso por el predo de I4£9 €, 


maPAmimsñusin 

EamamcoMpim 

üáskn sí complefo 

Los üns déla estratega mis prtfunda c^ooai 
y vaSoran é ertrswdiruirio pego de de 
modo que estarán feítoá de poderte adquirirá! 
eornpfeto con sus expansiones per 2$9ff€. 


PlandaHeAgostini Interactive fe recogido dbz 
de tos mejores juegos de su catátelo > ios fe 
comprimido en trna caja de diez discos a un 
precia sororenderte: eEJ M3bctore,(i?eSífeit&i 
3», «TOCA Kace Orrm & tfe- por ^55 €, 



Aponte al mando de ma aldea insignificante y dirige su destino hasta 
convertirla en una próspera capital digna de entrar en los libros de Historia. 




fíOtt TECNICA -gt 

Género: Estrategia ^ ' 

PVP Esc.: 9,95 ( 

Comentado. MM 156 (Enera 2üüB) 
i 4írifT u Castefiano 
Esíüito/Coirip HawnmwU/FX 
Disuadí?: FX toterac t m 

IPdeDVDsl 

Unzamelo: tfe dftftóníhc 

Vi£ _ vvKfi¿rtEracih«xaRi 


ISEESaEar 

► ÉflfiiSMM ü n.r SU5TG lanía sí 
ii^iHenAr tos ai! e crují ama ú ríjgri ti moda 
dt furgo íifat ís dhrrsion «Q p amdiadlt. 


BT.Vl.-n 

► SBTHWWiU ROQS. 
rjgáfcaeattJ ifaahfe^aM^ j,iyi|li jpaqg 


Imperívm 
Civitas II 

Alcalde y emperador 


Conviértete en un enviado dd César y levanta des- 
de cero una dudad digna deí mismísimo Imperio 
Romana pero hazlo sin controlar directamente a 
los ciudadanos sino creando diferentes 
edificios que cubran sus necesidades 
y propicien su expansión y bienestar 
Su jugabilidad es variada y está apo- 
yada sobre un gran apartado técnico, 
con un acabado gráfico brillante y un 
interfaz sencillo e impecable. Un juego 
de gestión fantástico. 

La serie «Imperívm Crví- 
tas» ha conseguido com- 
binar una estupenda ¡u- 
gabilidad con un atrac- 
tivo trasfondo histórico, 
un control fácil de aprer 
der y manejar y un exce 
lente apartado tecnia: 
que redondea un jue- 
go de gestión capaz 
de divertir tanto a los 
veteranos del géne- 
ro como a los recién 
llegados. Esta segun- 
da entrega, ahora más 
barata, colmará los ¡ 
deseos de todos. 


A £1 Juego incluye un apartado militan bastante HIght", eso sí. que te A Todos los modelos de ulmperivm Civitas II», tanto los de los edificios 

permite defenderte de los ataques de las tribus bárbaras vecinas. como los de todas las unidades, tienen un increíble nivel de detalle. 







A La Jerarquía son los "malos" y su facción 
sirve de eje para toda la trama de la campaña. 


á Las habilidades de las unidades quedan 
pequeñas comparadas con las de los héroes. 


FICHA TUHÍCA fo, *a 

Gtíu'r:: Estrategia 

PVP R* 2959 € 

£ ■ ■ : t fit i tí MM 158 (Marm 2008 ) 
tdsorai Castaño (lentos) 
E^tiic-í/Cíi Petroglyph/SEGA 
SEGA N*'dtDVDs) 
Unjjfflfegte Ife disponíale 

üníte/56ahraí.se^ ecrupe. 


ccEr 

► SWAWM ffflj | Jij!£'íLí|U r í _ 

nquSflrada ttfátta dt íúri=n¿fc am morfoí dt 
j'wgu muy iwiadtas tj un muA^acAir drrtrb'cto. 


^HOMVUili 

5¿3ní £3 B3E VÍ ¥3 OElCHf J UF1 


WH 


FJOil TECNICA t? 

áoi 

FVPBii. a99€ 

Cantaste UM 158 (Mrao 2008) 

í^ü/Cü, AkdU/Bunrt CT 
Dsirfe^as: Tto&fe Bjénca 

>»' ií 0YDs:2 

LsRüinisdjp^ ía disponible 

t wwKíafdtoj>e4^.ci>m*5 


4 Es d año 2012 y la Jerarquía se propone acabar con La Tierra. Podrás luchar contra dios 
como Nevus o como Masan, o bien unirte a sus fueiw de destrucción. La elección es tuya. 


Seríes clásicas 


&55€ 

CdsJ&yJ asparte S95< 

59&E 

toral 1495Í 

FiATftedí 9¡35í 

GiTm 3^TfiH?^¡ 995€ 

HMtF-fere&jn 1936€ 

Ind ¿ara Jares and The Éil* of Aüantis 14£6€ 


a Visita como agente imperial d mundo de Arkarcar. 
atrapado en el medievo y repleto de grandes secretos. 


a En tu aventura descubrirás el poder de la tecnología 
en este mundo medieval. ITe tomarán por un dios! 


El Universo 
en Guerra 

Asalto a la Tierra 

Objetivo: la Tierra 

Elige entre una de las tres facciones alienígenas 
del juego y lánzate a conquistar la Tierra en el año 
2012. Los humanos ya no tienen futuro, y la vic- 
toria sólo podrá ser para los Masan, ios Novus o 
la Jerarquía. Cada facdón tiene su propio estilo 
de juego -a destacar el admirable equilibrio ende 
las fres- y es fácil disfrutar de su espectaculari- 
dad visual y control sencillo y eficaz 
descubriendo con agrado que cada 
campana y partida resulta eomple* 
tamente distinta al resto, 

Con un desarrollo de libro 
dentro del género -obte- 
ner recursos, construir 
unídadesyestmeturas. / 
ütiifzar héroes como unidades y 
especialmente pode rosas- tos 
méritDs del juego residen en la 
excelente calidad de sus dis- 
tintos apartados: jugabilidad 
equilibrada y muy distinta 
según sea la campaña y 
la facdón. calidad técnica 
elevada y un multijugadof 
que engancha. Con estos 
alicientes, nadie necesí 
ta originalidad. 
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Hard to Be a God 

No es fácil ser un dios 


ANTES DECÍAMOS 


Eres sólo un espía medieval en el mundo de 
\rkanar, pero ai descubrir a los avanzados 
terrícolas te convertirás en un dios para la 
jente que interpretará ios efectos de ta tec- 
nología que utilizas como poder mágico. 
Jomo puedes ver. el argumento de tHard 

0 be a Godi es de lo más origina! pero su 
fesarmito se eme a los cánones del género: 
jn mundo abierto, muchas misiones y per- 
sonajes y combates de todo tipo. La historia 

1 su cuidada ambíentación son sus puntos 
uertes. y si en otros aspectos no destaca 
anto, el conjunto final es divertido. 


AHORA DECIMOS 


Si bien es cierto que «Hard to be a God» se 
queda a medio camino a la hora de ofrecer 
un rol distinto y original, sí se debe recono* 
cer que reúne suficientes detalles capaces 
de confeccionar una experiencia a ratos re- 
frescante y casi siempre divertida. Una am- 
bientadón estupenda, algunos elementos 
novedosos como los combates a caballo 
y. sobre todo, el original tratamiento de la 
magia como los electos de una tecnología 
desconocida consiguen que jugar a «Hard 
to be a God» sea muy satisfactorio para fans 
del género y jugadores en genera!. 










Seríes clásicas 
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PraEraWiwi Sfltai 6 

149* 

WODSOFT 

fSsftSmwkitfXGdd 
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95* 

KT* R*dw LíEEftí 

149* 



The Club 

Haz que traguen plomo sin cesar 


AHORA DECIMOS 


Demuestra que eres el me^r pistolero eli- 
minando a los matones más diestros en un 
combate frenético. El torneo que se recrea 
en «The Club» se desarrolla en ocho partes 
del mundo y consiste en disparar, disparar > 
disparar. Ocho pistoleras con distintas ha- 
bilidades te esperan y, escojas el que esco- 
las. tendrás que acribillar a balazos ai resto. 
«The Oubi es un pego divertido si pudres 
descargar adrenalina a base de tiras y sin 
preocuparte de másv o competir con los ami- 
gos. pero tras unas horas de juego corres el 
nesgo de aburarte de fs fórmula. 


El espíritu de «The Club» es sencillo y no pre- 
tende engañar a nade: una ensalada de tiros 
entre la que debes aprender a moverte con 
rapidez y a acabar con tus enemigos con los 
risparos más certeros. Un punto de partida 
nuy atractivo para los amantes de la acción 
pero que a la larga puede resultar simple 
para otros jugadores con más pretensiones. 
Ahora bien, si buscas un buen pedazo de 
ccrión fácil de jugar y digenry con un mullí- 
jugador vibrante, ésta es una buena opción. 
No podrás esperar más. pero tampoco ten- 
drás que conformarte con menos. 



A Elige a uno de los oche pistoleros del juego y dimin 
a todos Jos tipos que encuentren en cada escenario 



A Aunque hay momentos de gran intensidad, el juego 
la larga se vuelve repetí! i vo pare bien y para mal. 
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A Todas las reres clásicas de los juegos de fantasía se dan cita en el campo de batalla para 
protagonizar los combates más espectaculares. Cargas, duelos a espada, hechizos... 



a El juego incluiré un lolal de cuatro razas a Puedes mover La cámara con libertad para 

jugables: humanos, ortos, elfos y enanos. obtener la perspectiva que te sea mis útil. 



Fantasy Wars 

Batallas para estrategas 



AHORA DECIMOS 


Viaja a un universo de fantasía y lidera uno de sus 
ejércitos para intentar ganar una guerra de dimen- 
siones épicas . Primero debes elegir tus unidades, 
luego desplegarlas sobre el campo de batalla y fi- 
nalmente utilizarlas mejor que tu rival Una estra- 
tegia por turnos llena de posibilidades tácticas y 
con un acabado gráfico muy bueno. Tres largas 
campañas -para humanos, orcos y elfos-, esce- 
narios individuales en los que curtirte 
y un modo mulíijugador muy completo 
componen una estrategia pausada que 
será capaz de engancharte. 


Cualquier estratep cm experiencia re- 
conocerá en «Fantasy Wars» la influen- 
cia de títulos como d veterano «Heroes 
oí Míght& Magic», pero por suerte 
no faltan atractivos que te 
hagan interesante por sí 
mismo: muchas unida- 
des diferentes que además 
son personatizabtes, un es- 
terna de turnos bien im- 
plementado y un acaba- 
do gráfico muy notable 
hacen que. ahora a pre- 
cio reducido, la compra 
de rfantasy Wars» sea 
recomendable para mu- 
chos generales, humanos o 
no. con ganas de disfrutar de 
una buena carga de fanta- 
sía épica de calidad. 


66 wcremmnU 







Para participar en este concurso solo 
tienes que enviar un mensaje de texto 
al número 7788 desde tu móvil 
poniendo la palabra; LICHMM 
seguido de un espacio y tus datos personales. 


2008 Blinard EntertaínmenL Inc Todos los derechos reservados. World of Warcraft. Wrath of the 
jch King y Bhzzard Enlertainment son marcas comerciales o registradas en EE.UU* yAi otros países. 
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I (# Compuestos por: 

@ Juego original paro PC 

WORLD OF WÁRCRAFT 

WRATH OF THE LICH KING 

fi Camiseta * Alfombrilla 




0 LOS JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCIÓN 


La Lista de Micromanía 

¿Quieres saber cuáles son los fuegos preferidos de la redacción? 

Micromanía recopila lo mejor del momento en esta guía para amantes de los juegos para PC. 


ranking 



© Estrato © Katauñ/iC 
© Nnbilís O 44.95 € 


Su combinación de estratega por 
tumos y roí con un atractivo trtaslcw 
de fantasía está repleta decafidati \ 
de misiones realmente vanadas. 


O Comentado en Mkttxtuth U 5 
©PuituatióirS-A 


) La referencia 


Aquí os presentamos Jos mejores juegos, 
aquellos que han marcado un antes 
y un después en su género* Son nuestra 
referencia a la hora de juzgar los títulos 
que van llegando a nuestra redacción* 

Y seguirán siéndolo mientras no llegue 
un sucesor que vuelva a conquistamos* 

MGU EUos un los mejoré oponrHln áe k» véíf- gtne- 
mmMottíoaún, esirtitpa. depcettm Mfeodad. ¥*nuU* 
oda «HtiB y mil En u Admfi¡dsd «aten nváü&á de 
srtgfficr». par ktqpt 3üg¡xm de P) OrtmxKxé .wttír 
dn en U secdón de pucoen «miu adecuándose 

ú tpa de juega dH pus se este miñada ft afrsiirEi 



Worid m Confiicí 

O W^ttt/Seira ©V™* * "<*9? f 

Un juega geraaí que 3c faene todo: 3fnbentaasra 
espeeiacuteradasL éesafto. ratero.. un ritmo 
frenética y un rn&i¡ rrajttsiüpdof s¡n cí?c?deí7tEi 

© CttMfitBdo en lili 154 © FWuack>n :$7 






O Crjtek © EA © 58JS5 C 

Ha udo capaz da cumplú Lis eipretatwas puestas 
en é) t Ir un pase más attd respecto a lo visto y 
jupdo en d géf*m lodo un Émpresandftle. 

© Com-rtiíto en ÍIM 156X PurrtitíciáráÉ 



Aventura 


faftfsnftert 

® QÜáiticbnarfl © Atm C 39.50 C 
Haca anos ate no nternos ufa mtíllo ti". 
coTtpfeíi tañada y* sobre todo, radubsittrii. 

O género ha encontrado ui íum QfTftfloasegu 1 


© Cafi^dado enliM 12S © Portuaoén: 90 
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JUKÍ2& 


Los más vendidos n> 


Ihtífah Mm*g* W® l* 3 l 
¿Ciüf rffr iftf WarM War 



Deportivo 

Acción 

Deportivo 


imUvisstt 051*3! 
i Wwt WaúL, M rtíKOBnítíi 1*131 M Online 

“T*" 

n.stalMvk«W Btemp5 

ifUs^msEm JC " de 5 ,,me, * ,íl tel4rl 

Bti^^WWwH» EslrateBla 

♦ Mot tUfaonuto. pgr GfH para A 3E5E 


Yivendí 
Aterí 
SEGA 
Adbñsion 
Electronic Arts 
Vwendi 
Koraml 
Eectfonic Arte 
Ufafeoft 
FX Interactiva 

noira^írs da ZOOS 


' i mínima 20Dff f* Depwtiw 

ZfiwtíWWiffHÍ Acdón 

1 ütfj Qf Di# Worftf ¡>l War Hfl Acción ^ 

4 Cfit Red Alert 3 I*® Estrategia 

i Ww Wratíi «F tí» üd» * ?fl 9 í* 121 R<3 ' 

ÍMMH4 

Estrategia 

Acción 
Acción 
Estratega 


7.Speraí+® 
íUMftesrfMGJ 

ifarCry 2f+l£f 

ÉTheSirnslDffljfilfiDtlrmfHÍJ 


SEGA 
Td»2 
ActivisiQó 
Electronic Arts 
Vivendi 
Atan 

Electronic Arts 

QtdTonk Arts 
übisotl 
Electronic Arts 


■ ÜESdabúraíSí as Oarttaci can ELSBi ÍUKJ Un «rsarncrsí i la 2 * smuru * scernto de 200 & 


IFsfeoU 
iSfwre 

3L Wpw: M/mth of the ^ *“# 
i Irh 4 DoíhJ 
iVHbritforfiu 
£ WolflU¡FWrtí^^ 

I Haftcy Drtw: Rw Haimtínj- 
K rht Wa# CMri/3pli«a Oa^o Estratega 
fcJkStoJsJMe fleta» 
jtt rtm Sfmi 2 Apartmartí ^ Estrategia 

* Ó3E3 «ataraéK pw i*Tdmíom c&rttqeíHSi'dss ¡ i¿ ? ■ 


Rol 

Estategs 

Rol Online 

Acota 

Estrategia 

Acción 

Aventura 


BeUisda 
Electronic Arts 
Blíizard 
Bedrwte Arts 
Brighter Minds 
Admswn 
Het Interactive 
Viva Media 
Electronic Arts 
Electronic Arts 

¡traía de ¡Sotm&i * JOB. 








m** w 

\ Assassiris Creed 
Directora Cuí Editíon 

© Averriura/Accftt © Ubiscft 
| Montréat © Ubisoft© 1995 € 

m 

t tas jugadores de PC hemos tennk> 

1 que esperar un poco más para poder 
. tfefruter de este ettraoirfinario juego, 
pero ha merecido te pena. 

© Comentado en Micro manía 160 

1 © Puntuación: 36 


Falíout 3 


© Rol © Bel litada Snílworks 
© Atari © 49,95 € 


fmpenvm üvitas lil 


© Estrategia © Kaemimont 
© FX Interactive € 19.95 € 


Gestión, estrategia, bateítas y ral 
se oombrrtzn para ñedtar una de 
tas épocas iras apasionantes de 
la tetaría: aéntele como todo un 
Emperador de la Antigua Roma. 


© Comentada en Micramanfo 168 
© Puntuación: 31 


ESE 

5pore 

wga 

i 

I © Estrategia © Haiis 
j © Electronic Arts © 5995 € 


l Original absorbente y hriftante, te 
^ última obra de Will Wr^ht influirá 
sobra otras juegos, Mientras, medio 
i mundo ha creado una crialu ra y 

1 vive te experiencia de iSporeir. 

o 



| © Comentado en Micromanta 165 

1 © Puní unción: 99 


Nos ha conquistado con su enorme 
mapa, su rea femó y libertad. el 
editor de niveles a la acción que te 
espera a cada paso. Un juegazo que 
nos llene engarrchadísimos, 


© Acción © Ufaisoft MonUeal 
O Ubisoft © 5935 t 


© Comentado en Micromante 166 
© Punhedon: 36 


Command 6 Conquer 
RedAlert3 

© Estrategia © EA Los Angeles 
© EA © 4M5 € 

Los fens no quedarán defraudados: 
tiene d ritmo, te ambientación y te 
jugabilidad que han hecho grandes 
a ni ras entregas de te serie. 

© Comentado en Micro mama 167 
©Puntuación; 93 


Un entorno vivo, aberrad de acción y 
un elevado realismo en un mundo de 
P 2 £r festinante son algunas di tes 
virtudes que convierten al juego de 
roí de Bethesda en una obra maestra. 


© Comentado en Mec romanía 168 
O Puntuación: 98 




Wartíammer Online 
Age of Reckorímg 

€ Roí Online © EAMythíc/GOA 
© Electronic Arts © 49,99 £ 

Fantasía oscura y guerra bru tal que 
mvacÍB cada rincón de uno de los 
mundos de ficción más populares. 
Ahora podrás formar parte de él 


© Comentado en Micramanfe 166 
© Puntuación: 94 




Trackmania 
United Forever 

© Velocidad S Nadeo/Foeus 
© FX Interactive © 19,95 € 

Este adictivo luego fe dará meses 
de diversión con sus toneladas de 
pistes y coches y sus miles de fens 
compitiendo y creando contenida. 


© Comentado en Micromanú 165 
© Puntuatiórc 93 


Rol 


Mass EFfect 

© Bioware © Bectrank Arts © 495? 

Pck longitui va ne-iad . ambienteción o 
armjTneíito, el nuevo juego de Biovyare es u\i título 
imprescindible para cualquier aficionado al género, 

© Comeirtado en MM 161 © Puntuación: 97 


Velocidad 


Test Dríve Uníimited 

© Ed¿! G_ames © Atan © 3959 € 

Su espadacuteí modo nwJtijugador es una 
aportatión nevotecionana al género y eso, unido a su 
soberbia tecnología, lo convierten en te referencia. 

© Comentada en MM H7 © Punhracíón: 96 


Simulación 


SHení Hunler 4 

é Ubt5Dñ © Ubisoft © ^ ] 

”fodi3 im tratado de cómo lograr que u" campa a pnori 
tan mincrítervo coi m tí de la siniteatión de sute na ruios 
dqe de serlo gracias a una [impecable reatarón 

© Cementado en MM 143 © Puntuación: 94 



FIFA QS 

© i EA ©34556 __ 

La nueva entrega de te veteranísima saga ha logrado 
conquistar a legiones de aficionados a baso de 
jugabiüdad, realismo y mil modos y opciones, 

© Comentado en MM 154 © Puntuación: 95 
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ranking 


¿ilas votaciones de los lectores 


Selección del lector 


La lista donde puedes ver los mejores de cada género y los clásicos de todos los tiempos , 
elaborada con la valoración que realmente nos importa, la de todos vosotros. 


Estrategia 


Irrumpen dos novedades 
este mes que, si hkn 
no parecen amenazar é 
trono de <cSpom> t sí qué 
rs vita fizan nuestra /rsta: 

« ñed Aíert I» y ícKíngs 
Bounty- The i egend». 


Acción 


B terror espada! de oíkad 
Space » asusta io suficiente 
como para ocupar la 
primera posióón mientras 
que la segunda es para e/ 
regrese de tara con «Tomb 
Raider ünderworíd ». 


Aventura 


«bramare Binares 
Revenge» es la entrada 
nueva de este mes, la 
tercera entrego de esta 
saga española de aventuras 
grafios consigue con su 
estreno el tercer puesta 


Roí 


En una físta dominada por 
elrüt online, «Sacmt ¿ 
Falten Angé» es la única 
novedad dei mes. Mientras 
tanta el podio se encuentra 
ocupado por la expansión 
dé eterno «WoW». 


Velocidad 


Dos entregas de la sene 
ccMoto Gñ> coinciden 
en la lista de este mes 
-meteso ambas entre las 
tres pnrneras posí dones - 
gradas a la veloz entrada 
de «Moto GP 08». 




ítead Space 


*UMI£T& tamisas 56 
t EA fed*co¡3 3*^5 
t ejceuuc ¿yu 




Mterld o i Warzrah 
The fiurrung Eruxarfe 

©UH de tai Meí 

O lAWUÍC taufe» ~ ‘ 
c; ffiniHí/Vlwnifi 
í> VírtftA Giffici 




Command 5 Conque r 
fted Aterí 3 

© 24% de ha votaoones 



CWMl^CIVrtuíd¿rtM 
C EA Lm A 

t> EifdnMC *rh 



Tomh Raider 
Underworld 

© 22% de las irafaetone¡r 

O MM l€l ¿ 'pÜiÜiuíik ' Ú " 
© Crytíi Dynaml&ííiiná 
e Praeir>&jn« 



5am G Max 
Primera Temporada 

© 3% th /jí voindojws 

tÜ ¿65 € PwiIukAl'SÍ 
e ittm GKwt/ioWkxrf 
C iL^úftrfrk; 



O * Samdl 

Fallen Angel 

© 24% da la s votaciones 


© UM |G7 6 Pirtiw&t; E£ 
V lútmmrttnp&n 
©Aün 





O 


Moto GPQB 

©JfThdekirt 


© «UJ5J ©’PssasndüfiL^J 
C HitetaocflCApMa 
© Proan filmes 




©!7%*ái>TÉJD™ 


Dy sis barbead 

© 17?; K ¿3S HrtWOPI 



JadtKeane 

©aSdrbsi 




£<Dmty»M 



Mferfiammer Dn/ine 
Age oF Jfct tanrng 

© uu Sí © Pirsaoss: 54 
C D. V?»k/&CA 


O Nted far Sdeed 
ProStreet 



Wortórift 




ía/ídíLM 
Módem Warfere 

©í^iiSelííreíadM 

c’ M¿ S5 é Paiadcac' 9á ' 

© k^«ri/*r5*=ia 


j |"^ Penados 

© 5 % de ¿w ipíadatses 

VÜMÍSO P«ti*cr« 50 
©■taUsfeiSlAdufl 
V ÜébR 



0 Señor de tes 
Amitos Qniint 
©7**1* 



© iniiáé Vtf i hJMi iÉ 
C? Cafenaam 




Hace ÍJriver Mil} 


©7% de k»Ép 
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Rusos, japoneses, 
aliados... ¡Aún no he * 

podido decidirme por » 

un solo ejército en jfl 

«Red Alert 3»! ..jl 

ia¿Éfessef nuestro 

¿S*Éáned? Manda tu 

tu noniÉ« y tu frase a , 

^oirninkiad ^iiiícnjniania^s 


En este apartado recocemos vuesírcrs voíos por fos me/ores fuegos de todos tos tiempos, 
aquellos títulos que pueden recibir el apelativo de clásico. Recibir este distintivo es un honor 
que soto consiguen los eJegídos. De vosotros depende. 


1 Starzraft 

49 % de tes votaciones 
c Comentada en MM 41 
e¡ Puntuación: 90 
©Büzzarti 


8 Civfflzatíon IV 

31% de ios vota corras 
£ Comentado en MM 131 
c Puntuación: 96 
e Firaais 


3 Wsrcraft III 

20 % de ios YQtaáüties 
í Comentado en MM 90 
s PííTThiKíón: 92 
fñinzard 


cúú Ierran Confíict», 
el colofón de la saga 
espada/ <dG», entra como 
novedad en el segundo 
tugar sin que su entrega 
anterior , ; «JO Reunión» 
aimndone por elto la lista. 


«FIFA 09» mantiene su 
Fitkrzzgo a poca distancia 
de su eterno rival «PES 
2009», la únka novedad 
de k lista no es tal sino 
el inesperado regreso de 
«UEA Euro 2008», 


1 Hall-Ufe 

50% de tes votaciones 
£ Comentado en MM 6i 
O Puntuación: 91 
e Vahre 


ti Hall-Ufe 2 

26 % de tes votar/ arres 

• Comentado en MM U9 
c Puntuación: 9 B 

• Val* 


3 Doom 3 

ÍS¥*ds las votadanes 
"c" Coctejítedoen MMU6 
e Pmrtuadón: 98 
e id Software 


1 fir/m Fandango 

44% de las va tarro n es 
s Coment. en MM 47 
c Puntuación: 92 
c Lucas Aru 


2 Sam 6 Max 
29 % de /as vaiadanes 
©Comenten MM 70 ' 
t Puntuación: 94 
c LücasArts 


3 Monkey tsland 4 

27% délas vota dones 
c’CaménLeíi MM 7Ó 
£ Puntuación: 89 
© lucasArts 


5 Hent Burder 4 


FIFA 09 


1 Ultima Vil 

42% de ías votaciones 
«T Comen! , en MM 63 
£ Puntuación: 97 
«i Qrjjgin 


■ Diablo II 

17% de las votaciones 
c ComenLenMM 67 " 
£ Puntuación: 85 
cBltziard 


3 Bsldurs Bate II 

2t% de las vníaciones 
£ Coment en MM 50" 

£ Puntuación: 91 
£ Sioware 


£>33% d* ías vetadernn 


Í)25té da fas votaoons 


1 Test Orive Unlim. 

45 % de tes votaciones 
o Comentado en MM 147 
£ Puntuación: 96 
o Edén Ganes 


3 NeedforSpeed 

33 % de las votaciones 
c Comentado en MM 107 
£ Puntuación: 88 
©EA Games 


3 TOCA 2 

22% de fas votaciones 
£ Comentado en MM 111 
£ Puntuación: 90 
e Codemasters 


X3 Terra/i Confíiü 


Pro Evolution 
Soccer 2009 
©24% de ías vejaciones 

© MM m ©PÍm&üeitaM " 


Z Combar ES. 2 

31 % de íes votaciones 
© Comentado en MM 70 
©Puntuación: 90 
© Microsoft 


1 Si/ení Hunter II 

45 % de ías votaciones 
c Comentado en MM 84 
© Puntuación: 92 
cSWUbisoft 


3 IL-2 Sturmovik 

24 % de tes vola narres 
6 Comentado en MM 83 
£ Puntuación: 90 
£ IC/Maddox Games 


& Virtud Tennis 

54% de tes vota dones 
c Comentado en MM 88 
o Puntuación: 92 
© S ega _ _ ^ 


Z FIFA 2003 

23 % de ías votaciones 
© Comentado en M M 80 
e Puntuación: 71 
c EA Sports 


3 Pro Evo Soccer 4 

23 % de las votaciones 
e ComeíTtadoenM MUS 
c PuírtuacSóo: 94 
©ftnnami 


W FHght Simutetor X 
U Accé&aúon 

CZ&idifüS *tá£üín«i 


NBA Uve Ü9 


Dispones de 5 votos cada ver que partieras y debes repartirlos entre en máximo de tres juegos y un mínimo de 1 
Tanto Sas Tatas por gáreras como los clásicos de todos los tiempos están abiertas a cualquier juego que se quiera votar. 


J Wteunkm 


UEFA Euro 2ÚQ8 


©14% dt ías votedorm 


de todos los tiempos 


Ana Sam (Madrid) 


Simulación 


Simulación 



tííTI 

©%35?í 

[LJ| 








i Secretos de 


Bestias salvajes, maturas del inframundo, saldados y rompecabezas... Todos unidas contra nuestra 
heroína en su búsqueda de respuestas, con descenso a los infiernos incluido. ¡Vaya granujas! Menos 


a i ^ ^ 

mal que ella es de armas tomar y viene dispuesta a dar caña, i Te gustaría acompañarla ? 

i i 


el mismísimo TNor esté de parte fe vas a encontrar. También p 

de lara, no va a ser fácil derrotar nemos a lu disposición conseji 

a las criaturas primigenias del para poder afrontar las misiom 
inframundo. y cumplirlas con éxito, Aden?. 

se explica el uso de fas nuevas a 
mas, la tecnología más avanza* 
La acción y los puzzles son él y los movimientos de Lara que 
eje principal en «Tomb Raider sacarán de un apuro en más* 
Underworfd». Asi que en estas una ocasión. Finalmente, la co- 
páginas te guiamos a través de no acaba aquí, ¡Prueba a bu$q 
los pasos más seguros ante la tesoros una vez que bayas tero 

complejidad de los desafíos que nado el juego! ¿Qué te parece? 


E l mundo antiguo y la 
mitología nórdica se 
han convertido en una 
de las grandes pasio- 
nes de nuestra intrépi- 
da arqueótoga. Sobre todo des- 
pués de recibir noticias acerca 
de la misteriosa desaparición de 
su madre y de la remota posibili- 
dad de que se encuentre atrapa- 
da en el inframundo,,, ¡Menudo 
viajecito fe espera a Lara! 


Y es que todo empieza donde monstruo capaz de acabar con la 
lo dejaste en la anteñor aven- humanidad entera en un abrir y 
tura, pero unos años después, cerrar deojos, 
con la mansión de Lara arrasada Afortunadamente, Lara posee 
por las llamas de un misterioso habilidad para resolver situado- 
incendio que. supuestamente, nes peliagudas además de una 
ha provocado Ja propia heroína, gran forma física y, por supuesto, 
¿Es posible? A partir de ahí, todo un considerable arsenal. Nada, 

gira en torno a la búsqueda de la en fin, que no sea lo habitual en 

verdad y a impedir que su archie- cualquier aventura de la serie 
nemiga. Natía, despierte a la po- «Tomb Raider», ¿Pero será sufh 
derosa serpiente de Midgard, un cíente en esta ocasión? Aunque 
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4MANS/ÓND£L4fi4 

I hi nnrners parte def juego con- 
ste en un breve tutorral que te 
n vira para familiarizarte con to- 
is los controles de L ara. Podrás 
actor los nuevos saltos y mo- 
mentos de la audaz aventurera, 
tiempo que buscas la salida de 
mansión para poder escapar 
fias llamas. 

mumimmo 

I B Gnáóo j 4vafan Bucea des - 
¡ tu lancha al fondo y verás dos 
utas enfrentadas. Coloca ios ob- 
ús que veas en los círculos de 
pared hasta que queden alineá- 
is , Tendrás que nadar sin tocar 
j medusas -que pican- y atra- 
sar por bs salientes de la pared 
¡sía la gruta de las serpientes. 
If, utiliza el gancho para tirar la 
beza de la derecha y coloca los 
ique s de piedra en la losa para 
spués activar el mecanismo. 


3 • Pasadas las escaleras 

cuélate por el agujero para rodear 
el camino y llegar hasta e! Kraken. 
Ve por la derecha y atraviesa la 
sala esquivándolos tentáculos del 
calamar gigante. Después usa tu 
gancho con la argolla de la maqui- 
naria y activa la palanca. 

.flí Cruza de nuevo te sate y ve per 

te pared de te izquiefíte Con tu 
gancho podrás liberar el meca- 
nismo y volver arriba para activar 
la palanca. Rebota en la pared de 
la sala grande después de usar 
el gancho para activar la ultima 


palanca. Apunta a las cadenas y 
¡a lámpara caerá sobre el Kraken. 
Se abre la puerta y debes seguir 
por la pared d| la izquierda. 

3 Sube por 

el hueco de la derecha y coló- 
cate con los bloques tfe piedra 
sobre la losa. Lánzalos a la sala 
principal y déjalos colocados en 
un mecanismo. Después abre la 
puerta con el gancho* Tras el ví- 
deo sube por la derecha y salta 
de una columna a otra. 

*1 fe en ti otro hdn etiltet ti 
aandiií y trepa por la pared de 
la derecha. Utiliza las paredes 
laterales para descolgarte y con- 
tinúa por la pared de !a izquierda . 
¡De nuevo vuelves a la sala de las 
serpientes! Ponte el traje de bu- 
ceo porque tendrás que hacer el 
camino devuelta hasta llegar a tu 
lancha en la superficie. ► * 



IOS BADBETS Oí LARA 



ü COMO EN LAS DIFERENTES ENTREGAS DE «TOMB RAIDER» 

; vuelves a tener a tu disposición Icft más avanzados artilugi os de espía , 
que no pueden faltar para completar las misiones. En esta ocasión, 

1 cuentas con una practica linterna para que las zonas oscuras y más 
inaccesibles queden al descubierto y poder apreciarías en todo detalle. 
También dispones del útil gancho para alcanzar cualquier posición, 

| ya se a descolgándote, b a I an eeándote o escalando por tes paredes, e 
Incluso para arrastrar un objeto y forzar un mecanismo. 

i □ ADEMÁS SE HAN AÑADIDO UNA PDA Y UNA VIDEOC AMARA 
DIGITAL. La PDA está equipada con un sensor de ondas de sonido -o 
| sónar- capaz de crear imágenes en 3D del lugar en eJ que te encuentras 
y te muestra en todo momento tu situación, además de darte a conocer 
te ubicación de los tesoros escondidos y tes reliquias. Todo un detalle ! 
Por su parte, te videocámara te permite tomar imágenes de todo lo que 
1 te rodea co n un gran nivel de detalle, acercándote a zonas alejadas para 
un mejor estudio de ios movimientos que necesitas realizar. 
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ARMADA HASTA IOS DIENTES 



□ ¿QUÉ SERIA DE LARA SIN SUS YA MÍTICAS PISTOLAS. UNA EN 
[ CADA MANO? PuiS a estas dos, que por cierto son las únicas que 
disponen de munición ilimitada ideal para pequeños enemigos como 
murciélagos y arañas, hay que añadir ametralladoras, granadas y 
fusiles de asalto, de mayor utilidad para acabar con enemigos de pan 
envergadura y resistencia. Todo ello con un modo adrenalina que te 
permitirá realizar tiros a ia cabeza e inclusa concentrar disparos para 
I causar un daño más elevado. 

| O Y AHÍ NO ACABA LA COSA porque además tienes la posibilidad 
de usar tu flamante motocicleta como anua de asatto y arrollar a todo 
bicho mato que se cruce en tu camino. Simplemente tendrás que 
| mantener d acelerador ai máximo y llevarte por delante lo que sea. 
V por si esta te parece poco, podrás manejar hasta el famoso Martillo 
de Thor* i Increíble! Acaba con todo un ejército de criaturas salidas 
! del mismísimo averno y conviértelas en despojos. Consulta bien sus 
i instrucciones pa ra sacar el mejor partido en combos morta les. 


►► ■ t diQi útl twwm. ¡Al 

abordaje! Sube por el ancla y 
acaba con la escoria que hay en 
la cubierta, lina vez despejada 
usa los contenedores para subir 
al primer nivel Accederás ai inte- 
hor del barco por una compuerta 
cerca def helipuerto en el nivel in- 
ferior. Allí se encuentra Natía. 

a Sortea 

el fuego por los pasillos y esqui- 
va la explosión por el camino de 
la derecha. I Corre! Sube por la 
pared del fondo agarrándote a 
las manivelas y a las escalerillas 
para llegar a la superficie, i Por fin 
d Guante de Thor volverá a estar 
en tu poded 

3 Nada hasta 

el sálente en la roca y escala por 
la izquierda. Cuidada con las ara- 
ñas! Usa el gancho hasta el otro 
lado del sendero y rebota en la 


pared de la izquierda. Rodea los 
pilares y salta hasta llegar al suelo. 
Allí verás a unos "encantadores* 
hgres. Después sube por las co- 
lumnas del fonda 


tD acaba con tos 

murciélagos y ve de un saliente a 
otro en la piedra. Antes de descol- 
garte será mejor que acabes con 
las aranas que te esperan abajo. 
Para llegar hasta las estatuas de 
Shiba y Khali deberás rebotar en 
la pared de la izquierda e ir saltan- 
do de un saliente a otro hasta un 
palo, ¡S paisaje es espectacular! 



ti ú Baja por tos saliei 
tes de la pared de la izquierda 
rodéala. Rebota al final y usa 
gancho con la argolla. Vuelve s* 
bre tus pasos y cruza al otro lad 
O palo def suelo encaja en : a :• 
iumna y te servirá para llegar a 
parte superior. Salta de un pilar 
otro y quita el palo que aprisior 
la cuerda. Para activar la palana 
central deberás volver a subir pi 
la pared del fondo, ¡El ganchc 
salvará de caer al vacío! 

Iltaiií^yde^bab 
agaftwíü Cuélate por el agujere 
ve por los salientes de ía izqu í 
da. Rodea la verja y sube por l 
salientes de la columna de abai 
Sigue por la izquierda y usa 
pocho para abrir una de las u 
jas. La otra la abrirás por la pan 
derecha. Cruza al otro lado y o 
lancéate con tos palos. El pncl 
te llevará hasta unas escaleras. 
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I Sate p& ¿s i7wL‘i¿: ri3 y naden la 
= -f - En el pasillo ve por 
i izquierda hasta unas cestas 
erca deShiva, Súbete a la prime- 
i y cruza aí otro extremo con él 
ancho. Tendrás que balancearte 
obre ios palos de la estatua para 
clocar la jaufa bajo la nueva ces- 
i Después pon las piedras que 
onseguiste en cada uno de los 
razos de Shiva, Vuelve a poner 
i jaula y la cesta en su sitio. En- 
mees sitúa las estatuas bajo los 
aces de luz y cruza la puerta, li- 
ando del gancho caerá la estatua 
I suelo y se abrirá un agujero. 

4 jUnavezaba- 

3 uítüza el Guante de Thor para 
brir la puerta lateralmente. Tras 
¡ secuencia de vídeo, baja por 
)s salientes de piedra y mueve el 
uente. Cün el gancho pasaras al 
tro lado y así podrás mover de 
nevo el puente. Balancéate en la 


ElíimrliUotterhw 
U cab «3 dé jagui 
Una piedra pómez 


argolla y mueve el puente por últi- 
ma vez. ¡Cuidado con los murcié- 
lagos porque no van a dejar que 
te escapes tan fácilmente! Utiliza 
los salientes y sal de allí. 

15 Balan- 

céate a la derecha con el gancho 
y salta a! final del movimiento. 
Agárrate al palo de la pared de 
la izquierda para abrir ¡a puerta 
submarina. Ahora tendrás que 
bucear lo más rápido que pue- 
das. activar el mecanismo en for- 
ma de rueda y volver a tu lancha 
en la superficie. 


EN LA MANSION CROFl 

t# Uru r vez ¿entro dé pasadrto 
secreto tendrás que descolgarte 
por el andamio de la sala y subir 
por la derecha* Baja las escale- 
ras y colócate con los bloques 
de piedra sobre los mecanismos 
para abrir las verjas. Después 
lánzalos y pontos sobre la losa. 
Tendrás que ver los ángeles en- 
frentados en la vidriera pulsando 
los cuatro interruptores. Activa 
la manivela y balancéate desde 
lo alto para poder salir antes de 
que se cierre la puerta, 

17 y ac 3 ' 

ba con ¡os esclavos* ¡Salta sobre 
ellos y no te darán más guerra! 
Lo siguiente es moverla estatua 
de la serpiente hasta la columna 
pequeña para salir de allí aprove^ 
chanclo los salientes*,. 

Ahora te encuentras en el pasi- 
llo de la mansión de Lara y ten- 




drás que evitar las llamas* Ve por 
los laterales y empuja el bloque 
de piedra para poder seguir avan- 
zando, Tomando la chimenea del 
salón y después la barra lateral te 
llevaran hasta la sala técnica. 


SUR DE MEXICO 

Sube en tu moto hasta los restos 
de un templo Maya que verás al 
poco de comenzar a la izquierda, 
Desde el pilar cercano podrás lie 
gar a la pared y asi descolgarte 
con el gancho a la ventana de 
la izquierda. Con el gancho en 
el mecanismo adecuado que 
está allí mismo, podrás balan- 
cearte a la derecha y recoger 
la cabeza de jaguar. Sa 
rebotando por la pa 
red de la izquierda 
y rodea el tempo a 
los mandos de tu 
motocicleta. ►► 











0 LAS GUÍAS MÁS ÚTILES PARA IOS MEJORES JUEGOS 




►> 13 Coloca la cabeza 
y alinea los símbolos. Toma el ca- 
mino de la derecha hasta un nue- 
vo templo- Despéjalo de enemi- 
gos y coge el palo del fondo hasta 
la parte superior. Después usa el 
gancho para tirar la piedra. Abajo 
está la pieza que falta. Regresa at 
calendario Maya por la izquierda 
y alinea los símbolos. Se abrirá 
un pasadizo y tendrás que mon- 
tar rápido en te moto y arrancar a 
toda prisa para poder entrar. 

30 U Svp^flü di «tí,. Salta 
las rampas con tu moto hasta col- 
garte de unos palos a la izquierda 
y activar la rampa que falta. En la 
sala de sacnfictos pon los basto- 
nes que encuentres en las esta- 
tuas y gíralas. Sube las escaleras 
y recoge una pieza al fondo. Para 
volver tira un bloque de piedra con 
el ¡pneho y súbete a él para cruzar 
sin que te aplasten las piedras. 
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31 (¿Joca ¿a pieza en el seito y em- 
puja et huno Haz lo mismo con 
todas las piezas que encuentres 
en las demás salas que han que- 
dado abiertas. Para llegar hasta 
ellas utiliza el gancho, sube por tos 
plams y salientes de ía sala cen- 
tral. Una vez que estén todas coto- 
cadas deja tu moto en una de las 
losas deí suelo y tú colócate en la 
otra. A continuación se abnra un 
nuevo pasadizo, te hacia la dere- 
cha y súbete al pato en la cabeza 
de la serpiente. Después rodéala y 
baja rápidamente. 

H - -r r* -í - . i ■ - y 

rebota en la columna de la dere- 
cha. Después de balancearte con 
el gancho tendrás que acercar un 
timo de piedra para seguir avan- 
zando, Sube por tos salientes de! 
pilar de la derecha y activa d me- 
canismo que hay en ta serpiente 
de piedra, es una estaca. Baja y 



activa el mecanismo de la rampa 
que hay a la derecha. Coloca la 
cabeza en la estatua y sal al exte- 
rior activando el mecanismo. 


ISLA DE JAN MAYEN 


rodea las argollas centrales con el 
gancho. Para recoger el Cinturón 
de Thor salta desde la columna de 
la izquierda. 

33 lito h : i£ r™;í:ríif¿ Vúelve 
sobre tes pasos usando el gancho 
con la serpiente, [Recuerda saltar 
sobre los esclavos en el suelo! Tre- 
pa por la pared dei fonso y vuelve 
por las pasarelas. De nuevo utiliza 
el gancho con la serpiente y salta 
ai otro lado para salir de allí con 
Ía moto. Con los Guantes de Thor 
podrás mwer la roca que entorpe- 
ce é camino. Sigue por el pasillo y 


Quiz 4 


34 Usa tos 

Guantes de Thor para abrir la 
puerta y desciende en círculos 
con tu moto, íNo pares ante na- 
die! Al llegar abajo prepárate 
para la emboscada de criaturas 
enemigas. Después, recoge tos 
bloques de piedra y colóca- 
los en tos huecos centrales. 
Mueve la primera figura ¡ 
la izquierda* sube por 
el cilindro y mueve 
la segunda figura 
a la derecha. La 
tercera figura a 
la izquierda. ÍTen 
cuidado con los gases tóxicos! 
Finalmente* mueve la última fi- 
gura otra vez a la izquierda. 








las huellas de Natía te llevan a sumergirte en aguas 
r del gélido Mar Ártico, lugar donde se esconde la 
| arr/irenem/ga de ¿ara. ¡Prepárate para el duelo final! 




1 Baja con cuidado y 
re la puerta. Monta en la moto 
/e por la derecha. Luego a la 
liuerda hasta que veas luz al 
ido del túnel Rebota en la roca 
ra pasar al otro lado y llegar 
puente de los martillos. Salta 
ando se derrumbe al pasar y 
anza hacia la izquierda rebo- 
ido en la columna para subir, 

I \t a ia as :te í.i dere:/?:. sube 
iupera los rodillos. Monta en 
martillo de piedra para cruzar, 
ila la piedra que atranca el me' 
nsmo y vuelve. Usa el gancho 
ira coger tas piezas de las salas 
r llegar a la galería de la izquier- 
da. Descuélgate al centro y 
coge el Martillo de Thor. 

MAR DE ANDAMÁN 

27 Mjbív rituales* ¡Ahora 
tienes el poder del Dios del 
'ueno en tus manos! Atento a 


las instrucciones de uso porque 
tienes a tu disposición un gran 
ataque. Despeja la cubierta con 
el Martillo de Thor y salta desde 
los contenedores hasta la prime- 
ra planta. Después baja desde el 
helipuerto hasta la zona inferior y 
vuelve al interior para encontrar- 
te con Natía. 

MAR ARTICO 

28 ni. Bucea hasta el fon- 
do y activa el mecanismo en !a 
cabeza de la primera estatua. 
Después coloca tas tuercas en el 
engranaje y activa el mecanismo 
de la estatua de la derecha. Ve a 
¡s entrada abierta y sube por ios 
salientes. Recoge la pieza y ve a 
la entrada de la izquierda. 

21 rajue d íund y recoge otra píezs. 
Sube por la gruta aprovechando 
los salientes y recoge una tercera 
pieza. La cuarta está junto a las 


estatuas, Pon las piezas en los 
monolitos y adiva el mecanismo 
de la estatua más cercana. Para 
entrar en la fortaleza activa el me- 
canismo de las serpientes, 

■ Kggdrasii Despeja el pasillo y 
llega a la sala de Midgard. Cruza 
al otro lado por las plataformas y 
empuja los sellos de la parte de 
abajo. Sube y destruye el primer 
mecanismo. Luego rodea una 
columna desde las plataformas, 
empújala y salta desde las piala- 
formas hasta el otro mecanismo. 
Destruyelo y sube por la columna 
central para deslizarte por Ea ram- 
pa superior, ¡Machaca el último 
mecanismo y acaba con Natía! 
lYa podemos descansad m AüJL 

Soluciones Ouiz 

pjeSpift o JtíiScf op ezaqea 

H‘8'E ^uens> jz ua^ flj 


' RITMO EN LAS VENAS 



© LARA LO LLEVA EN LA SANGRE, LO SUYO ES MOVERSE, Domina 
un amplio repertorio de giros y acrobacias que te permitirán llegar a 
sitios im posibles. Desde nadar y bucear bajo ei agua como ta mejor 
de las sirenas hasta escalar y desliza rte por cualquier roca, por muy 
afilada o vertical que te parezca. Con los saltos, además. Lara puede 
alcanzar grandes distancias, también te servirán como vía de escape 
ante un ataque enemigo por sorpresa. Los reflejos y la agilidad de Lara 
supondrán escapar a la muerte en numerosas ocasiones. 

Q APARTE DE NUEVAS MEJORAS como el uso de la pistola mientras 
estás colgando de una piedra o de cualquier saliente, o incluso cuando 
estás conduciendo a toda velocidad con tu moto. ¡Toda una ventaja 
para que nadie te moleste y acabe dése on centrándote! Además de la 
inclusión del cuerpo a cuerpo inédito en la saga. Ahora puede ocuparse 
del enemigo en distancias cortas para sacárselo de encima con un golpe 
certero e incluso puede golpearlo con un objeto como por ejemplo un 
bastón que recoja del suelo. [Pues menuda es ellal 
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código sec 




0 LOS TRUCOS QUE NECESITAS SI ESTÁS PERDIDO 


¡Esto tiene truco! 

¿Problemas? ¿Fases imposibles? ¿Enemigos demasiado duros? Si buscas soluciones imaginativas 
para los juegos más difíciles siempre puedes hacer uso de un "camino alternativo". El que te abren 
las pequeñas ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas páginas. 



CALL OF DUTY 
WORLD ATWAR 

Modos veterano y zombi 




O Capturar una Base Soviética 
y construir Barracones So- 
viéticos : Unidades Yuri Prime 
yCronolvaiL 

0 Infiltrarte en un Laboratorio 
de Batalla Aliado: Unidad Ció- 


la guerra de este ¡uego de atado 
tiene más sorpresas de las que 
en un principio pensabas. Por 
ejemplo* et Modo Veterano que 
desbloquearás una vez alcances 
el nivel 32 en el Modo Coopera- 
tivo. o el Modo Zombie, que ob- 
tendrás después de completar 
e) Modo Campaña, 

CSC RED ALERJ 3 

Unidades especiales 

Enriquece los encarnizados com- 
bates de este juego con las unida- 
des especiales que podrás oble* 
ner como recompensa al cumplir 
las siguientes condiciones: 


no Commarcdo. 

□ Infiltrarte en un Labora- 
torio de Batalla Soviético; 

Unidad Psi Commando. 



FALL0UT3 

Ventajas para tu 
personaje 

Ai modo dios y otras ayudas que 
publicamos en el número anterior 
se pueden sumar un buen puñado 
de códigos más que puedes intro- 
ducir en la consola. Actívala con la 
teda [°] y disfruta de un montón 


de trucos que te harán mas fácil 
y rápida esta increíble aventura 
post-apocalíptica. 



0 player-setlevef #: 

Obtienes el nivel #. 

□ modpca (x) #: 

Cambia el atributo (x) aña- 
diéndole el número #. 

0 piayersetav (t) #: Establece el 
atributo (x) en el valor#, 

0 player.additem OOOOOOOF 
(i): Obtienes la cantidad de 
dinerc (x). 

D getXPfornexllevel: Muestra los 
puntos de experiencia necesa- 
rios para el siguiente nivel. 

0 moveioqt: Traslada al perso- 
naje al marcador activo, 

D advlevel: Subir un nivel 

□ rewarctop (x): Recibes (x) pun- 
tos de experiencia. 

O DisableAIIMines: 

Desactivar minas. 



£1 JUEGO DEL MES 


Unidades invencibles 

Seguro que estás deseando comandar unidades 
invencibles* Podrás hacerlo, pero ojo porque 
es un poco lioso si no sabes utilizar un progra- 
ma de compresión Upo Wrnrar* En el directorio 
■‘C:\Archivos de ProgramaVUblsoittFaees of 
war" encontrarás la carpeta *Resource p y, en 
su interior* el fichero "game-palf . Como siem- 
pre, te recomendamos que realices una copia 
de seguridad antes de ponerte a hacer cambio 
alguno* A continuación, abre el fichero con el 
programa Wínrar y extrae los ficheros 'aasy. 
d r, "normal ¿fT\ H tactfcs.dT y "easy.dT* Están 
en una carpeta llamada “iSJRajity”. a su vez 
dentro de otra llamada "ser. Edítalos y cam- 
bia los valores de salud en el apartado "ally" 
de modo que queden como sigue: 


Health increase 40 
beaithdO 

Guárdalos donde es) 
comprime de nuevo 



rodos /os capítulos a tu alcance 


G Con algo tan sencillo 
tomo teclear unos códi- 
gos accederás a contenido 
extra del juego así como 
a diversos desbloqueos. 

Escoge en el menú princi- 
pal la opción de Introducir 
Códigos y aprovéchate de 
los cuatro que a continuación te ofrecemos: 

O GIMMECHAPTERS: 

Acceso a todos Jos capítulos del juego* 

□ OZNDRBICRA: Todas tos puntos de reconocimiento. 
Q SH2VY1VNZF: Alerta de Kilrays. 

0 HI9WTPXSUK: Dos personajes extra disponibles pan 
el modo multíjugador* 


0 player.modScale (i ó -1): Au- 
mentar tamaño personaje (1) o 
reducir tamaño personaje (-1). 

0 resurrect: 

Resucita un objetivo muerto, 
0 Killall: Mala a todos en el área 
donde te encuentres. 

0 tcai: Desactiva IA enemiga (se 
quedan quietos y no atacan), 

FIFA MANAGER 2009 

Presupuesto de un billón 



Para engrosar de un modo espec- 
tacular tu cuenta barcaria tendrás 
que modificar un archivo. Como de 
costumbre, te aconsejamos que 
primero realices una copia de segu- 
ndad del archi vo a editar. Encuentra 
el fichero “C:\EA SportsVFIFA MA- 
NAGER 09\useAobjeds\car.txt" 
haz la copia que te aconsejamos 
y edítalo, localiza la linea "Hyun- 
dai i3Q, Hyundai i30, Hyundai i30. 
Hyundai i30. Hyundai L3G, Hyun- 
dai i3Q, 15000. i30.bmp . 2008" 
y cambíala por "Hyundai ¡30. 


Hyundai [30, Hyundai ¡30, Hym 
daí Í30. Hyundai ¡30* Hyundai i3 
^1000000000, i30.bmp, 2003 

Guarda el fichero y, dentro ti 
juego, ve a Carrera, Sector Friv 
do, Coches y Casas y compra 
Hyundai Í30. Eso dejará un biflí 
en tu cuenta de dinero, que podr. 
donar a tu asociación. 


L 


LAS CRONICAS DENARNU 

EL LEON , LA BRUJA 
Y EL ARMARIO 

Más videos y fases 



A la vez que te diviertes con - 
emocionante juego de tantas 
puedes desbloquear un mont 
de vídeos y fases que se te ir 
abriendo a medida que va> 
completando Ja aventura. Aqj 
relacionamos cada vídeo y ta 
rase, según e porcentaje de jm 
que necesitas completan 
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ASES: 

3 24 por denlo: 

El Bosque del Oeste. 

3 36 por ciento: Enclave aliado, 

3 46 por ciento: Lago helado. 

3 62 por ciento: El Gran Río, 

J 78 por ciento: Seguirá Asían. 
3 97 por denlo: 

Q Castillo de la Bruja. 

(DEOS: 

3 3 por ciento: Sesión de gra- 
bación de Péler. 

3 6 por ciento: Sesión de graba- 
ción de Susan. 

3 12 por ciento: Sesión de gra- 
dación de Edmund. 

3 16 por ciento; Sesión de gra- 
bación de Luey. 

3 30 por ciento: 

El rodaje de Na mía. 

3 42 por ciento: Storyboards. 

3 54 por ciento: Demo prototipo 
Marcha de Batalla. 

3 69 por ciento: 

DeJ concepto al juego. 

3 89 por ciento: Concepí Art. 

3 100 por cien: 

Modelos sin utilizar. 

£GOB 47 M 4 N 

%a ración de personajes 


$ £ 

v m 

i - 


vivemos un mes más con un 
uevo lote de códigos para que 
icorpores al juego un montón de 
ersonajes ínicialmente bloquea- 
os. Ya sabes que para introducir 
stos códigos tienes que acudir 
rimero a la Baticueva. 

3 Azrael (Rojo): GDE327 
3 Bañe: GJQ423 
3 Batgirí (Alternativa): DJE923 
3 Batman (Clásico): PWX546 
3 Batman (Clásico II): XKD847 
1 Catwoman (Clásica): CHE928 
3 Civiles: DADS22 
3 Clayfáce: JHZ292 
3 Limpiadores: QWE933 
3 Cocodrilos: JAD829 
3 Deadshot: NBH743 
3 Eco: DEQ683 
} Obreros: FHD226 
3 Luciérnaga: BVY427 
3 Harley Quínn: CHA683 
3 Harvey Bullock: HYD897 
3 Henchman: NXE782 
3 Huirlress: JCE224 
3 Huntress (Otra): JDF983 
3 Hush: 1 IED423 
3 tvy Goon: GHD743 
] Jack-in-the-Box: JHC608 
3 Conserjes: HUW749 
3 Matón de £3 Joken YUN924 
3 Killer Croe: A0U938 



M YSIMSPC 

Consigue más esencias 



En este juego las esencias son una 
parte fundamenta! y te servirán para 
mil cosas, por lo que es importante 
que tengas un buen numero de eUas 
y para eso esta este truco. Hazte 
con la esencia de felicidad o con ia 
esencia de manzana, son fáciles de 
obtener Ahora guarda la partida 
y busca e! fichero “playerRecord 
imP que encontrarás en la ruta 
"Mis t)ocuinBrtos\ElecíiOíijc ÁrteV 


MySimsVSaveData#" donde *#* 
sera un número de partida graba- 
dA. Abre este fichero con un editor 
de textos, por supuesto tras reali- 
zar una copia de seguridad. Ahora 
localiza las líneas: 


<happy type="number"> 
<applefrurt type="number"> 

Por último, sustituyelas por otras 
dos con un valor numérico que 
vaya hasta el 99, por ejemplo: 

<tiappy type="number">99</ 
happy> 

<appleíryittype* tt number <, >99</ 

applefruit> 



NEEOFORSPEED 

UNDERCOVER 

Dinero y coches 



No desprecies ia oportunidad Que 
te traemos de llenar tu garaje con 
coches nuevos y de paso engrosar 
tu cuenta barrearía. Ve al menú 
de Opciones e introduce estos 
códigos en la opción de Códigos 
Secretos. Los coches que desblo- 
quees sólo estarán disponibles en 
Carrera Rápida. 

QSEOSOC: 10.000 dólares. 
BS1D3K1CK: 15.000 dólares. 
B-KJ3=E: i.otus Eiise. 

O NeedtorSpeedShelbyTerlin- 
gua: Shelby Terlingua. 

O "9:G3tF: Die-Cast Audi R8. 


□ >B7 ¿ B=: 

Oie*Cast BMW M3 E92. 


□ !K?MMF0: Die-Cast Chevrolet 
Camara Concept. 

B !C6;C>E: Die-Cast Dodge Vi- 
per SRT10. 

Q Q;5M2;: Die-Cast Lexus IS F. 

□ !713JMS: Die-Cast Lexus ISF 
Alternativo. 



PRINCE0FPER5IA 

Cambia de protagonista 

La ultima versión de este saga 
encierra mil sorpresas, y no to- 
das estaña ia vista. Por ejemplo, 
uno de ios extras más curiosos te 
dará te oportunidad de jugar con 
recordados personajes extraídos 
de otros populares juegos o inclu- 
so de te misma serie. Toma nota 
del método a seguir para cada u no 
de ellos, desbloquéalos y pasa un 
buen rato rememorando aventu- 
ras pasadas. 



O Jugar como el Príncipe de 
«Las Arenas del Tiempo» : En 

el menú principal, ve al aparta^ 
do Extras y una vez allí, al Ges- 
tor de Apariencias, Introduce 
el código 525858542 

O Jugar como el Príncipe Altair 
Ibn La-Ahad de «Ássassin’s 
Creed»; En el menú principal, 
ve al apartado Extras y registra 
el juego. Crea un perfil para 
enviar a ubixom y como re- 
compensa; desbloquearás al 
personaje, que aparecerá en el 
Gestor de Apariencias. 

O Jugar como te Princesa Jade 
Shauni Photowoman de «Be- 
yond Good and Evíi»: Com- 
pleta ei Modo Historia para 
desbloquear a este personaje, 
que encontrarás en el Gestor 
de Apariencias, 


PROfVOU/r/ON 
SOCCEfí 2009 

Equipos clásicos 



Si quieres darle un aire más clá- 
sico a tus campeonatos futbolís- 
ticos estás de suerte parque con 
«Pro Evofutian Soccer 2009t te 
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□ «La Modo (fias 


Todas I» arm» y la (wneion 

D nb_b#mf I: 

Los «itedados no te pueden ver 
Q nodlp: Atravesar paredes. 

Q iLV_mlíml£^atTimo 1; 

Munición infinita. 


□ warp_ál_ 5 ainftvDf 5 _li«s: 

Teteforta a todos te 
ajpeffwemes a tu posición 

O wafp_att_5mfQrs_B_di«4(p^ 


cb^ckpoHTÍ mas cercano 

£3 warp_aü_si0Tíivofs_to _ finate: 

Tarada a todos los 

6 waTp_ts_síari_ar©: 

Te tóepoda al siguiente eapftiáu 


TOMB RAIDER 
UNDERWORLD 


permite jugar con algunas de las 
mejores selecciones de te historia 
de este deporte. Claro que no te 
va a resultar gratis, primero debes 
ganar otras competiciones Esta es 
la relación de tes disponibles, jun- 
to a los méritos necesarios; 

O Argentina clásica; Ganar la 
Copa Internacional con Ar- 
gentina, 

Q Brasil clásica: Ganar te Copa 
Internacional con Brasil, 

O Inglaterra clásica: 

Ganar ía Copa Internacional 
con Inglaterra. 

O Francia clásica: Ganar la Copa 
Internacional con Francia. 

0 Alemania clásica: 

Ganar fa Copa Internacional 
con Alemania. 

0 Italia clásica: Ganar la Copa 
Internacional con Italia. 

0 Holanda clásica: Ganar la Copa 
Internacional con Holanda. 


A ia caza del tesoro 



Lina vez hayas finalizado al com- 
pleto 1a Lútíma aventura de Ura, 
nuestra arqueóloga favorita te re- 
compensará con un aliciente más 
con eí que seguro que no conta- 
bas: el modo Caza del Tesoro. En 
este nuevo reto podrás recorrer 
de nuevo todos los escenarios del 
juego sin tener que resolver los 
puzzles correspondientes. 
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Y a se nos ha ido otro año? i Pero 
si parece que fue ayer cuando 
estábamos probando ése jue- 
gazo que nos trajeron los Re- 
yes! Claro, si es que cuando te 
lo estás pasando bien el tiempo corre que 
se las pela, y lo cierto es que este ano nos 
lo hemos pasado estupendamente. Sí, tú 
también, confiésalo, porque no importa cuál 
sea eí tipo de juegos que más te gusten; la 
variedad en 2008 ha sido tan enorme que 
seguro que tú también has encontrado al 


menos un juego, probablemente muchos, a 
tos que engancharte. Si es asi, seguro que 
los encuentras en estas páginas, porque 
¡o que te traemos aquí es !o más selecto 
de los últimos doce meses, lo mejor de lo 
mejor- Sigue leyendo, acompáñanos, y des- 


cubre cuáles han sido las claves que harán 
de 2008 un año para recordar, 

ANTE TODO, VARIEDAD 

La principal de todas ellas ha sido, como 
apuntábamos antes, la enorme variedad 


de títulos que han aparecido. Donde el ar. 
pasado asistimos a una enorme prolifera- 
ción de continuaciones de series ya cor 
sagradas, en 2008 ha abundando como n 
sucedía hace mucho tiempo la aparicio 
de nuevas licencias, juegos refrescantes 
originales que han introducido una mu 
necesitada ráfaga de aire fresco en la ¿r 
dustria. Un fenómeno, además, que result 
especialmente importante pues fia alear 
zado a todos los géneros principales, sa; 
vo quizá los deportivos: Acción, estrategia 


j 


:* 2008 será recordado por la frescura y 
; originalidad de sus juegos, que han Segado 
cargados de nuevas ideas g posibilidades 


r 
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LAS CLAVES DE 2 008 


Más allá de los juegos individuales, un año es recordado por las tendencias o los 
conceptos que se plantean a se desarrollan en él. ¿Quieres saber cuáles son las 
claves que resumen lo que ha dado efe si 2008? Estas son las principales. 


0 RE-EVOLUCION ARIO. La apuesta por 
la originalidad que ha dominado 2008 
se ejemplifica enríSpore», 

0 UNA MEZCLA PERFECTA, Su 
jugabilidad, su acaba do gráfico, sus 
editores, su comunidad on Une», Es 
difícil elegir con qué quedarse den- 
tro de un juego vírtualmente impe- 
cable en todos sus apartados. 


□ AL ASALTO DÉLA REO. 
Una de ías apuestas más ori- 
ginales del año ha sido la de 
■WoddShifb y su revotudona- 
rio moda Online que marca un 
camino que será seguido por 
muchos en el futura. 

O PERO NO ES a ÚNICO. 
Igualmente, otro juego que ha 
explorado nuevas posibilida- 
des en d universo Online ha 
sido tRFacíoro. 


0 ELIGE TU CAMINO. El género de 
la acción ha apostado por hacer 
juegos menos lineales» más libres. 

El ejemplo más claro es la última 
entrega de la serie ííGTAw, 

O uFAR CRY 2» es otro juego en 
el que tienes libertad total para 
desplazarte mientras eliges a tu 
antojo qué misiones realizar. 


3FIFAÍ 


ral» m todos ellos, como ahora iremos 
viendo, hemos podido disfrutar de gran- 
des sorpresas y novedades. 

UN MONTÓN DE ESTRATEGIAS 
B ejemplo perfecto de esta apuesta por la 
originalidad lo encontramos en ei género 
úñ la estrategia y t en concreto, en iSpores. 
un ¡uego abrumador y revolucionario que 
combina un planteamiento apasionante con 
una jugabil idad brutal y un acabado gráfico 
impecable, y que además ha creado a > ► 


B NADE PUEDE CON tiWGWa, que si- 
gue firme en su trono con más de diez millones 
de usuarios, sin que haya aparecido un 
juego capaz de hacerie sombra. 

B EL ÚLTIMO EN ENTRA ft en la pelea 
ha sido «Wamamme Gnlirm un es- 
tupendo juego que parece ser el rival 
más serio que ha encontrado «WoW» 
hasta la fecha. 


□ SIN SORPRESAS. Seguimos un 
año más sin sorpresas en los jue- 
gos deportivos, que vuelven a 
presentamos nuevas entregas 
de las series tradicionales. 

B CADA VEZ MEJOR. Eso sí. 

estas entregas son cada vez 
más espectaculares, algo que se nota es- 
pecialmente en ta serié « FIFA». 

■■HH 


unicefi^ 









* VIVA PIÑATA* Tías su paso por 
la consola Xboi 360, nos llegó 
esta original propuesta que, tras 
su infantil aspecto, encierra una 
apasionante jugabil idad tan diver- 
tida como variada* 

* WQRLDSHIFT. Combinando , 
elementos de estrategia, mi y ^ 
acción, fX alcanza un sorpren- ¡¡ 
dente resultado que destaca, 
sobre todo, por su revolucionario 
modo multijugador Online* 

* CftÜSADEftS» THV KÍNG0QM á 

COMLVapalaMmaaCt^da R 
y sumérgete en una ambienta- 
ción tan realista como puedas ^ / 
imaginan Con sus multitudifia' 
rías batallas se trata, sin duda, 
de uno de los títulos más 
espectaculares del año. 


Q SPGRL Toma una criatura unicelular y 
hazla evolucionar durante un periodo de 
millones de años hasta que llegue a ser la espe- 
cie dominante de la galaxia, A partir de esta 
descabellada idea el creador de «Los Sims» nos 
ha sorprendido con un título genial de una jugaíiiiidad 
brutal y originalidad alucinante* Sean cuales sean 
tus gustos, no te puedes perder este juego* 


A KING'S BGUNTY. THE LEGEND. Exploración, rol, com- 
bates.» Todo junto, pero no revuelto, en un sorprendente 
juego que te enganchará desde el primer minuto. 


A IMPERtVM CIVITAS III. En esta nueva entrega la ges- 
tión urbanística se combina con la mejor estrategia en 
tiempo real para conseguir una mezcla alucinante. 


A EL UNIVERSO EN GUERRA* ASALTO A LA TIERRA. 
Con tres facciones totalmente diferentes y un montón de 
modos de juego* tienes diversión asegurada para rato. 


A WARHAMMER 40K DAWN QF WAR. 50ULST0RM. 
Dos facciones adicionales, nuevos contenidos, más 
opciones estratégicas... ¡Imprescindible! 


Si sí año pasado el panorama estuvo dominado por nuevas entrepas de seríes ya 
consagradas, este año /a oosa es bien distinta, y es que pese al celebrado regreso 
de series romo <íC6f Red A/ert», cíímperivm Caritas» o «Qawn o f War », lo mes 
destacado de tos últimos doces meses ha sido la sorprenden/e originalidad de 
pegos como <í5pore» r «Ktng's Bouoty» o «Worídshift». 


A CGMMAND & CONQUER, RED ALERT 3. U legendaria serie vuelve con una novedo- 
sa tecnología, más espectacular que nunca, pero tan jugable como siempre. 


Y además 


►•"su alrededor una comunidad Online tan 
activa como pocas veces habíamos visto. 
Pero las novedades en la estrategia no se 
acaban con Ja obra maestra de Will Wright 
V es que con juegos como «King's Bountys, 
«WoridShifto. «Viva Piñata», «Crusaders» o 
«El universo en Guerra» la originalidad ha 
estado más que garantizada, Y sí a esto le 
añades el regreso de series tan emblemá- 


ticas como «C&C Red Alerto, «¡mperivmCi- 
vitas» o «Dawn oí War». el resultado es un 
año del que los aficionados a la estrategia 
tardarán mucho en olvidarse, 

ACCIÓN DE TODOS LOS COLORES 

Y si la estrategia nos ha dado alegrías, ¿qué 
podemos decir de la acción? Pues simple- 
mente que una vez más ha demostrado por- 


qué es el género "estrella" en cuanto a jue- 
gos de PC, tanto por el número como por la 
calidad de sus lanzamientos. Eso sí, la pau- 
ta de originalidad y variedad se mantiene 
también aquí y así. donde otros años había 
temas dominantes (como por ejemplo la 2 a 
Guerra Mundial), este año ha habido una 
auténtica explosión de ambientaeiones y 
argumentos y nos hemos encontrado con el 


terror futurista de «Dead Space». la fantasía 
oriental de sPrince of Persía», la guerra ciü 
africana de «Far Cry 2» o eí viaje a las Cru- 
zadas de «Assassiris Creed», por poner sólo 
unos pocos ejemplos. Como ves, una varie- 
dad brutal de planteamientos que, a cam- 
bio, se convierte en uniformidad a la hora de 
hablar de tecnología y es que, cada uno en 
su estilo, todos los juegos menciona- 
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ACCIÓN 


Sin duda la nata que ha dominado é panorama de 
¡3 amón ha sido la variedad Y es qu i este aña el 
protagonismo habitual de la TBuema Mundial y ta 
óerKmlkikm ha sida ampartido amona larga ft&a 
de excelentes juegos de anéieitíadon histórica 
hntástka. urbana _ /hasta del universo l£GO! 

□ OEAO SPACE. Sí tuviéramos que elegir su 
característica más destacada nos vertamos 
en un aprieto: ¿Su escalofriante argumento? 

¿Su terrorífica a mbíe litación? ¿Su abru- 
mador realismo? ¿Su brutal jugahiRdad? 

Digamos, sencillamente, que es uito 
de los mejores juegos del arto, y ahí 
estaremos todos de acuerdo. 


A PRiNCE OF PER51A, La originalidad de su espectacular acabado gráfico sólo tiene 
rival en su alucinante sistema de juego. Imprescindible para los seguidores de la serie. 








A CALI OF DUTY. WORLD AT WAR. Tras viajar al pre- 
sente en su última entrega esta legendaria sene vuelve a 
la 2* Guerra Mundial, con impresionantes resultados. 


A GTA IV. Un mundo de dimensiones colosales te 
espera para que lo recorras a tu antojo en Ja que e< 
sin duda, la entrega más brillante de La serie. 


A LEGO INDIANA JONES. Una explosiva combinación 
de acción y aventura, con una drverfklÉima ambienta^ 
ción y una enorme cantidad de opciones. 


Y además. 


a FAR CRT 2, Una ambientadón impecable, una aer- 
ad de acción cas absoluta, una tecnología incretbJe... 
féo esperábamos menos y no hemos sido defraudados. 


SIMULACIÓN 


A A$$Á$SIN*$ CREED. DIRECTOiTS CUT EDmOH 

Viaja a tos tiempos de las Cruzadas y vive una historia 
apasionant e con un revolucionario sistema de juego. 


oTOMB RAIDEH UNQERWQRUX 

Lara vuelve y lo hace en mejor 
forma que nunca, en una 
aventura que la hará bajar a 
los mismísimos infiernos. 

«' FJRGK. El cazador de dinosau- 
rios más famoso regresa en un 
juegp espectacular que posee un j 
ritmo frenético y alucinante. 

* CRYSLS WAKHEÁD.U pri- 
mera expansión au t ojugable 
de frCrysis» mejora d origi- f 
nal con nuevos contenidos 
y opciones de juego. 


m • 


:w 




* 


A X3 IERRAN CONFLJCT Exploración, comercio y conmate 
espacial con total libertad dentro de \m gigantesco universa 


Este no ha sido el mejor de /os anos para ta srrmrfairón dasica pero a cambio hemos 
podido desfrutar de juegos realmente interesantes que expiaran oíros campos menos 
hahñua/es. flaco consueta, ta sabemos, para los veteranos de/ género. 


□ GUSTAR HERO III. 
LEGENPS OF ROCK. Por 

fin pudimos comprobar 
de qué iba el juego ese 
del que tanto hablaban los 
"consoleros" y, la verdad, 
ha resultado ser una mez- 
cla explosiva de destreza, 
música cañera y diversión 
a Lope. «Rock & Roll! 
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Los nuevos avances tecnológicos han sido aprovechados al máxima por los juegos de velocidad que este año 
han alcanzada niveles de espectacuferidad nunca vistos. Además, el género ha apostado fuerte por el mundo 
anime, como lo demuestran ¡as tortísimas comunidades de "modders" de «TrackMania}> o «Rfactoox 


O RACE DftlVER GRíD La serie tiRacer Oliven) nos 
ha de mostrad una vez más por qué es una de las 
referencias imprescindibles del género combinando 
en su líftima entrega un realismo físico como pocas 
veces se había visto con una jugabilidad brutal y 
una enorme cantidad de contenidos. 


A TRACKMANIA UNfTED FOREVER. Lo único más cfiver- 
tido que diseñar un circuito es recorrerlo a toda velocidad. 


A RFACTQft. Con su enorme variedad de coches y 
opciones, es uno de los juegos más completos del año. 


Los afino na dos ai roJt tentó tí "clásico” 
como ef on/ma han tenido motivos para ia 
celebrarían en 2008 , y es que ía variedad 
y, sobre teda la calidad de tos títulos 
aparecidos ha sido sencillamente j 
alucinante: <cfalhut hh <(WAR» r JÍÉ 
«Mass Effecb>_ ¿A/guíen da más í 


Los creadores ^ 
de ííOblivion» se han enfrentado 
a la difícil tarea de poner ai día el clásico 
«FaJfoub). El resultado es un juego revoluciona- ^ 
rio del que se seguirá hablando dentro de mucho 
tiempo, con una ambíentacíón sobrecogedora y un 
argumento que te enganchará durante meses. 


Enfréntate a una historia alucinante que pondrá en tus manos el 
destino de todo el universo. Si te va el roí, no te lo puedes perder. 


A WORLD OF WARCRAfl WRÁTH OF THE UCH KING, A WARHAMMER OWJNE AGE OF RECKONtNG, Un 

Una genial expansión que reafirma a iíWPVVh en su treno. juego alucinante con una amhientadón de lujo. 


V^LOS MEJORES DE 2008 


VELOCIDAD 


Y además. 


Más largo, más grande, más 
variado, más espectacular... 
SI el original te gusté, su con 
turnad 6n te atrapará. 


impresionante combina- 
ción de rol y acción , con ^ 
un brillante sistema do J 
juego y una ambieírtacién 
digna de Hollywood, 


> ► dos poseen un realismo y un acabado 
gráfico increíbles, 

EL MEJOR ROL DE LA HISTORIA 
En cuanto al ral, se ha confirmado !a tendea- 
da que a ío largo de los últimos años venia 
situándole como el tercer genero en impor- 
tancia para los usuarios de PC, y tanto los 
aficionados al ral traáctonal como los segui- 
dores deí ral onlrne han visto colmadas sus 
expectativas con juegos tan impresionantes 
como «MassElfeti», «Faltoyt 3i, iWbW Wra- 


th oí the Lich Kmg» o aWarhammer Online. 
Age of Reckoning»; títulos que hablan de un 
ni vel de calidad como eJ género no vivía des- 
de hace mucho, mucho tiempo. 

En cuanto ai resto de géneros, nos hemos 
encontrado con sorpresas tan inesperadas 
como el resurgir de la aventura tradicional, 
un género ai que muchos hace años que dan 
por enterrado, pero que con títulos como el 
nuev *£am & Max), tSimon the Sorcersr 4* 
o «Jack Keane» se ha demostrado poseedor 
de una salud envidiable. 


Por lo que respecta a la velocidad, el año 
ha estado marcado por el regreso de las se- 
ries «Race Driven y «Track Manía», mientras 
que tos aficionados al deporte, han podido 
disfrutar un año más de ia revalidad entre las 
senes «FIFA» y «RES», una rivalidad que tiene 
el beneficioso efecto de que cada año ambas 
se vuelven más y más espectaculares. 

Y TÚ, ¿QUÉ OPINAS? 

Esto, por supuesto, es solo la punta del ice- 
berg, porque 2008 ha dado juegos como 


para llenar páginas y páginas, pero, en re 
¡idad, tampoco sería necesario que lo ta 
ramos, porque al fin y al cabo ía opinión m~ 
importante, la que realmente cuenta, es 
tuya. Así que, dinas, ¿cuáles son para ti ic 
mejores juegos de cada genere? ¿Cuál creí 
que ha sido é mejor de ios últimos doce n 
ses? £fa to has pensando? Pues no espe'í 
ni un segundo más, envíanos tu voto pa 
ayudamos a elegir los mejores juegos c 
2008 y participa en et sorteo de un morre 
de taníásticos premios, a J.P.V, 
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® UIFÁ EURO 2000 Si quietes 
revivir la victoria de España en la 
Eurotopj. este juego te ofrece 
ta simulación más realista y. 
sobre todo, más di vertida, 
de ese campeonato. 

* AC8 TOTA! Un estu- 
pendo juego que te per* 
rrntira ais! rutar de toca 
la intensidad y ta fuerza 
de la liga AC B. iporque 
el batoncesío no se 
acaba en la NBA! 


4 ■ La última incursión de FX (por el momento) en d campo de la aventu- 

ra es un tronchante homenaje a tes historias de piratas y aventureras. 


A PRO CYCLMs MANAGER. TEMPORADA 2008*2009. 

Disfruta del mejor ddisnio sin moverte de tu PC. 


A HBA2KaUngi3n^!TTOfuego debak)ncestoqi^ 
demuestra que hay vida más allá del fútbol. 


Este ha sida sm duda un gran año para ios aficionados a ¡a 
aventara y es que hacia mucho que m dístn/tabamos 
de una se/ezdon de juegos tan vanada y comptata 
como la de los últimos doce meses, Personajes 
clásicos, nuevas series-* Todo para demostrar que 
Ja aventara esta más v/va que nunca. 


Cssmo viene skíido habitual desde hace ya unos anos 
no ña habido grandes so presas en eí género de ios 
juego s deportivos pe m a cambín tas nuevas entregas 
de las seríes de siempre son mas espectaculares y 
completas que nunca. Vaya una osa por ta otra. 


ü F La nueva entrega de ta clásica serie 
«FIFA» te ofrece fútbol en estado puro, más realista y 
espectacular de lo que nunca hayas disfrutado, con 
nuevas opciones de control diseñadas específica- 
mente para los usuarios de PC, un revolucionario 
modo en el que controlas un único jugador 
y, como siempre, montañas de modos, 
equipos y jugadores, todos ellos con su j 

licencia oficial. ¿Se puede pedir más? * 


A PRO EVQLUTION 5ÜCCER 2009 Toda la diversión de una serie legendaria 
con una jugabilidad renovada más directa y espectacular que nunca. 


V además... 


O SAM 1 MAX. PRIMERA TEMPORADA. Una 

de las parejas más carismátícas de toda La historia 
de las aventuras gráficas vuelve a nuestros PCs 
protagonizando un juego divertidísima repleto de 
situaciones sorprendentes y desafíos ingeniosos. La 
continuación del inolvidable «Sam & Max Hit the Road» 
de LucasArts demuestra tener d mismo humor desea- 
chairante, irreverente y paródico dd original. 








oro 


Cara 



A SIMON THE SORCERER 4. CHAOS HAPPENS 

Diversión y magia a partes iguales en un juego genial. 



La acción y efterror comparten 
protagonismo con la aventara en d regreso del clásico. 



* CSI. PRUEBAS OCULTAS Cinco 
casos diferentes para que te unas a 
Grisorn y compañía y disfrutes de una 
gran aventura que te hará sentirte dentro 
de la serle de televisión, 

* PENUMBRA BLACK PLAGUE. Una 
aventura terrorífica y elaustrefó- 
bica que pondrá a prueba tu 
lógica, tu perspicacia y, sí, 
también tu cordura. Si te 
van las polis de miedo, 
no te puedes perder 
este juego. 








Ccmtnanó S Conquer 
Red Aterí 3 


Hiñas fiaunlu 
The tegend 


Imperivm Gvftas til 


Warhammer 
4DM0Q Souistorm 


B Universa en (hierra 
Asalto a ia Tierra 


fri/sads/s 

ÍViy Kimjdom Contó 


Viva Piñata 


Suprema Cammander 
forjad AUiance 


Sombras de Gi/erra 
ia Cuerna GVj7 Española 


Europa Umversalís MI 
Napoleón 


fombat Míásíon 
Sfrorií Forre 


Europa 

Universatis flarne 


War íeaders 
üasb oí Nations 


Wsmamoier Marfi cf 
Chaos BattíeMarth 


Sid kieiers CvEzaffflri ¡V 
Colonhation 


Pack formado por. 

► ALTAVOCES DE SOBREMESA 
Creative GígaWorks 

720 Seríes !\ 

► AUfflO/UJIES IM-ff 
iWáAmmtús 

Creative HS-HDQ Wireless 

^TARimOE SONIDO 
Crea ti ve SoundBlaster 
X-Fi Titamum Fatallly 
Champ Seríes 


l A qué estás esperando? Envíanos tus votos para escoger a 
los me/ores fuegos del año y, además, entrarás en el sorteo 
de estos fantásticos lotes para tu ordenador: altavoces de 
lujo, redados, far/etas de última generación „ ¡Buena suerte! 


Pack formado pon 

► CONJUNTO ALTAVOCES 
MULT1CANAL 

Thruslmaster £ f Sound Sysiem 

► CONJUNTO OE SIMULACIÓN 
CON PALANCA Y ACELERADOR 
Thrustmaster ífíight Motas X 

► BAMEPADmammco 

Thrustmastef ítem N Orive Wireless 


► TECLADO V 
Wireless 
Enfertaímr 
Desktnp 7i 


En estas páginas ■ 
los géneros ¿f cafe 
mejor juego absol 


para ti los me/ores tíe cada genert 
edes ganar un montón de premios 
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Pack formado por: 

► R470N 145ER PARA JUEGOS 

_ Microsoft SideWinder XS 

^ Sonsor láser, inalámbrico 

► T4HímD£SÜNÍ0Ü45Ü5 
Asos Xonar 02 
Sonido muiiicanaí 

► TARJETA GRÁFICA A SUS 
AsusGef orce m6QQ6T 
ion soporte HBM1 y 512 MB 


ack formado por: 

RATON LASER PARA JUEGOS 
Trust Láser teme? Mouse Bhe GM-4BQQ 

MSTICK DE SIMULACIÓN 

Soystkk GM-2550 

ÍÚNÍUNTO QE VOLANTE Y PEDALES 

CON RESPUESTA DE FUERZA 

hrce Feedbatk Steoring Wheel GM-35Ü0 1? 


¡más fácil T 00AVíA^ pAEMEt: 

iENVi» ^. 5 .,gwos MBumsosm^ 


del roncüfSO en pagi"^. 
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Ha llegado la hora de la verdad. Ya no hay excusas, 
i Cuál es para ti el mejor de los mejores? Sólo puede 
quedar uno: e/ JUEGO DEL AÑO para PC el ganador 
absoluto, el juego que recordaremos cuando hablemos 
del 2008. ¡ Búscalo en esta lista y envía tu voto! 



f c 1 Eommand & Eonm/er 

uu r “■ " 


I KedAkrtJ 


i GuitwHmiíH 
I Legttds ai fot* 


( 7 ] Prínc* oí fiereza 


j Pro fvqítrtÍOT Socier 2009 
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Ássassüi & Creed 
Dinúnrs Cut Edition 



HORA DECIDES TU 

ge, entre todos los juegos nominados para PC al 
ejor de cada género y al ganador absoluto de 2008 
. ¡envíanos un 5M5 con tus votos para participar! 






v -ü3 


E l juego de acción que te ha tenido en- 
ganchado, el simulador de fútbol con el 
que te has echado mis piques con tos 
colegas», todos merecen estar aquí y para 
eso contamos contigo y tus votos para elegir 
a los ganadores de MICRQMANÍA. Además, 
los juegos que escojas sumirán sus votos 
a los de los lectores de Computer Hoy Jue- 
gos, Hobby Consolas, Play manía y Nintendo 
l Acción, para elegir entre todos los mejores 
k de 2008 de cada categoría y de todas las 
^ plataformas. ¿Quién ganará? Más ínfor- 
mación en mano en mía nueva edición 
^k de los Hobby Premios, i Suerte! 


< Todos los juegos quieren 
este trofeo, pero sólo lo tendrán 
aquellos que apoyes con tu voto. 




hfíü 


Para elegir a los mejores juegos 
del aña envía un mensaje de texto 
al 7788 desde tu móvil poniendo: 

| M EJ 3RESM M y sigue eslas instrucciones. 


Las votaciones se realizan siguiendo una combi 


nación de letra + numero. 


La letra define el género del juego. El número 
define el juego por el que quieres votar. 

* Si, por ejemplo, quieres votar a GTA IV como 
mejor juego de los de ACCION, la combinación 
correcta sería: B4 

* Un ejemplo de un mensaje válido para la votación 
sería como sigue: ME JORÉSffV ] Al B3 CIO Ifiu* 

* Puedes enviar tantos mensajes como desees. 

■ Sólo puedes votar a un juego por género/catego- 
ría en cada uno de (os mensajes enviados. 

* Tras completar todas [as combinaciones para tos 
distintos géneros y Ja del juego del año, debes 
incluir al final del mensaje tus datos personales 
(nombre completo, dirección, etc.) 


L* Coste máximo por cada 
mensaje L20 euros + IVA 
2*- Válido para Moví star, 
Vodafoóe, Qrange. 

EiskaJtd y Voigo 

3. * Los premios no serán 

canjeables por dinero 

4. - No se admitirán 

reclamaciones por pérdida 
del servicio de Correos 

5. - los ganadores serán 

publicados en próximos 
números de Mi ero mama 

6. ' Eí hecho de tomar 

parte en este sorteo 
implica la aceptación 
total de sus bases. 

Ir Válido únicamente en 
territorio español 
8 - Fecha limite para participar 
26 de Enero de 2009 
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la comunidad 


0 EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


La Nueva Comunidad 


¡Bienvenido! Has llegado al paraíso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero* el lugar 
donde tú mandas y eres el rey. Pide y se te dará Pregunta y serás contestado. Tuya es esta sección y para ti se 
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre soñaste _ 


Estrategia 


Gestión, organización, análisis, administración, táctica... estrategia, ¿fe parecen palabras aburridas? Pues entonces te has 
equivocado de sección, amigo, porque éste es el sanctasanctórum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi. 


iCivilízate! 


La guerra de Thomas 



O Siempre hay algo nueva quepmhwen 
MÚviiiiatian IV» f lo más Bamatwe del mo- 
mento es este completo mod. en realidad 
todo un clásico en gCMiaatian» que tía 
sido puesto aJ día con una nueva versión 
Incluye nada menos que 31 dvilbadones, 
68 líderes, 5 rasgos de líder nueve reli- 
giones, 44 maravillas, 15 sendas tecno- 
lógicas y U clases de unidades básicas 
entre otras muchas cosas. Además, in- 
corpora mejora s en los gráficos respecto 
al trCrvUizaUon IV» original y extiende la 
campaba en el futuro con una nueva era. 
De ahí sus 714 M8 de contenido. 


© Lo encontrarás en; 

www. moddbcom/modí/ 
thomas wat 30 


$ 


' Manos a la obra 





CSC Red Alen 3 

O HERRAMIENTAS tiC&C RA3i* 

D Üí>mn) del proyecto ferrado Tro- 
Jen fttfflutf Mtuf, rienfcjjifaifr pésIMí 
/ onwíirha lanzado una serie de he- 
rramientas que permiten Importar 
toda dase de archivos para crear 
¡napas en wC&C Red Alert 3». En 
los faros de tiC&Cft puedas en con- 
\ rar fútateles de video sobre cómo 
usarlas "toóte"* 


© Lo encontrarás en: 

/ www.ppmsitexom 

cor iinundi/iric^^ com 



Escuela de ajedrez 


0 ACTUALIDAD 0 «EMPIRE. TOTAL WAR» 

O CAMPAÑAS DE INDEPENDENCIA 

□ Ta id acorta el ianiámiento de «Empíre Total Ufara y The Creati- 
ve A ssimthfy ha dado a conocer un nuevo modo de juego que, a 
través de una serie de pequeñas campañas, pretende orientar a 
(os nuevos jugadores y facilitar su dominio del juego en el modo 
Gran Campaña. Así en este "Camino a la Independencia” -que 
así se llama- jugarás tres episodios que tratan sobre las colonias 
del Imperio Británico, las guerras entre franceses e indios ame- 
ricanos y finalmente la Guerra de Independencia Americana, 

© Lo encontrarás en: www.sega.es/empire/7t-Sp3nish 


juego también ilustra los fundamentos básicos c 
Ajedrez mediante jugadas comentadas por ñgur 
de este deporte, como Alexei Shírov, Víctor Kortchr 
y Gan Kaspárov 

nFritz 11» cuenta con un sistema de pistas dínán 
cas que permite, con sólo pasar eí ratón por u 
casilla, visualizar las "fuerzas" que intervienen en caí 
casilla del tablero y conocer los motivos de ataq 
y las posibilidades de defensa. Asimismo incluye 
curso completo en vídeo, impartí 
por el Maestro Internacional Mz 
ricio Vassallo, con pizarra y 1 
blero interactivos, £1 juego 
cJuye un año de subscrjpci 
al poña\ jugarajedrezcom. 


© MAS INFORMACION Bí: 
mrv.flttcrüMLíS 


O ACTUALIDAD □ TU MAESTRO DE AJEDREZ EN *FRIT2 11» 


C uando piensas en el origen de ios juegos de estrategia la 
búsqueda te lleva siempre al ancestral fuego del ajedrez. 
Desde sus orígenes ha sido ccnsteerado como el desafio 
idóneo para que dos adversarios puedan medir su talento es- 
tratégico- Aun hoy día cualquier amante de la estrategia debería 
conocerlo, al menos, y practicarte si es posible. Y iFritz 11» te 
brinda una estupenda oportunidad para ello, 

Para prin ripiantes y expertas 

Desarrollado por ChessBase y lanzado en España por Micro* 
net. tFritz 11» se ajusta a cualquier nivel de juego y permite co- 
nocer con sus explicaciones las jugadas y posiciones clásicas 
y las tácticas más habituales, para que no seas víc- 
tima del "jaque pastor" nada más empezar. El 


a En el margen derecho. «Fritz U» te ofrece ¡nfof marión 
muy completa de fe partida y consejos en t iempo real. 


Empire para novatos 


Llega la revolución 




'.ROMANÍA 







Estrategia feudal 

Q ACTUAilDAD/DESCARGAS 
0 «MOUNT & BLADE» 



hhjntSW^k? que pued es descamar 
desde ía web aftdaJ de este fenomenal 
Juego de ambíenterión medieval, que 
es totalmente gratuito. Esta versión 
I01i soluciona algunos problemas 
de incompatibilidad con controlado- 
res Cstelyst y con el sistema operati- 
vo Windows Vista. También introduce 
mejoras en los castillos, equipamiento 
de tropas y monturas. 


© Lo encontrarás en: 
www.tefewof/ds,com 


Rigurosa ficción 


Q DESCARGAS 
O DEMG ííLGST EMPIRÉ» 



D SÍ eres un dioúnmk a k dancto ¿Mía 
feies que romrer d juega «too/ Érupím» 
en eí que la compañía Paradox combi- 
na su tradicional rigor pr la estrategia 
ccn un entorno futurista y la táctica de 
las batallas en el espado. Seis mías se 
enfrentan en una campaña de conquista 
pláctíca, No te pierdas La denio. 

0 la encontrarás m 

hwparadoipiaziccm/fesfwípjre 



cañonazos 





Al mejor guión 


¿Acción o aventura? 


A DEBATE C «TOME RAIDER» Y «PRINCIPE DE PERSIA» 


W* n los últimos años, se ha convertido en una tradición si 
p regreso de dos series míticas coincidiendo con las na- i* 
mm dades: <fTomb Raiden y «Prirrce of Persías, Y también, 
un año más, el lanzamiento de sus nuevas entregas, vuelve a 
plantear una cuestión entre los aficionados, ¿pedemos seguir 
considerando estos juegos como aventuras? 

Cuestión de perspectiva 

Lo mismo «Tomb Raider» que iPrince d Persias 
aparecen catalogadas indistintamente como 
aventuras o como juegos de acción ¥ es que la 
mayoría de los jugadores exigen m argumento ab^ 
sorbente y unos personajes interesantes -ele- 
mentos tomados de las aventuras- además 
de la acción trepidante. En ambos juegos 
la acción es un elemento fundamental, 
aunque las peleas están subordinadas at 
argumento, las relaciones entre los per- 
sonajes y la búsqueda de objetos. Mien- 
tras, muchas aventuras han incorporado 
acción y coméales a su jugabilidad Está 
claro que lo importante es lo bien que te 
lo pases con un juego, pero la clasifictón 
por géneros te ayudaba a saber con 
qué te ibas a encontrar: Entonces, si 
los ¡usgos tienen elementos de vados 
géneros, ¿tiene sentido seguir cata- 
logándolos "por géneros 11 ? ¿Cómo 
clasificarías tú estos juegos? 

(Envíanos loque tú opinas 
a nuestro buzón! 


/a comunidad Amicromamaes 


P fa h& h> aventura snrpmrd&rtz avenñ/ra crSs fíbrctey. $e 

trate de una divertida comedia que cuente las peripecias de una 
niña pija y algo tontuete, perdida en una tete desierta llena de 
piratas sangrientos. El juego ha recibido muy buenas críticas 
en todo el mundo, hasta el punto de que ha sido nominada al 
Mejor Guión por el Gremio de Guionistas del Reino Unido, en te 
categoría dedicada a los videojuegos. Un reconocimiento que no 
nos extraña en absoluto, teniendo en cuente que el guionista de 
«So Blonde» es Steve Ince, famoso por los guiones de ta mítica 
saga «Broken Sword», Lo distribuye Planeta Interactive. 

© Lo encontrarás en: www.sobJonde-game.com 


Novedades en ía abadía 


ACTUALIDAD 

EDICIÓN DE COLECCIONISTA 


É2 «lite, AMieg», es tm aventura creado ■ 

púfhn ES{i3ñnlm&tidte- dcAínitfvifaSnft * 

un homenajea los mftrcús libro y pe- ^ s a 
tí cu la “El Nombre de la Rosa". El ¡ue- |pp> 
jgo fue I anzado hace unos meses e n 
Alemania y ahora llega aquí en Espa- , ^ j 
ña con retoques en tas animaciones, 

ajustes de puzzles e incluso ef añadido de otros nuevos. Además, 
incluye un "Making of* de casi una hora, con todos ios secretos de 
diseño del juego. ¡Así da gusto esperar un poquito más! 


Q k!ás ínformadán: www.fcbeabbey^game-com 


Nominación para So Blonde 


Este es el club de los aventureros y si eres un 
devorador de buenas historias, con tu ingenio y 
nuestra ayuda conseguirás seguir la pista a esos 
enigmas que te traen de raheza. 


□ ACTUALIDAD □ «SO BLONDE» YA ESTÁ DISPONIBLE 


Aventura mv. 


L 




10 añm de Srím gi 

P COMUNIDAD Q ANIVERSARIO DE ÜN CLÁSICO 

O 3 pszidc nBvtémhr? fa? d éédmimivñnariüds *iErim Fandango 

considerada una de tes mejores aventuras de todos fas tiempos. Para 
celebrar el acontecimiento, su creador, Ñm Schafer, reunió a todo 
el equipo que diseñó ef juego y sa comieron una estupenda tarta. En 
estos diez años, Schafer sólo ha diseñado un juego, «Psychonaute». 
aunque ahora está preparando «Brutal Legenda en sus estudios de 
Double Fine Produciiúns. Como él dice, “lo mejor de hacer juegas 
ten despacio, es que no tienes que hacer tartas ten menudo*. 

© Más Información www,dauí>M ne.com 



a. Cómo pasa el tiempo. Ya ha pasado una década desde el 
Jartzamiente de ia mítica «Grim Fandango», 
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DESCARGAS MGD 
aBm Y «18F2142» 



fkiíefc? rs un ^ocf psa 

y «Battfefietó 2142» que te 
permite participar en batallas rraittj]uga- 
dor Ufando a los personajes de la famosa 
serie "Starpte". Dispondrás de todo tipo 
de armas y vehículos acordes con la am- 
bientación y podrás Visitar nuevos planetas 
en cada uno de los escenarios, que pueden 
albesiar hasta 32 jupdotes* 


!) Dcsvsrg: sla/fáte. efott-fress.com 
/entndex.php 


llfffiBS 


¡Eí DESCARGAS MOO 
S «BATTLEFíELD 2» 



Í3 es upa ómvqrstéir 

tote* l% *8 MmMM enfrenta a dos 
bandos, muertos vivientes y piratas, en 
una contienda por el control del Caribe. 
Ei mod cuenta con quince mapas y podrás 
elegir entre ocho clases de personajes 
distintos y casi treinta armas de época, 
todo ello acorde con la amhienladón, 

0 Lo encontraría cm 

www.Mpiraie5.com 


Banda sonora 


fia mar de canciones/ 


D DESCARGAS uPIRATESZa 

□ 52 t?fc? interesado ñ¿ mcd ég 3rr b.i no 

te puedes perder la fabulosa banda so- 
nara de dicho mod, compuesta también 
por sus de sarro liado res, Diecisiete can- 
ciones en total tan características de Ea 
"ambíentación piralil M que buscarás un 
parche para el ojo y un lora que descanse 
en tu hombro. ¡Y cuidadlo con el ron! 

O Más Tnf enmarido en: 

píanefbafhe/íeAí.gamesijy. co mí 
fulísiary,php?id=155QQ9 



En esta sección /os aficionados a la acción tenemos un tugar de descanso g reunión entre tanto 
combate. Siéntate , cura bis heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con 
nosotros hermano. En el próximo combate ta/ vez no estemos en el mismo bando- 



□ DESCARGAS 3 JUEGOS GRATUITOS 


Y a sabíamos desde hace un tiempo que Eidos Montreal es- 
taba preparando la tercera parte de una de las sagas más 
espectaculares de la acción -y el rot- en PC .«Deus Ex». 
Estos días se han dado a conocer algjnos detalles sobre el jue- 
go, de lo más interesantes. 

Historia de un futura anterior 

Para empezar el argumento de esta entrega se adelantará en eJ 
tiempo a tos dos anteriores, situándose en el año 2027. Tomarás 
el papel de Adam Jensem un guardia de segundad de un labora- 
torio de mejoras biomecánicas que es asaltado por un grupo de 
fuerzas especiales con la intención de robar todos sus secretos. 
Ese será el punto de arranque, y a partir de ahí, tus acciones y 
la forma en que trates al resto de ios personajes influirán en el 
propio argumento que ha sido escrito, dicho sea de paso, por 
Sheldon Pacotti* el guionista del juego original. 

El Sr. Pacotti no ha querido limitarse a añadir un buen guión 


y ha tomado nota de las demandas y ruegos de los aficionados 
acerca de la segunda entrega, para corregir muchos aspectos j 
en este próximo «Deus Ex 3». Por ejemplo, la libertad de acción j 



A Sólo se han filtrado algunas ilustraciones sobre lo que será é entorno 
da tfDeus Ex 3» para seguirá, al parecer, fiel al estilo dberpurtL 



a De nuevo te situara en un entorne futurista Sena 
de cyborgs, ofreciéndote mis libertad de acción. 


será mucho más amplia, y 
qmer situación, podrás elegir va- 
rias opciones. Así, si encuentras 
robots enemigos* podrás optar 
por eliminaríoSt acceder al or- 
denador, intentar desactivarlos 
u ocultarse de ellos. 

Más acción esta vez 
También se está intentan- 
do que el juego sea mu- 
cho más emocionante. 

Según el diseñador jefe, 

Jean Francois Dugas, las 
anteriores entregas "eran un 
poco lentas y parecían más si- 
mulaciones que juegos de ac- 
ción auténticos". Eso sí, por 
mucha acción que haya, el 
componente de rol seguirá pre- 
sente y podrás seguir gastando puntos 
de experiencia para mejorar al personaje 
medíante implantes y su armamento* 

€ MÁS INFORMACIÓN EN: 

www.deusex3.com 


tiavssmn 



J JUEGO GRATUITO O «THESEUS* 


O fThsseuE leíurii attfe-tíera* 
es un erarás por la 

compañía Sigma* Tú ereslheseus* 
el único ser humano capaz de 
detener a los invasores aliení- 
genas que quieren conquistar el 
planeta, y han decidido empezar 
por una pequeña ciudad euro- 
pea. Recuerda a tos juegos 2D 
de hace unos quince anos, pera 


le permitirá disfrutar de acción 
a raudales a lo largo de sus diez 
misiones ambientadas en varios 
escenarios exteriores, como 
bosques y autopistas- Además, 
podrás contar con seis tipos de 
armas distintas ymejoras para tu 
personaje. ¡Y todo completamen- 
te gratis! Además, los requisitos 
mínimos son muy bajos. 


© Lo encontrarás m: wwwAtgma-leam.fí£tféamesfáctiott/ 
ffceseus-refum - oRh e-heroJrf mí 


A Las pantallas de * Theseus», tan retro, recuerdan mucho a los 
antiguos juegos de acción en 20* con su perspectiva ísométrica* 


92 MONOMANÍA 
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j? max Énm m mwm jt n Mum/ 


5* es líe fe vpzrieún ¡k un 

b psí de «HaJf-üfe 2» llamado ”M'k Jj 
m “. Ha sido tai su étito, que su autor 
ido fichada por Vaívé para trabajar cji 
xsodo 3. Ld mato era que no estaba en 
efai », pero ya se ha Súkfdúñado es e 
¿ana, gracias a (os chicos de LocWofks. 
í tienes d pacÉ qpie b hace posibfe. 


ás Munición 



1 

acaán 


MíUNTDAD □ <L£FT 4 DEÁDn 



55ípc/ icfeníe fe quu unoptiede encnnlfS 

juego si explora bien los escenarios, 
úsmo es lo que hizo un jugador de la 
i de iLeít 4 Dead*. Lo que encontró 
na caja de cereales en la que se lee 
nenie que se regala una figura de ac- 
ta tTeam Fbrtress 2a* 10 diferentes.*, 
nde venderán estos cereales?!! 


encanijarás en: 

lífdsfeqpowérBd com 


n matado a 
n £aü of Du 



ALLQF DUTYí* EN ‘'SOUTH PARK" 



séBjffi&I&ip La cosa se ha vuel- 
popular que hasta tas chicos de la 
rede , *Soudi Partí* se animan a pe- 
es tiros en dase de informática en d 
fe Htee's Vampiras in the SchooT. 


is i -fu.: * mr.soüthparfcsfiídí os com 






¿Juegas en Internet a más bien tienes una 
doble vida ? En tal caso es que eres un habitante 
de ¡os mundos digitales. Antes de que vuelvas a 
ellos déjanos hablarte de lo que pasa por allí 


¡Mejoras a toda máquina! 


□ ACTUALIDAD O «AGE OF COHAN: HYBORIAN ADVENTURE5» 

E i ritmo de actualizaciones de tAge of Cortan* está dejando 
el juego donde debería haber estado desde el primer día 
Tal como prometió en septiembre su nuevo director Craig 
Momson. dos de los parches más esperados, é que afecta a ¡a 
parte PvP (combate entre jugadores ). ir dementando ei sistema 
de consecuencias, y el "Paso de Ymir\ que añade muchísimo 
contenido para los niveles más altos, han completado de mane- 
ra extraordinaria la experiencia de juego 


O - ,ja tn tkñfiiMte *s* ton* áitmm pateé* ±f‘: • en 

«Wartiammer Online» lo suyo es que te prepares para asaltar 
por fm Ja ciudad enemiga. Pero, prepárate bien porque no es 
una tarea fácil, aunque cuentas con (a ayuda de la página ofi- 
cial del juego, donde se ha publicado una guía con buenos 
consejos para salir victorioso. En ella encontrarás informa- 
ción sobre las plataformas de asedio, instrucciones para de- 
rribar tas puertas y notas sobre la distribución de la fortaleza 
y sus puntos defensivos clave. Estudia bien los pasos a seguir 
pues cuentas con una hora para tomar el objetivo a partir de 
que comience el asalto. [Valor y a por ellos! 


communr|y-«sjtg^conan.coíii 


www,war-europe.cofn/#Apedaffeaí/ 

?feaf=síegegutae&an^es 


Más que un acierto 

El primero, el que añade el sistema de notoriedad en el combate 
entre jugadores, convierte en asesinos a los jugadores que ata- 
quen "sin sentido" a jugadores más débiles e 
¡nocentes, aquellos cuyo nombre aparece 
en gris y estén fuera de tu rengo PvP. Eso 
si, si eres un temerario y te aventuras en 
zonas de un nivel muy superior ai tuyo no 
serás considerado inocente, ¡ojo! 

El "Paso deUtnir', por su parte, añade 
una región cimeria nuev a que sumerge los 
que han alcanzado ya el nivel 50 en 
una dramática historia construida 
a través de interesantes misiones 
y les da acceso a una nueva maz- 
morra, ‘El Anfiteatro". También 
se han hecho modificaciones en 
el sistema de artesanía don- 
de, además de nuevas armas, 
armaduras, recursos y se ha 
mejorado la profesión de alqui- 
mista. Ahora, ef equipo prepa- 
ra el juego para DirectX 10, y 
es que c Age of Conani quiere 
estar entre los grandes. 


y, aún hoy. eí 

rol ofitinc más clásico tiene su hueco* Nos re- 
ferimos a ta quinta expansión de aEverquest Ib. 
juego que acaba de celebra su cuarto aniversrio 
y que incluye más de 20 zonal nuevas y Km a 
los nostálgicos a las mazmorras más tapada- 
rías de ta primera parte. Si hace tiempo que 
no ta sigues Ja pista m te prooaqm, é lanza- 
miento se hace con m patk que Incluye todas 
las expansiones y un mes da juego gratuito. 

* *viviv.evefquest2,coin 


Prepara el asalto 
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la comunidad 


0EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA. TODOS LOS JUGADORES 



Manager F1 


□ tapa poder fievar a fe ¡tes ate diJ psíSo al 
píela que t¡ elijas* ¿Cómti? Primero, regístrale 
en la web de Pit Stop Boss. Se trata de un 
manager en el que podrás ver e§ calendario de 
eventos, configurar tus monoplazas y seguir la 
evolución de tus pilotos en cada carrera. 

© Más información: pitstopbosicíuik 



Las webs del 


mes 


Sana competencia 

O Sh higo es fe no te puedes perder 

la oferta variada de campeonatos que te ofrecen 
portales como 

Coi ncidiendo con la llegada de 2009 muchas 
competiciones estar a punto de dar comienzo y 
aún tienes tiempo de apuntarte* O arrímenle es 
ertraoii&JiafíQ y cómanos rtnrveí de los cornpe^ 
tidores pnrÉa emoción al maraño. 

© Lo encontrarás en; 

Mww.gfrspdfn.com, kvww^fecf omews. com 


Velocidad 


Te gusta pisarle, ieh~? No vayas ían deprisa y deten un momento tu vehículo. Mientras estás 
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de 
los amantes de la velocidad Tenemos /o último en prototipos y repuestos. 




Campeonato de turismos 


E n la Península Escandinava, aparte de hacer mucho frío, 
se celebra cada año uno de los campeonatos de turismos 
más prestigiosos del mundo, El "STGCT Pues bien, el juego 
cuya denio aquíte presentamos recrea la temporada 2008 con 
automóviles como el Audi A4, el Volvo C30 y el BMW 320 en los 
circuitos de Mantorp Park, Knutstorp Ring e incluso el hipódromo 
Eco unidad Arena de Gotemburgo, ¿Fe apuntas? 

Ponte a prueba 

La demo está disponible en castellano 
en el conocido portal de juegos 
Steam, que requiere que estés 
registrado, como único raqui- 


sito. Podrás tomar con 
tacto con esta competi- 
ción y demostrar tus 
habilidades ai volan- 
te de vanos coches en 
una serie de circuitos 
y así ver de qué pasta 
estás hecho. 


castíoa 


Y sí después de esta experiencia quieres descua 
todo lo que rodea al universo de competidor ■ 
turismos en Escandmavia, puedes visitar 
web del juego y entrar a formar par 
de una gran comunidad de jugad 
res, compartir tus fotos, descarg 
videos y noticias retadonack 
¡Ve calentando motores! 


© MÁS INFORMACIÓN: 
game.stcc.se, store-sfean 
p ower ed. comApp/870C 


13 DESCARGAS □ DEMOS O «STCC: THE GAMEjí 



Sigue jugando^ 


Marines en Obfívion 


Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al máximo nivel pero sabes que lo 
principa/ es cuidar a tu personaje. Si es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través 
de tu avatar podrás realizar hazañas dignas de leyenda. Encuentra aquí tu destino. 



Después del Apocalipsis 


tada a tácticas de sigilo. El objetivo consis- 
tirá en asaltar una base y ofrecerá nuevas 
a rmas, a rm ad uras y logros desbl oqueab I es, 
además de una secreta tecnología que podrá 
ser utilizada por ambos bandos en la batalla, 
A 'Operación: Anchorage' 1 le seguirá "Ríe PitT, 
que llegará en febrero y, más adelante, "Broten SteeF, 
cuya aparición está prevista en marzo. 

© MAS INFORMACION; 

fa/icm/f.beíhsüfrcom 
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G ACTUALIDAD □ HUEVO 
CONTENIDO □ «FALLOUT 3s 


T ras ia llegada de ifialicut 3t. 

Bettasda prepara una 
batería de contenido 
adicional de fo más inte- 
resante. ¡Atento si eres 
fan del juego porque 
ésto no ha hecho más 
que empezar! Ya está dispo- 
nible un editor de niveles (Gama 
of Edén Creation Kit, o GECK) para 
la versión de PC, con et que se pueden 
crear mods o editar niveles ya existentes. 
Uegan nuevos desafíos 
Y, para continuar; acaban de conocerse nue- 
vos detalles sobre el contenido adicional 
descargadle de «Fallout 3 h exclusivo para 
las versiones de Xbox 360 y PC, Se trata de 
"Operation: Anchorage", una misión crien- 


O ACTUALIDAD O INSTALACIÓN MÚLTIPLE 

O Segura que te 
resétes s dsfer de 
jugar a tíTne Búer 
Scroiis IV. Obli- 
Worr» y aquí te 
vamos a dar una 
excusa más pare * 
segur jugando. Sets nuevos sets de armadura 
creadfó por The Rottoo Core, basados en ta 
mes espaciales del universo "Warhammer 40K" 
Extraño, sí pero, ¿a que mola? Solo rieres que 
descárgalos del enlace y leer d “readme" para 
sabe dónde tienes cgue copiar los archivos. 

P Descarga: wwwjjtenetetdmmtiscom 








Simulación 


Tú estás aquí por alga Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es ten importante 
para tí disfrutar de horas de vuelo- ¿o es en un submarina o en un tanque ? ¡No te preocupes/ 
Sabes que aquí compartimos te pasión Sube a la carlinga y ajústate el dnterón con nosotros. 


P/oneros del aire en 


O ACTUALIDAD O «EXPANSIÓN ARQUND THE WORLD 
PARA FLIGHT SIMULATOR X» 


C on la propuesta que te hacernos este mes seguro que 
cumplirás, en cierto modo, uno de esos deseos con los 
que todos hemos soñado alguna ver ¡dar la vuelta al 
mundo: Lo que pasa es que tienes que serás tú mísm: quien 
pilotes el avión a lo largo de ochenta escala Lósese- r os 
que iWorid ín 80 Rlghís» añade constan de más de 400 ho- 
ras de vuelo en tes que pasarás por 112 países, 

Aeronaves ríasíras 

Este conjunto de añadidos que es compatible con cFlight 
SimtMor 2004» o con «Flrght Simulator X» ha sido desa- 
rrollado por los especialistas de First Class Simúlateos y,, 
en el conjunto, destaca la aeronave Lockheed Electra 10, de 
1932 Con él, o con cualquier otra aeronave contenida en los 
juegos, puedes dar la vuelta al mundo paciendo en direc- 
ción Este para sobrevolar los Alpes, los Pirineos, cruzar el 
Himaíaya, el Lejano Oriente, Australia, el Pacífico, EEUU y 
regresar al Reino Unido, 


Cada una de las 80 etapas pueden volarse independiente- 
mente o como una aventura de principio a fia Las rasiones 
están muy detalladas, con un pian de yudo y notas para el 
piloto. Incluso existe un una guia con algunas de ias maravillas 
que visitarás. Toda la ruta de vuelo ha sido cuidadosamente 
elegida para pasar por las más espectaculares. 



O MÁS INFORMACIÓN: www.trietid#3r&.és 



lo te gusta perder ni a las chapas, ¿cierto? Entonces llevas contigo el espíritu deportivo . La 
umpetimn es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta . Tienes la victoria a tu alcance 
ero vas a tener que sudar la camiseta f así que~ ¡hala f calienta que sales! 



M i tu vocación es ta de ser entrenador de un 

1 grande y crees que puedes hacerlo mejor 
que Guardóla o Schuster, entonces estás 
enhorabuena, porque ya puedes disfrutar de la 
eva entrega de «FIFA Manager 2009*. y esta tem- 
rada vrene cargada de unas cuantas novedades. 

¿ev u aspado con el fútbol de siempre 
imo en anteñores entregas de la serie, el juego nos 
rmíte tomar control total sobre la gestión de tos clu- 
s. Así es posible fundar tu propio equipo, escoger el 
e más te guste y ‘le varlo a la gloria, o convertirte en 
eeeionador nacional y emular las proezas de Luis 
agonés. Pero se ha mejorado enormemente ei 
xto de s mutación 3D de los partidos, con 
erantes tipos de cámaras y la opción de 
ntempfer de nuevo tas jugadas y abrir tos 
inris de sustituciones y de estrategia con más 
tintad, para no perdemos ni un segundo de lo que ocurra 
el campo. Además, tamtwén se han añadido la oj> 
íi de realizar transferencias de jóvenes promesas 
e efectuar pronósticos del partido. 


la base de datas mas amplia 

Las mejoras en esta entrega de 2009 no 
se quedan en la mc^ra del interiaz y ta 
jugat ' dad La base de datos, que tra- 
djacaajmente en «FIFA Manager* ya 
m Tremenda, ha sido ampiada con 
más L500 clubes, 25.000 jugadores 
y 7.000 fotos oficiales. En definitiva, 
las mejoras y añadidos hacen muy in- 
teresante esta nueva entrega, 

O MÁS INFORMACIÓN EN: ww fmC9.de 


ACTUALIDAD D «FIFA MANAGER 2009® 



¡Rompe el saque ! 


O 51 (jíi citas 
írajrsnáj di? ver 
tj ¡t r r*j r -i Rñhtl 

flMy quieres 
ser tú mismo 
quien Heve a 
cabo sus haza' 
ñas, ahora tle 
oes la oportunidad con «Tennis Elbow 2009». 
un simulador de tenis de gran realismo que te 
permite jugar en 8 terrenos diferentes y más 
de 300 torneos mundiales. También se incluye 
ta posibilidad de fugar con un amigo a pantalla 
partida, U versión de prueba sólo dura 14 días, 
y ta versión al tompkía cuesta unos 19 €. 



€ M iní armad iixLWWWjmna^neiCQm/ 
tmmsféame_eaMml 





:■ Un club más completo 1 


f O Drga U pairea para 

en é que se han ajustado ta 


forma risica de ios jugadores y ta capacidad 


de expansión de tes nuevos estarfios. Tam- 
bién se han solucionada óeríos problemas de 
compatibiíidad y en tas animaciones. 






O L 7 en ont rás * ? ivww-gamersheíf. com jan 
/download_3592Z±tml «H 


IfiCROtWVU as 











Más que en ningún otra sitio, aquí sí que es importante participar. Haremos que tu vot se oiga en La 
Comunidad y podrás contactar con otros jugadores. Éste es tu punto de encuentro. 


Juego del mes 


mm 


¡Qué meseertol Cuando en tas mismas semanas se pinta la última 
etparrsáci dd del rol enfrie, tVWd rf ta estrategia ro- 

mana de <dmperivm Chite til», ta aventwa de oftínceof testa» od 
m¡^£iá ro( de «fistoii 3» ta tundía se masca ei é aenpi vitado 
em&ents de farEdaeriQíE^íjtfl quedarse con soto uno y tras muchas 
horas de juego, otras tantas de encarnizadas debates y otras tantas 
más de traidoneros sopapos, d otof a feder^ycitf^ seÍTaQclaKfido 
por ta tedaccOTflPróeof Persa» es nwe£Njüe^ddmes.Vb$ífcns 
escogéted iras pasado «DeadSpace» como vuestra favoría 


Elige tü juego favorito de entre tas que aparecen en la 
sección Revtew m este número de Mícromanta y envíanos 
tu voto al buzón de keofnwníífaíí D micromnnaei 




O MtmmüARACDNOCBMm 

con el juego y la herramienta para 
poder jugar. La herramienta se llama i 
RPG Maker XPy sirve para crear juegos. 

O juego que he creado se llama «His* 
tonas de Dragones» y hay dos entregas, 
ambas gratuitas, Pueden descargarse 
desde la web /Árfesgüogte.comMéy 
hísloriadedragones/riorne 

Asa 

O ÍJU/SMJWÓSWÍíACOWOrEftNliB^ 
TRO GREMIO 5AHGRE CmtíRfA deE 
juego «Age oí Con a oh. Nuestra web 
es kvwrv.san^ree/fumer/á.í^Estamos 
reclutando nuevos miembros, júne- 
te a nosotras! Nuestro servidor de 
juego es Zíngara t {PVE en Castellano), 
Estamos Interesados en juego RP, 
PvE. PvP. Reinos fronterizos y eventos 
sociales. Para tomar contacto podéis 
dirigiros a la dirección de e-maíl 
dan cimmeria # hofmaií. com, 

Caoqiff IVrürtg fónmtfra 

(3 SOMOS UN OAH EXCiUSMM&Ol 
QEDIULBQA «CALI Qf B/TT 4* COH ga- 
nas de pasárselo bien y conocer 
gente. No descartamos la expansión 
a otros juegos de PC. Visítanos en 
www. dafibarriosésama. es 


□ HEMOS mm OHA mUMBAO 
para tratar diversos temas sobre 
aWorldShrft» para todos los aficiona- 
dos del juego, con estrategias, trucos, 
misiones, etc. Poco a poco la comu- 
nidad está creciendo y nos gustaría 
que todos los fans del juego partici- 
pasen en nuestro foro, //wotléshift. 
foroespana.com 

Ífeafeíf 

□ NOS GUSTARÍA OAF A CMHE? un 
vídeo que grabamos mis amigos y yo 
inspirado en el mítico videojuego 
#aperboy», Era uno de mis favoritos 
en mi infancia (jugaba a la versión en 
DOS del Amstrad de mi padre). El link 
es el siguiente: //es.yautube.cum/ 
watdí?v=ctivbBfigS£$ 

Por si sirve de alga para su transcrip- 
ción a la revista, buscando en Ttartu- 
be" los tags 'paperboy real nes B es 
el único video que aparece. 

1M hhnizs Ssndisi 

□ DueiA m a tmom a üah 

"Murcia Xtrnm Team", un dan mur- 
ciano dedicado sobre todo a «Counter 
Strike» y a «Unreat tournamenti, si 
estás interesado en pasarun buen rato 
contacta nos en "rutcfan.iHJ-kveb.es^ 

trj'rTüÉ KztÁzúñ 


i . 

t 0 gsp.onfáneo 

ií u revísta mola, pero con la 
portada de «Warhan- — 
40K.DawnofWar 

II» ganaría un 
montonazojy 


LOuíéres ser nuestro 
Espontáneo? Manda tu 
foto, tu nombre y tu frase a 

latomunidad@mlcriMMnla.es 


Jonattian DowdeswoH (Relie) 


España va a 
seguir brillando 

Y a lo anunciábamos en 
portada: la compañía 
del momento era Pyro 
Studios tras el supervenías 
«Commandos», por lo que ei 
desarrollo de la correspon- 
diente secuela era la informa- 
ción más deseada por iodos 
los aficionados y. como era de 
esperar, la teníamos nosotros 
en exclusiva. Tras la obligada 
vsrta a sus oficinas* un repórta- 
le especial daba buena cuenta 
tanto dé tCommandos: Más 
Allá cel Deber» como de los 
proyectos qué Pyra tensa en mente. Y. clara, no faltaban tas imitas 
importantes en las páginas del numero ¿9 de Mtcromanis, que 
Incluía tos análisis de títulos como «The Settlers lili, «Apache 
Havoo. «PC Fútbol 7» o el juego de ral de Bsoware que msrtam 
época y serta recordado -para ser justos, lo es todavía a día de 
hoy- muchos anos después, ef magistral íBaidur s Gates. ¿Sien- 
tes airosidad por saber qué nota le pusimos? Bien, piros allá va: 
todo un 93, que iba acompañado de las frases 'un ; uego impres- 
cindible. un JDR para recordar", A profetas no nos gana nadie- 


Lenguas 
de tra 


Q SE TRATA DE UN JUEGO fl/Tk 

CO porque en las secuencias t 
plataformas se alcanza el mi 
mo estado Im que se obtiei 
en «Guita r Hero». 

SenUm 

fndudsrifc tfña é ftm 

□ EL K SIGUÍ SIENDO U M 
JQñ PLATAFORMA Je infom 
don a la hora de mostrar dat< 
y estadísticas. Eso es muy di 
cil de hacer en una consola 

bhn íarm** ráunh**.' d* 5<*» , 

O AL CONTRARIO QUE «OfYSJ! 

no queríame un ambiente i 
perreatista. Sólo ufi enton 
creíble, pero más interesar 
que la realidad. No querían 
copiar tas fotos de las vacaa 
nesde alguien. 

Ater Ananoz uMdqr ando ét efv Lt. 

U ME DIVIERTO MUCHO VIEN 
JUGAR A U GENTE Cuando v 
a alguien intentando derrota 
ta IA empiezo a hacer piar 
para devolverle el favo: y ec 
seguir derrotarlo. 

Sango EiJut* 
¿£samiil l ad& de * flB 

Q CON CADA NUEVO «FOOm 
MANAGER» intentamos hab 
con tantas personas como s 
posible. Hasta vamos a ios p. 
tidos de fútbol y nos ponem 
a charlar con los aficionados 

MfÍM JíHtíls 
rfirttfór general dt Sports Mi roe 

O CONSIDERO Mí PHIORIlh 
CUANDO DISEÑO UN JUEGO, q 

tengo que divertirme juganí 
Si no lo estoy disfrutando re 
mente no puedo esperar q 
los jugadores lo hagan y, ai 
que he tenido momentos 
diversión en nuestro sister 
de combate inicial, tambi 
tuve momentos irritantes, 

feró feüÁjTMjg.r^ Otañfifcr 

«Piral» of tí» Burnmg Si 

O DISEÑADORES. QUIQNIS} 
V CREADORES SON en conjun 
muy competentes Ellos sab 
de sobra cómo hacer las coi 
en un WMO. No necesitan c 
yo vaya y les diga "creo c 
necesitamos un sistema de i 
rrecf o "crecí que deberíarr 
tener un chai" 

^BíittfiOnarína 
ikfthk íWkW Ork 

O H NUEVO MMO «51 
WÁRSlHEOlDHEPÜBUCxi 

competidor de «Vtórhamn 
Onlinei tanto como «Tteo 
Speed» puede sedo de *:FIF 
Compiten en el mísme gén. 

sobre una base de uü 
dos totalmente distinta. 

hmá m 
Prm¿ihf*zlAfo 

O ESTAMOS ANTE Ei MUN 
DE (íNEED FOR 5PEED » i 

complejo hasta ta fecha. 


9G MtCFfdVANj* 











#70 4rfos de juegos/ 


m ¡Gran Concurso 10 aniversario! Cum- 
ple 10 años y Jo celebra regalando casi 900 
productos, ÍMás 30.000 euros en premios! 


13 Street Rghter IV, El rey de la lucha da 
el golpe en PS3. Las claves que lo van a 
convertir en uno de los juegos de año, 1 

B Apúntate a la TV dígita]. Sony pone a* 
la venta Play TV P un cacharrito que convier- 
te tu PS3 en un sintonizador y grabador de 
TDT y PlayManía íe ensena cómo sacarle 
todo el partido. 


O Comparativa. Analizan los mejores 
shooters subjetivos de PS3, para que se- 
pas cuál es tu guerra. 

O Ya la venta por sólo 239 € 




lía acción más 
¡rande del mundo!! 

¡ Las novedades más esperadas. Computer Hoy 
aegos se traslada hasta Liberty City para conta- 
s cómo será la cuarta parte del genial Grand Theft 
jío. Ya sabéis, una ciudad a vuestros píes en la que 
inseguir el sueno americano es posible.., por las bue- 
iso por las malas. 

) Test Computer Hoy Juegos analiza los éxitos de las na- 
jades: Fallout 3. Sacred 2, fmperivm Civitas III, Command & 
inquer Red Aterí 3, Football Manager 2009, Quantum oí Solace... 
M t y todas las novedades, probadas en 24 ordenadores distintos, 
uncionarán en tu PC? 

í Juego de regalo. Este rnes Computer Hoy Juegos os regala 
rnumbra. Este espectacular juego de aventuras os pondrá la piel 
? gallina gradas a una historia aterradora historia y unos puzzles 
ie quitan el hipo. No os lo iréis a perder, ¿verdad? 

I A la venta el 3 de Enero por 339C 


i Llegan los bombazos y los regalazos! 

O En portada, Goku y su incombustible manga vuelven a OS con un 
juegazo en plan aventura. Además, analizan Animal Crossing Let's go 
lo the City. Cal! of Duty World at Wac Cuitar Hero Worfd Tour,., 




1200 nuevos juegos! 

G Los juegpzos de 2009: E3 año que entra va a venir cargado 
de diversión y lo podéis comprobar en la espectacular recopi- 
lación de 200 juegos que os ha preparado Hobby Consolas. 

0 Diversión en grupo: También os recomiendan los me- 
jores juegos sociales para pasarlo en grande con vuestros 
amigos y familiares en estas fiestas: karaoke, concursos, 
musicales, mmíjuegos... 

G Animal Crossing: La llegada a Wii de este peculiar simula- 
dor comparte espacio en la sección de novedades con Naruto 
(PS3 y Xbox 360), Banjo & Kazooie (Xbox 360), Dragón Ball 
Qrigíns (DS) o Cali of Duty World al War (Wii), 

E3 Y de regalo: Póster Calendario de 2009. 

E3 Hobby Consolas 20S f 
a la venta el 23 de diciembre por 239 € 


0 Especial Consola Virtual, Incluyen un suplemento con los 150 mejo- 
res juegos de la Consola Virtual de Wii analizados, en formato bolsillo. 

01 ¡Regatan más de 300 juegos! íPuedes ganar juegos de Wii y DS a 
puñados sólo con enviar un 5M5! ¡¿Vas a dejar pasar fa oportunidad?! 

O ¡Vuelve la Reviste Pokémon! Con un análisis exhaustivo de Poké- 
mon Ranger 2, ia primera entrega de la guía y el Consultorio de Üak. 

O Ya a la vente por sólo 2,99 € 



Precio mínimo garantizado fíAMF 

Si lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia ® 


$1 lo encuentras más barato te devolvemos la diferencia II P ■■ 

Ai OH puolilt ,.*• *' ‘-1'íBfHJi <1 mwiríifr'AV .r, JI FLli. Inf > ^ rrllirh.i iv . ¿ i. • ih.Ijt,' f-**" i’ * V *TU' fs-aí.fc-fti | jO0C/O/fSÍO ®íl ¥Í(f&0jU&QO5 


escuento 

^.00 


5'e 



Prlnce of Persia 



54,95 


Conéctate o www.game.es pata conocer tu benóo GAME-Cen troMA IL más cercana. 



la comunidad 


t¿)EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES 


Consultorio de juegos 

Pregunta, pregunta.., que para eso tienes estas páginas. Por fin se acabaron todas las dudas 
sobre tus juegos favoritos. Aquí encontrarás toda la información que pidas de tu género preferido. 



Crgsis 

¿Superará /os requisitas? 
Acabo de renovar mi ordenador 
y me gustaría saber si con sus 
nuevas características podré ju- 
gar 3 «Crysisw con la configura- 
ción de detalle gráfico al máxi- 
mo y qué tal me irá con «Crysis 
Warhead». Mi equipo es un Intel 
Core 2 Quad» con 4 GB de RAM 
y una tarjeta GeForce 9800 GT 
con 1024 MB, i A! Oren 



¡Vaya si puedes! Con un equipo así 
deberías poner «CrysiSi a tope sin 
ningún problema y si tienes tu PC 
bien configurado, también. Con 
respecto a «Warhead» no debes 
preocuparte por los requisitos. De 
hecho, tal vez corra en tu equipo 
con más fluidez que el juego ori- 
ginal porque Crytek hizo un gran 
esfuerzo de optimización. 


Cali of Duty 4 

Bajas por "fuego amigo " 



Soy un gran aficionado a «Cali oí 
Duty 4» pero tengo un problema 
con las partidas muí t ¡jugador, 
donde el software Punkbuster 
me echa de las partidas con el 
siguiente mensaje: “ftestric- 
tlom Service Comunication 
Failure. PnkBstrB.exe Hands 
Haking Faifed". Ya he instalado y 
actualizado el Punkbuster, pero 
sigue ocurriendo, ¿Qué puedo 
hacer? u Tomás 

Lo más probable es que se trate a 
un problema con el cortafuegos. 
Prueba a reinstalar Punkbuster y 
comprueba que en tu cortafue- 
gos esos archivos tienen acceso 
pleno a Internet, Si el problema 
sigue, otra posibilidad consiste 
en desinstalar el juego y, antes de 
volver a instalarlo, eliminar ios ar- 
chivo % de registro de Punkbuster, 


pero esta es una operación deli- 
cada y algo pehgrosa. Los regis- 
tros que tienes que eliminar son 
PnkfístrA PnkBsirB y PnkBslrK. 
Puedes hacerlo con más seguri- 
dad con un software de llamado 
"CQeaner \ que es gratuito. Pero 
te recomaxlamos que dejes esta 
labor a ur experto. 


AVENTURA 


Enigmas navideños 

Recomendaciones 

Hasta después de Reyes tengo 
unos días de vacaciones para 
jugar a una aventura gráfica, 
¿Cuál me recomendáis? ■ lose 



Pues fo cierto os que ha sido un 
buen año para las aventuras clá- 
sicas, hay mucho y bueno donde 
elegir. Si te gustan las aventuras 
de animación con un toque de 
humor, cSam & Max Primera 




¿Qué me he perdido 


PBimQFPmsiA 

Retomando el hito de ta saga 
Me ha impactada el aspecto y fa Chindad dé nuevo «Princeof to- 
sía». Pm de los anteriores sólo he jupdo un poco at primer capitula 
¿Podré jugara éste Sin perderme nada importante? ■ Juarp 1 

Los juegos «Punce of Persiaw, aunque mantienen algunos lazos, 
suelen ser bastante independientes entre sí. Vamos, que no pasa 
nada si fe has perdido un capítulo o tfoi En cualquier caso» ahora 
tienes ta trilogía en un paek por 1955 €* Son muy buenos juegos» así 
que es una inmejorable ocasión para tener la colección completa. 



Temporada», dack Keane», 
«Ankh. La Batalla de los Dioses» 
y «So Blondes tienen buenos 
guiones y puzzles de calidad. 
Además, están a muy buen 
precio. Si lo que prefieres es el 
misterio y la investigación crimi- 
nal. cSherlock Holmes y el Rey 
de los Ladrones» y ia española 
«The Abbey » te proponen emo- 
cionantes retos. Por último, si 
te va el terror y jugar en primera 
persona, tDrácula 3 La Send3 
del Dragón» y ¿Penumbra: Bteck 
Plague» son dos inquietantes tí- 
tulos. muy cuidados. 



FIFA Manager 2009 

F randa sigue igual 
En cuanto descubrí que había 
salido un parche para mejorar 
la lip francesa de «FIFA Mana- 
ger 09» lo descargué en el acto. 
Pero, pese a haberlo instalado» 
todo sigue igual. ¿Qué puedo 
hacer para que se realicen los 
cambios? n iuan 



¡Vaya! Pues sentimos tener q 
decirte esto, pero la única fon 
de que se apliquen las meioi 
de esta actualización es empe; 
una partida nueva. Piensan 
porque tendrías que renuncia 
tus progresos actuases en la i 
francesa. Por otra parte, mere 
ia pena porque son muchas 
correcciones que se han becn< 

NBA 2K9 

Partido cancelado 

Tengo un pequeño problei 
con «NBA 2K9». Tanto el ji 
go como el programa Stean 
instalan sin problemas, pen 
la hora de jugar aparece el 
guíente mensaje: “Error fc 
juego no está disponible actu 
mente. Vuelve a intentarlo rr 
tarde". ¿Sabéis cómo pue 
solucionarlo? ■ Nkclás 


98 v chovas: i 






cosa tiene arreglo, Desinsta- 
íl [uego. pero no el programa 
ram, y vuelve a instalarlo des- 
is. Ahora ve al directorio don- 
está instalado Steamy sigue la 
úfente ruta de carpetas: Stea- 
ippXComrnorNNBA 2K9\lns- 
ers. Dentro encontrarás un ar- 
vo llamado vaedust_x86.exe, 
cútalo para que se instale y 
?lve a probar el juego 



50 Red Alert 3 

aya escenífas/ 

\ encanta el divertido tono de 
escenas con actores reales de 
serie «Command & Conquere 
\% pocas que he visto de «Red 
;rt 3» me parecen de lo mejor 
i juego. La pena es que tienes 
e ir avanzando para ir viendo- 
todas. ¿Sabéis si hay algún 
ido de desbloquear estas es- 
lías? ■ Capitán Cancamusa 


ta 

7 v ; ' 


¿La pena, dices? Hombre, lo 
lógico es que sólo se puedan 
desbloquear al avanzar en la 
campaña para que encajen con 
la línea argumenta I del juego. De 
hecho, una vez desbloqueadas 
el juego te permite verlas tantas 
veces como quieras, cosa que 
se agradece mucho. Lamenta- 
blemente, no existe forma de 
desbloquearlas sin avanzar en el 
juego, pero creemos que merece 
la pena que intentes cada cam- 
paña. Pero no nos extrañarla que 
los que van avanzando fas colga- 
sen en. por ejemplo. Youtube, 


Imperivm Ci vitas III 

Batallas navales 



Llevo toda la vida deseando 
poder jugar batallas navales en 
juegos de estrategia, con vele- 
ros, claro. Ya sé que están ya en 
juegos de otros géneros como 
«Pirales oí de Burning Sea» y 
«Piratas del Caribe», pero nun- 
ca con la profundidad táctica 
de la estrategia, ni manejando 
grandes flotas. A la espera de 
ver cómo están reproducidas 
en el prometedor «Empire. To- 
tal War», ¿qué opinión os me- 
recen las batallas navales que 
se han incluido en «Imperivm 
C i vitas IH»? ■ Tomas Val de mar 



Cali of Duty 

World at War 


Wn paso atrás? 


% entiendo cómo es que 
tcti visión, tras dar el salto a Ea 
guerra moderna, vuelve ahora 
i la Segunda Guerra Muir 
tíaL Me preguntaba cómo 
¡eria la quinta parte pero 
10 esperaba m cambio de 
Epoca que volviese a tras. 
íCuát es el motivo? ■ Diego 

Ista vuelta atrás fue algo desconcertar 
e, pero según los autores del juego aún 
adsten muchas historias de Ja Segunda 
5uerra Mundial que todavía no se han 
Gritado, Eso es lo que dicen, así que no 
enemos por qué desconfiar de su pala- 
ira. ¿no? Además, la Segunda Guerra 
Mundial es un pe nodo muy interesa n- 
e para ellos porque, según afirman, 
e libraron grandes batallas con 
nuches países implicados. 


Juzgar flmperivm Civitas III» por 
sus batallas navales no es muy 
representativo de todo lo que 
el juego ofrece. Sin embargo, es 
cierto que están incluidas y no sin 
cierta profundidad táctica, Pero 
nos tememos que si realmente lo 
que te interesa es emular hazañas 
navales y maniobras audaces con 
grandes flotas sí vas a tener que 
esperar a í E mpire: Total War», 



World of Warcraft 

Volando a fíasganorte 

Espero que podáis ayudarme 
porque no me aclaro mucho. 
Estoy todavía en Terrallende, 
pero ya tengo la expansión de 
«World of Warcraft» y estoy 
deseando viajar a Rasganorle, 
El caso es que me dicen que no 
podré usar allí la montura vola- 
dora, pero me parece raro. ¿La 
compro o no? Es que vale una 
pasta considerable. ■ Juanita 



Nos tememos que tendrás que 
gastarte un montón de oro, pero 
sí podrás volar en tierras de 
Rasga norte. El caso es que Bii- 
zzard, para evitar que la gente se 
recorra en dos días el continente 
volando, exige que los jugadores 
aprendan "Vuelo en clima frío". 
Ya sabes, descongelar alas de 
pájaros, sortear ventiscas,,. En 
resumen, debes comprar lu 
montura voladora en Terrallende 
y luego en Rasganorle con nivel 
77 podrás aprender a usarla allí 
pagando 1000 oritos, 



Fallout 3 

Contenido descargable 
Tengo entendido que muy pron- 
to va a haber contenido descar- 
gable de «Fallout 3» a través de 
Windows Uve. Me pregunto si 
este contenido estará sólo dis- 
ponible para la versión de Xbox 
360. Imagino que habrá lo mis- 
mo para la de PC. Si no. vaya 
faena, m Germán "Xenomeírtar 

Bethesda ha preparado, al me- 
nos para tas versiones de Xbox 
360 y PC de «Fallout 3i, conte- 


i£¿2flsa 


FIFA mm 

Partido de invierno 
Me lo estoy pasando a lo gran- 
de con los partidos que juego 
en «FIFA 2009», pero ¿sabéis 
en qué estadio se puede fugar 
con nieve? He visto imágenes 
de un estadio nevado. Lo digo 
por jugar con más variedad de 
ambientaciones. Pero por más 
que cambio tas condiciones 
climáticas, no hay forma de 
conseguirlo. A'íaíi 



Pues actualmente, con las actua- 
lizaciones instaladas, hay veces 
que e] estadio sí apa rece lleno de 
nieve en tRFA 09s, Lo que pasa 
es que depende de condiciones 
como el estadio en sí y la confi- 
guración gráfica. La opción nieve 
ha de estar activa en la configu- 
ración del clima de! partida 


Juegas de barcas 

Aviso a navegantes 

Soy aficionado a la navegación 
y estaba buscando un simula- 
dor náutico divertido, pero ya 
estoy familiarizado con la serie 
«Virtual Skipper» y el aspecto 
deportivo no me atrae. ¿Existe 
algún simulador actual basado 
en la navegación que podáis re* 
comendarme? m Julo Tango" 


Claro que sí. hay varios. Tienes 
los de la serie «Ship Simulator», 
de Nobills, cuya última entrega es 
la de 2008 y que está basado en 
operaciones con navios moder- 
nos. Más recientemente acaba 
de salir (¡Saillng 2009». que está 
basado en embarcaciones de vela 
y tienes modos de juego para re- 
gata o simplemente simulación. 



s 



nido descargable inédito en el 
juego. Hasta la fecha, lo anun- 
ciado consta de tres packs que 
contendrán tres nuevos esce- 
narios, respectivamente. El pri- 
mero, cuya salida está prevista 
para enero, se llama Operation: 
Anchorage y está inspirado en 
una gran operación militar. El se- 
gundo será The Pitt, y llegará en 
Febrero. Será un viaje a la du- 
dad industrial llamada así, don- 
de encontrarás varias aventuras. 
Finalmente, en Sroken Steel te 
unirás al ejército Brotherhood 
of Steel para asaltar Wasíetand, 
Este último mapa continuará la 
aventura tras la historia del jue- 
go principal y está previsto para 
e! mes de marzo. 



Juiced 2 

Be liga en liga 

Hace unos días que instalé 
«Juiced 2» y necesito ayuda 
porque me estoy volviendo 
loco. Me encuentro en la liga 2 
y sólo me falta tener un coche 
para pasar a la liga 1. ¿Cómo lo 
consigo? £ Felipe Gómez 



Hay gran variedad de coches y 
requiere su tiempo. Necesitarás 
el Molden Monaro para seguir 
avanzando en esta liga y una vez 
que tengas todas las piezas des- 
bloqueadas podrás ponerlas en 
tu bólido para tunearlo a tu gus- 
to. Después será más fácil. 







tecnomanías 


0LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFÉRICOS PARA TU PC 


Lo más nuevo 


Aquí te presentamos el hardware más interesante para mejorar tu PC, las últimas novedades en 
periféricos para juegos y también, por qué no, los gadgets más curiosos y útiles para que estés al día. 


Acer Aspire Predator Snipper II 


¡Dale caña o te conté! 


€ ORDENADOR DE ALTO RENDIMIENTO PARA JUEGOS © Precio: Según versión, 
(Snipper II L799 €) O Más información: Acer © wwwjcer.es 


L a espectacular serie de equipos PTedaior 
«fá orientada a les jugadores más exigen- 
tes y ahora Acer renueva toda su pma con 
los nuevos modelos Snipper. Trooper. Crusher 
y Btminator. cuyas configuraciones reúnen 
los componentes más avanzados, integrados 
para obtener un Piísimo rendimiento con los 
juegos más espectaculares. 

La variante con la que parte esta nueva serie es 
el equipo Predator Snipper \l con una configu- 
ración idónea para ji^ga r con Jos títulos actuales 
más exigentes, en niveles de detalle máximo, In- 
tegra un procesador de cuatro núcleos Intel Core 
2 Quad Q9550 a 2.83 GHz. 2 mód ulos de 2 GB 
de RAM DDR2 en Dual Channel y dos gráficas 
GeForce 9600 GT con 512 MB en SU, Todo está 
instalado sobre una placa base con chipset 
n Forte 7S0Í. la placa dispone de sonido inte- 
grado con 7.1 canales, compatible con forma- 
tos de audio Dolby Home Theater HD y EAX 4.0 


y de tarjeta de red Ethernet de 2 Gb. B equi- 
po cuenta también con dos discos duros de 
640 GB SATA lOGbÁ y unidad de ós- 
eos ópticos BO ROM y DVD RW. 

Aparte de los componentes básicos de 
un PC. el Predator Snipper II. es toda 
una estación de entretenimiento, en la 
que destaca especialmente su espec- 
tacular caja y su amplísima reperto- 
rio de conexiones, puertos y lecto- 
res, Cuenta con lector de tarjetas 
IB en 1 que soporta casi todos los 
formatos, además de conectares 
RreWire, cinco puertas USB fron- 
tales y cuatro traseros. 

La configuración se completa con un con- 
junto Logitech de teclado GU y ratón láser G9, 
ambos diseñados para juegos. Y todo ello sin 
olvidar un completo pac k software, con el ope- 
rativo Windows Vista Premi um 64 bit. « 



OCZ Neutral Impulse Actuator 

Control mental a tu alcance 


© CONTROLADOR MEDIANTE ONDAS CEREBRALES © Precio: 129 € 

© Más información: Altérnate © www.ocz1echnology.com, www.alternate.e5 


¿Una tecnología que permita interpretar las 
ondas cerebrales? Suena a ciencia ficción, 
¿no? pero el caso es que es una realidad y no 
hace mucho que ha llegado también a los vi* 
deojuegos, OCZ sorprendo a todo eirraindoen 
el ¿BIT 2008 con el Neural Impulse Achatar, 
un dispositivo que, pese a su sofisticación, 
ya se ha popularizado como una alternativa 


a los periféricos convencionales para cortra- 
lar juegos en PC, y con un precio menor de lo 
esperado. Después de un sencill o proceso de 
calibración, colocándose un aro que dispone 
de tres sensores, el NIA permite controlar por 
ejemplo, Riegos de acción en primera persona» 
¿Lo ensañas? Si buscas afeo nuevo* no puedes 
decir que este NJA sea lo de siempre. - 



las claves 


> Controla juegos con 
ondas cerebrales. 


í El proceso de 
calibración requerido 
para cada usuario. 

- Tecnología 
innovadora. 


A Controlar tus 
juegos sóki con la 
ment é « una realidad. 


INTERES 

mirsmzw 


a Además de 
su espectacular 
diseño, la cafa del 
Predator exhibe 
un completísimo 
equipamiento. 


US CUVES 


Z Procesador Intel 
Core 2 Quad Q955G. 
Z Dos tarjetas GeForce 
9600 GT en SU 
Z Sonido 3D 11 con 
soporte Dolby Home 
Beater y EAX 40. 

O HD 2 X 640 GB SATA. 
O Ratón Logitech G9 y 
teclado Logitech GIL 
Z Lector tarjetas 18 en L 


INTERES 


Intel Core ¡7 


i¡ Setenta veces, i-Sietel! 


© PROCESADOR © Precio: Según versión, {1920 321 €. ¡940 62S €, ¡965 U14 € aproi. 
© Más información: Intel © www.mteLcom/index,htm#/esE$ OI 


Acaba de presentarse la nueva familia de pro- 
cesadores Core i? de Intel, Fabricados en proce- 
so de 45 nanómetms están basados en la nue- 
va arquitectura Nehalem de cuatro núcleos 
Los Core ¡7 disponen de un controlador de me- 
moria compatible con DÜR3, el nuevo sistema 
de bus QP1 con un ancho de banda de memo- 
ria ampliada de triple canal, y el modo Turbo 


que ajusta el consu mo apagando los núcleo 
si no están activos. Son los chips más avans 
dos del momento, capaces de agito hast 
en un 40% el rendimiento en videojuegos 
k) que no es menos importante, la llegada d 
tos Core í7 supondrá, presumiblemente, ir 
próxima reducción en el precio de chips anti 
rieres de Intel. Core 2 y Core Quad. - 



U5 CLAVES 


Z Fabricado en 45 na 
con cuatro núcleos. 

Z 8 MB de cacbé L3. 

Z 3 canales DDR3 
a 1066 MHz. 

Z Rendimiento un 40% 
mayor en juegos. 


INTERES 

frrrncai 


IOO UjZBQUÁ’* * 







fhrustmaster Ferrari F430 

forcé Feedback fíacing Wheel 

Jn Ferrari se lleva por dentro 


5 COMJUNTO DE VOLANTE ¥ PEDALES © Precio: 11939 € © Más info.: Thmstmaster © www.fhn/stmasfer.Cóm 


C uando se trata de juegos de velocidad, si quieres dis- 
frutar de un pilotaje realista, un conjunto de volante y 
pedales es imprescindible. Pera sentirse dentro de un 
loz y lujoso deportivo ya es oira cuestión. Es que, un Ferrari 
un FercarL Y d F430 Forcé Feedback Raeing Wheel es 
Sigamos^ d "Ferrari" de los volantes para PC. 

No es este nuevo conjunto el primero que Thrustmasler 
úrica con la licencia de la marca del "Cavallim Rampante", 
■fu desde luego es el más espectacular y avanzado. Se 
ita de una réplica a escala del votante del Ferrari F43Q 
on 28 em de diámetro-, lo que se aprecia en sus levas 


para el cambio de marchas, su exclusivo botón Engine Start 
y el interruptor multiposición ~d Manettino da los Ferrari-, 
con tune iones adaptadas a los videojuegps. E] Engine Start 
sirve corno pad direcdonal y el Manettino permite selec- 
cionar diferentes configuraciones del coche o funciones 
específicas, para ajustar, por ejemplo, la distri buid ó n de 
fuerzas de frenado, o ef sistema de con bol de tracción. 

La calidad del diseño no se queda atrás, B volante, en 
metal, está cubierto degpma, lo que hace su tacto inme- 
jorable y fos pedales incorporan la función de resistencia 
magnética que ofrece un gran realismo en el pilotaje, ■ 


▲ £1 eficiente sistema de disipación de 
calor permite un consumo optimizado. 


ASUS EAH4870 TOP 

Poderoso caballero ~ y silencioso también 


© TARJETA GRÁFICA DE GAMA ALTA © Precio: 357 € 
© Más información: Asus © es.3sus.com/index.aspx 



LAS CLAVES 


INTERÉS 

IJOBOUB 


-4 Esta réplica incluye pedales 
metálicos el botón de arranque 
y hasta el manattino del F430. 


O Réplica del F430. 

Z Forcé Feedback de 
Inmersión Touch. 

Z Levas en el volante, 
Z Estructura metálica 
muy estable, 

Z 10 botones de 
función. 


S iempre que decides actualizar tu tarjeta gráfica por un modelo 
avanzado, sobre todo si es una tope de gima, te encuentras con 
la cuestión del ruido que genera su ventilador, del cal or que hay 
que desalojar y del consumo que implica. Quizá el cambio te traiga mo- 
lestias con las que no contabas. Pero en este modelo EAH 4870 Top Dark 
Knigh, Asus ha tenido en cuenta iodo ello. 

El nuevo Dark Knigbt, combina el procesa- 
dor Radeon HD 4870 más avanzado, con 
los componentes de máxima calidad -en 
especia! su eficiente sistema de disipación 
de calor- y un rendimiento que además 
es un 9% mayor sobre los estándares de 
la gama HD 4870. 

LaEAH4870Tc9DarkKn^cuentaa>nlGB 
de memoria DDR5 para qué puedas confi- 
gurarlos gráficos de cualquier juego de este 
2009 a tope y en el paquete se incluye una 
alfombrilla exclusiva para el ratón. * 


US CLAVES 


Z Radeon HD 4870 de 
gama alta, 

O Rendimiento 9% 
superior sobre el 
estándar. 

Z 1 GB de de memoria. 

Z Muy silenciosa. 


INTEfíES 



Creative Headset HS-1200 


i Oye como va! 

© AURICULARES PARA JUGADORES © Precio: 79.90 € 
© Más información: Creative © www.creadve.com 


El sonido en los juegos actuales es uno de los 
protagonistas, especialmente cuando se tra- 
ta de entornos donde la acción, el suspense 
o ambos intervienen en la jugabílidad de un 
modo decisivo. Así pues, unos auriculares 
como Eos Digital Wireless Gaming Headset 


te en los juegps, sino porque te permiten vivir 
toda la experiencia con una altísima calidad, 
Basados en la tecnología X-Fi de Creative 
reproducen entornos de sonido 3D e incluso 
sonido EAX en aquellos juegos que oírecen 
esta característica. Además son inalámbricos 



US CLAVES 


HS-1200, no sólo son idó- 
neos para desenvolver- 


INTERÉS 

mrnmm mm 


y se instalan de inmediato al conectar 
receptor a un puerto USB, » 


Z Auriculares para 
juegos, con surround 
mediante X-R, 

Z Admite sonido EAX. 
Z Diseño muy cómodo. 
Z Inalámbricos y con 
micrófono para chai 


el 


StoreJet 25C 

¡Llévatelo todo en un bolsillo! 


© DISCO DURO PORTATIL © Precio: A consultar, (según versión) 
© Más información: Transcend © www.transcenánf 


Una de las mejores cosas de tener un PC, es 
que siempre puedes mejorarlo o adaptarlo 
con nuevos dispositivos, a veces tan úti- 
les como el disco duro portáil StoreJet 25. 
Especialmente, si tienes acceso a varios 
ordenadores y tienes que mover datos de 
gran tamaño. Incluso, puedes llevarte juegos 



ya instalados a otros equipos, tus vídeos en 
alta resolución o, simplemente, hacer copias 
de tu disco en cuestión de minutos. Estos 
discos de Seo re Jet deTrascend tienen ca- 
pacidades de hasta 500 GB y una gran ve- 
locidad de transferencia. Pero además son 
muy robustos, así que cualquier golpecfto 
o caída no suponen una tragedia. • 

M Los discos duros portátiles StoreJet 25 
tienen versiones de 160. 250 y 500 MB. 


US CLAVES 


Z Disco duro portátil de 2.5” USB. 

Z Capacidad de hasta 500 GB, 
trasferencía de 480 MB£. 

Z Instalación e interfaz inmediata, 

Z Protección a ntigo ípes^ ntidesliza nte. 


INTERES 


MlCffGUAViA lOi 






^enomanías 


c> LO MÁS INNOVADOR EN HARDWARE V PERIFÉRICOS PARA TU PC 


En nuestra Guía de Compras le 
seguimos la pista a las novedades 
de hardware más interesantes, 
para que estés al día y puedas 

la única selección pensada por y para los jugadores de PC efe gir le que más te conviene. 


Guía de compras 


Recomendado Micromanía 


{VGA 790i SU FTW • Renovación fofa/ 

O JTÓ C © Infomuóéd: NVIDIA O ¡mumifci.es 


Se trata de ira raréáSn con notables meares. basada ente 
anteriores piscas eoñ £iápset nFcree 79& Sáe mafels de EVGA 
está preparado fiara las procesadores InEsJ Core Que y Quaddib 
Ü2i¡m3 temaáa (¿Snm). Cierta ccn rsuras para gráficas en trr 
pte SU y psrmÉe ¿tejar cintro móáJos cié memora D0ft3 a 2000 
VHl Entre su a^uép^rTéeni^ destaca d sonido 7J, Bus para ífccos 
ésm e-SMA. tarjeta de red FWiWre y 6 puertas USR 



Inte/ Core 2 Dúo £8500 3 GHz * Rendimiento máximo 

Q 215 í C Mis intennaciónrlrrtd © *ww.ifiÍ6f.coín 



Uega L nuera tamtlia de procesadores de doble núclc-n tabicadas en 
proceso de 45 nancmetíos ton d ttaro^te núcleo 'Pejvyrf que dis- 
pone de 6 MB de taché 11 compartida para optimizar d rendimiento. 
Se tetata en d lócalo 7B y la soportan los rowlete más redantes 
de pbeas base. con el bus frontal a 13 GHt Sus insl ruteunes de 64 
bita y b ggtion riel acceso a memoré, así como las irairucáorej ¡fe 
aofeoden mufcmedii sacante mádmoenloS|yegoi 


{VGA GeForce GTX 280 FTW • Atendimiento máximo con juegos 

Ó 635 € © Más Información: NVIDIA © mw.nvidi4.es 


Con La GPU ¡fe ultima ^ñeracián GTX £30 
FTA este moddo de EVGA asenia con ki más 
arcado en tarjetas gráfico! B procesador 
tiene mda menos que 240 unidades ¡fe proce- 
samiento 1 GB de mernoái ODfO y velocidad 
de 670 MHz, así como las características más 
avaluados, Incluso mamelón riu física PhysX* 


Sfl X~F¡ Títanlum Pro. Series • £1 sonido más avanzado 

© 149 C í) Más ¡nfoí Creative © «¿eiHope.creativi.com 



frmrripe te mm generación de tarjetas X-Fide Creatiw, para puerta PCI 
Express. Concretamente, d modelo Tfeíium cuenta con certificación 
THX y soporte de ii arquitectura de atufa de Windows Vista. Tus juegos 
ük\ más rápteos ponpt áspone de 64 MB de memoria dedicada. En 
Windows Veta tentó amio 30 eor é soporta ¡fe OpenAL y d programa 
TUctemy" para te juegos DS30 y EA3LT a depone de u^auri&jta- 
res prepárate psra un s^marional efecto Juntarte*. 


Saiteit fyborg Keyboard • Tu ceniro de mando 

O 60 £ apio. O tniofiTwión: Saftdi * wwwsifíéLeiwii 


l Muy proreo lepra a tes lámete d 
yiijfBütecadotteCjf«FgsicSaádi 
disertado apeádmete pjíadsto¿- 
tar id miuma ¡te los juegas. Dispone 
áe 12 lectesprcfrarrafetes y un pind 
ikanmada sérsete d tacto para ton- 
dones cuno d contid d t inái r¡en. 



Creative inspiro T6I0D * ía caja de ios truenos 

p 79 í © Mis ¿rfcimícíón: Creative 6 e&eiin^cieatnrettm 


Avanzado Cfinitíte de ¿tirases 5Í cen ástíte ¡Jactes vis 
para los altavoces troníos, 5b ípe asegura ttfü oí^lente cafi- 
ífed de aidioaS fiar te reproducción ife te uredos agudos 
¡te te mes&s. i te que fey ^aan=í inos *icredssgrerf=s 
que sjenin atran^iKS grasas É * de trates. B 

onsí cenm¿ b¿ne ira peterés 4= SSW RMS, robras qce 
te trafiles y traseros dispoc^n de @W RWS por ss L 


Alternativas 


MSI K9Á2 Platinum 


© 119 € c Mas infornudón: MSI 
© wwwJitsi.eom.es 


La aiaruada ptaDfcrma Spster 
ntegra en eü pto base d 
rf**dAN079ÜFX. Soporta 
d AMD Rtenom de antro 
rúeteos i dspone de a^íro 
puertos PO Eipress p^a gráfi- 
cas «i modo CrossTireX 



A MD Pfienom üuad ion HQ9U5Q 
Black ídition 25 SHi 


© 197 € ©Más 
inf ormadóm AMD 
© wwwjFnfLeúffl 


O nueva Phenom con una 
velocidad de 2.5 GKi 4 nú- 
déos con »d>é L2 propia, 
caché U de 2Mb y una ges- 
tión de memoria avanzada. 



Sapphire Badeón HB 4850 



© 159 c © Más Información: Oub3D 
© W)TMC£fo^3dltf 


^jnrmcjLVi dé proü¿i.viafR Rxfc^Ji qüt 

dobtan te prestadores de ía artró^lare^bdor^ 
mlecndogia 
-feraScsr. 

Integra 512 MB ^ 
y soporta 
M CfüSsBm“. 



ASUSXonar OIX 71 

© 159 t © Más in formación: AS US 

© es-díuscom 


Innovación total en sonido 3D 
con m lecnologíá de DS3D 
GX. que permita qué 
todo da rujio de 
luegüs antiguos 
lundone ert mui 
Lea nal y en 3D. 


Beikin Nosíromo n57te SpeedPad 


© 65 € © Más informadón: Rorvef 


© wnrwjarenontcom 



fedado con 15 tedas totalmente 
pmorutetfite* perfies ó& 
jugador transfeñtites y almo- 
Kadilta reposa muóecss. 

B complánenlo ideal 
para tener control ab- 
soluto en te juegos. 


Logitech 2 Ümma 

© 299 € © Más infomredón; tugjtedi 
© wwMÜofitedLcorn 

O mejor sistema 
de altarles 2J 
con soredo 3D 
ritual gradas a 
La restáoonaria 
lecndogia 5fl5 
TruSuítound HD. 



A5U5 PGT Oeluxe 


© 350 € ápmi. © Más intormadóm ASÍS 
© Esjsus.com 


U pbea teseircás 
avanzada des rnomerto. 
prepárate para te 
rueves tofeiCa-^ al 
Cuenta attems can 6 
ranuras pare memorta 
D0R3 en tripte canal 



fnte/ Cors 2 Üuad 09450 

© 318 £ © Más iiformadórr Intd 
© wwwJnfd.com 


Nueva versión con rukiéú 
'TjbiteFiekr dd procesador 
de 4 núcleos de Intel que 
aumenta te memoria caché 
hasta te 12 MB y Optimiza 
el rendrmtafdD. Cada nü- 
deo fundara a 23 GHz. 



Sapphíre ñarfeoft HD 4B0 

© BQ € © Más iníormadón; Sapphire 
© www.sappbírel edi.com As 

Una tarjeta gráfica de gama 
medía pero con unas pres- 
taciones asombrosas para 
sacar un gran rendimienlo 
a los ¡usgos. Cuenta con 
512 MB, tecnología CrossFi^ 
roX y soporta DtredXlO.l 



Creative SoundBlaster 
X~F¡ Xireme Audio Notehook 



©79 C © Más información: Creative 
© es. eürppe.creaí iye.com 
Ura tarjeta EipressCard ideal 


para portátiles. Integra 
tal 


tecnología X-Fí con 


sonido 5.1 virtual por 
iuricutar^ y soporte 
ds! audio 30 de Vista, 


w 



lüg/íedt G9 Gaming Mouse 

© 87 € © Más información: Lngitedi 
© wmvJofíTedlcóm 

Un ratón láser knhateble en 
te juegos de sedón en 
primefa perajua con sus 
3200 ppp efe resotadón. 

Dispone út 5 botones, una 
rueda de gran precisión y 
pesas intercambiables. 



Sennheiser K J5Q Gaming Headsel 

© 139 € C Máa adcHmaooc: 

Sennhstaer © itww_sennb£5ísei:ccf7T 


Estos aurkutares 5ennhe¡ser combman 
una espectBcutar calidad de sonido 
estéreo con ta emfeciúe efe s^n-do 
emoíreíreite. Disponen de nicró- 
fono con rod^eden de .ruido v sobre { 
todo, son reámente cómodos para 
jupr durante horas. 
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¿Está al día tu PC? 


Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar 
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos 
clasificada en tres categorías. Todo bien claro, ¿no? ¿Cuál es la tuya? 


PC a la última 


Selección Micromanía 


Al día para jugar 


¿o más potente que puedes encontrar si quieres 
convertir tu PC en ia máquina definitiva. Para 
jugar a tope con ios videojuegos más exigentes. 


Aquí fe detallamos /os componentes que 
configuran el equipo por el que nosotros 
optaríamos. Esta es nuestra recomendación. 


La configuración básica para garantizar que ios 
fuegos fe funcionarán con un mínimo de fluidez 
g un más que aceptable nivel de detalle * 


© Placa base: 

Asas PT6 Deluxe fehipset Intel X58) 

Presupuesto 
350 € 

© Procesador: Core i? 965 Extreme Editíon 

LMOí 

© RAM: 12 GB DDR3 a 2 GHz (triple canal) 

U94 € 

© Tarjeta gráfica: 2x GeForce 280 GTX en SU 

L27Ü € 

© Tarjeta de sonido: Asus Xonar D2X 7*1 

159 € 

© Disco duro: 2 x Serial ATA/300 WD VdocrRaptof 

400 € 

© Unidad óptica' Regrabadora BluRay LG GGW-H20L 189 € 

© Monitor Samsung 305T 30 pulgadas 

1.400 € 

© Altavoces 7*1: Creative Gifinworks $750 

380 € 

© Teclado y ratón: Saitek Cyborg y ratón Logitech G9 170 € 

© TOTAL 

6,8I2€ 

© Periféricos extra: 


Thrustmaster Run&Drive Wireless 3 en 1 

30 € 

Conjunto CH Command Center 

600 € 

Logitech G25 Racing Wheel 

217 í 


© Placa base: Presupuesto 


EVGA n Forcé 730 i SL 270 € 


© Procesador: Intel Core 2 Dúo ES50G 3 GHz 

213 í 

G RAM: Kit Kingston Valué 2GB0DR2 667 

321 

© Tarjeta gráfica: EVGA GeForce GTX 280 

635 í 

© I de sonido: SB X-Fi Titán íum FataEyty Pro Series 120 1 

© Disco duro: SATA WD Caviar 320 GB 16MB caché 54 € 

© Unidad óptica: LG GGC-B20L Bto-ftev 

99€ 

© Monitor. Benq G2400W 

359 € 

© Altavoces: Creative Inspíre T6100 

59 € 

C Ratón v tedado: Safo* Cytw«R + A4tdi X7 750 

Ü0€ 

© TOTAL 

L953 € 

© Periféricos extra: 


Trust master Run&Prive Wireiess 3 en 1 

30 € 

Saitek X52 Pro 

1S0€ 

Thrustmaster RaflyGT Pro Cluth Edition 

99 € 


© Placa base: 

con chipsets AMD 770 o Intel P35 

Presupuesto 
59 € 

© Procesador Athlon 64 X2 5200+ o totd Core 2 E45ÜÜ 8fl€ 

© RAM: 2 GB de memoria DDR2 

30 € 

© Gráfica: 512 MB GeForee 8600 GT o Radeon HD 4650 &0 € 

© Tarieta de sonido: PCI con acele ración sonido 3D 20 € 

© Disco duro: 160 GB Seriaf/ATA 150 

39 € 

© Unidad óptica: regrabadwa DVD 

19 € 

© Monitor: TFT 19 pulgadas panorámico 

119€ 

© Altavoces: Conjunto 5.1 

35 € 

© Ratón y tedado: Labtec Ultra Fiat Wireless 

24 € 

© TOTAL 

514 € 

© Periféricos extra: 


Gamepad Logitech Run ib lepad 2 

29 e 

Thrustmaster T. Fligtrt Stick X 

24 € 

Volante y pedales Trust GM350ÜR 

29 € 


Recomendado Micromanía 


Alternativas 



Saitek X52 Pro* Para el vuelo más exigente 

O ISO € ¿ Más información: Saitek © www.cúfpDrate*pc.cofíJ 

Se trata de te Versión evolucionada X5 L En su vanarte "Pro 1 ' este con- 
¡unto de palanca de vuelo y mando acelerador en eorsíigu radón MOTAS 
iñade más realismo y funciones avemarias. En la base del acelerador, 
finta can una sofisticada pantalla muí t ¡función con ítuminadón* al 
igual que sus principales botones. Construido en meto! dfi alta 
resistencia con acabados en goma, ofrece una respuesta progre- 
siva a Iw mandos que destaca por su, extraordinario realismo. 



Twustmaster RunBDrive Wireless 3enl * Revolucionario 

C49C Í- Mis mfomadón: Herederas de Nostramo 
€ wwwhnosfjtiimacom 

Un gamepad revolucionaria porque dispone de un control de giro 
analógico y dos gatillos progresivos, de forma que podras controlar los 
fuegos de yetoádad También es perfecto para simula dores deportivos 
por te precisan de su D-Pad y tos dos palancas. Resulta muy cómodo 
de manejar gracias a $i¡ transmisiiSíi inalámtiíKa de 2.4 GHz y trans- 
mite efectos de vibración mediante Immerekm TbucíiSensa 


Thrvstmaster Rally OT ff Proüutch • Písale 

© IDO € © Más información: Herederas de Nostramo 
í; www.toíostiomacom 

Si eres un piloto capa; de apurar cada marcha aquí tienes el 
primer conjunto de voíaMé con 3 pedal» para Integrar control de 
embrague. Dispone de 5 ejes analógicos progresivos para que 
puedas controlar el embrague del cambio de machas, el (ra- 
no de mano con mayor tacto o realizar maniobras de punto- 
tocón. Además, tiene efectos Forcé fedback rmiy realistas. 


t 

H 

i 


flonO G240QW • Como en eí cine 


<; 279 € © Mis información: Benq €> www.benq.es 

Preparado para la alto ddintóóri Fuil NO, sste modelo tte 
24 pofpdas en formato lfi/10 panorámico afean» una 
resdudónde I90Dil2OD pfales. Su tiempo de respuesta 
es de 5ms. un valor ideal para que un los juegos no generen 
estolas. Su leciidogfa "Senseycf adapto la imagen a los 
juegos, películas, etc. Dispone de entradas KDMI y DVI 
c&mpatihtos con KDCP y sonido con toma de auocutores. 



CH Cummand íenter 


© 60 & € © Más infoj Corporal^ PC 
© wmr.cowQrafaptcúm/ttHekptMn) 



©Teto 93 263 4B 18 

Si tienes presupuesto no 
hay nada más realista que 
el cor^inlo de mandos 
de CH. que integra todo 
el conjunto de mandos y 
paneles de instrumentos. 



íhrustmasler T~fftght 5/icA X 
© 24 €© Más ¡rifo.: Herederos de 
Nqstrqmo © wwwJnfsUomacom 

Una palanca de vuelo que destila la ejtprien&a 
de Tbrustinastar en el sector porque dispone ^ 
de los controles más optonirados para todos 
tos géneros de la simulación de vuelo. Ra- 
bie, resistente y con gran precisión 
en todos los ejes de movimiento, 
acéferadón y gira 


lag/tecri fli///5fream 

© 39 € © Más Infamación; Logitech 
© www.íogifech.cofii , 

Un gamepad revoluciona- " m 
rio por incorporar un * .a' « 

sistema de ventilación f ^ 

para que lo puedas 
sujetar durante horas 
sin el menor atisbo de 
¿odoración. 



Sailek Cyborg fíumb/eFad 

© 39 € © Mis información: Saitek 
© www.saitek.cwn 

Un original gamepad pon^e permite 
intercambiar las posÉciorres de ' 
palanca analógica izquierda y 
el D-Pad funcionalidad roájü- 
ma y modo efe emulación del 
mando Xboi 3C0, ideal para 
los "Gamos lor Windows', 




íogifsch G25 fladng Wfreel 

© 189 C © Más Irríocmádón: Logitech 
© www.fpgffecff.dom 

Estamos ante un volante 
de insuperable calidad 
y precisión que además 
tiene un módulo con una 
caja de cambios auténtica 
con horquilla y engranaje 
de SHsvEfocidadéS. 


Saiíeíc fífiGO Forcé Feedback GT 


©84 CO MfcíntoJ 
Saitek © www.saifek.conj 

Un sólido conjunto de volan- 
te y pedales que desteca pw 
te precisión de sus electos 
de vibración con lecnatogla 
Immersion ToochSense y por 
el realismo que ofrecen unos 
pedales con anclaje superior 




Samsung 226SIV 

© 219£ © Más informadóre Samsung 
© www.safnsung.es 

Con sube mato pa- 
norámico de 2T, su 
tecnología MagicSpeed 
acelera el tiempo de 
respuesta a 2ms . Es 
una opdón ideal para 
juegos y admite DVI. 


A5U5 VW2225 

© 199 C 

© Más toformadón: ASUS 

© esasiitcom 

En formato panorámico, 
este 22" con un tiempo de 
respuesta de 2 ms resulto 
asequible. Destaca también 
por su elevado contraste y tos 
altavoces integrados. 
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* 5 > RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE 


t> 


■ 
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Consultorio Técnico 

Sí tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por 
dónde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontrarás la solución que estás buscando. 


TARJETAS GRAFICAS 


Problema 
con los Catalyst 

No hace mucho instalé en mi PC 
una nueva tarjeta Sapphtre HD 
4670 con 512 MB para poder 
poder aprovechar DirectX 10 
con Windows Vista. Casi todos 
los juegos van bien y puedo po- 
ner la configuración del detalle 
gráfico a tope» pero desde que 
me descargué los controlado- 
res Catalyst 8.11 estoy teniendo 
problemas con algunos juegos. 
Por ejemplo» con «STALKER 
Olear Sky» los gráficos se des- 
madran y el equipo se cuelga. 
¿Cómo instalo los drivers ante- 
riores? m león de la Fuente 



No te preocupes que en la página 
de AMD/ATI puedes encontrar 
ya el enlace desde donde po- 
drás descargarte un archivo que 
que soluciona este problema: 
game.amd»com>tis-efi/drivers_ 
cafa/ysf.aspx. De hecho, este 
archivo “hoffix" también solucio- 
na algunos problemas con otros 
juegos como con tFar Cry 2* y 
también incompatibilidades con 
los procesadores Intel Core ¡7 o 
placas con chipset Intel X58. 

DirectX 10.1 

Tengo una gráfica con Radeon 
HD 485Ó que es compatible con 
DirectX 10.1» pero no consigo 
que funcionen las demos de Mi- 
crosoft con esta versión. Ade- 
más, La utilidad de “DXDiag" 
me dice que tengo DirectX 10, 
¿Cómo puedo actualizar a esta 
versión? ■ Alvaro Svárei 



Tienes que instalar ‘Service 
Rack r para Windows Vista des- 
de ‘Windows Update'. Incluye 
la actualización DirectX 10.1 y 
los ‘horftxes* más importantes, 
como los necesarios para mejo- 
rar el rendimiento con gráficas 
en los modos SU y con juegos 
DirectX 10. 


SISTEMA OPERATIVO 


Monitorixar 
en Windows Vista 

He instalado algunos "gadgets" 
para Windows SideBar que in- 
dican la velocidad de la CPU» 
la carga de la memoria y simi- 
lares, pero me gustaría saber 
s¡ existe alguno con datos más 
interesantes de ver durante la 
ejecución de los juegos tales 
como las temperaturas del pro* 
cesador gráfico, velocidad de 
los ventiladores, uso de cada 
núcleo» etc. m Cartas de Marca 




Existen diversos programas que 
utilizan la funcionalidad de Win- 
dows SideBar para ofrecer una 
completa monitonsidón. Uno de 
nuestros preferidos es “Lavalys 
Everest Ultímate Edítion", que en 
su versión 4,50 ya dispone de una 
completa barra de información 
que se ejecuta en el espacio de 
Windows SideBar. ofreciendo una 
cantidad de datos impresionante. 
(Domo temperaturas de cada com- 
ponente. carga de cada núdeo de 
la CPU. memoria gráfica dispo- 
nible y prácticamente iodos los 
valares de utilidad para vigilar el 
r endimiefito de tu PC al detalle. 

/Me doy por a visado! 

Estoy cansado de la cantidad 
de ventanas de aviso que salen 
en Windows Vista cada vez que 
trato de hacer algo. Navegando 
por el escritorio no me moleste 
demasiado, pero cuando estoy 


en algunos juegos, los avisos 
me echan al escritorio y hasta 
provocan que el juego se blo- 
quee ¿Cómo puedo desactivar- 
los? ■ iíife m h trox 



Se trata del control de cuentas 
de usuario (UAC), unas de las 
características de seguridad de 
Windows Vísta más criticadas 
por la imposibilidad de configu- 
rar el nivel de estes alertas. Para 
desactivarlo ve a inicio, panel 
de control, cuentas de usuario, 
activar o desactivar el cont rol de 
cuantas de usuario y desmarca 
la casilla usar ef control de cuen- 
tas de usuario UAC para ayudar 
a protege el equipo, 

¿Imposibles 64 bits? 

Mi ordenador tiene un proce* 
sador Core 2 E82QÜ con 4 GB 
de memoria RAM y una gráfica 
GeForce 8800 GX2 con Win- 


dows Vista en su versión de 64 
bits como sistema operativo» 
Va he instalado varios juegos y 
todos funcionan de maravilla 
con la excepción de «Crysis», 
que siempre se queda atascado 
durante la fase de carga, con la 
imagen del paracaidista. ¿Qué 
puedo hacer para que funcione? 
m Antonio Hernández 



No es un problema de Windows 
Vista 64 bits. Si has actualizado 
el juego con el parche 1.2, tie- 
nes que entrar en el menú de 
configuración de «Crysisi para 
activar la ejecución de la versión 
‘DirectX 10" y ‘64 bits'. Esto 
es debido a que, por defecto, 
el acceso del escritorio y en el 
explorador de juegos inician la 
versión DirectX9 r lo que puede 
ocasionar estos problemas en 
las gráficas que ofrecen soporte 
para DirectX 10, 


COMPONENTES 


Disco duro decelerad) 

Tengo un PC Pentium 4 3 
0Hz con 2 GB de RAM y 
disco duro SATA de 250 * 
con 8 MB de caché» He migra 
desde Windows XP a Windo 
Vista y he notado un desee* 
en el rendimiento general, p- 
sobre todo en los accesos 
disco duro. He desfragmente 
la unidad varias veces, pera 
problema persiste y algur 
niveles de «Crysis Warhead; 
aFallout 3» tardan una éter 
dad en cargarse, a Adrián Vio 



Lo cierto es que ambos juegos 
toman su tiempo para carga' 
gspntescos niveles. Por lo dem 
puedes mejorar el rendimiento 
disco duro habilitando la caí 
de escritura, que por defecto e 
desactivada. Para ello ve al a- li 



JkÉÉÉMÉÉÉAÉÉÉÉMÉÉÉritf 


^ ) La pregunta del mes 


¿Overclocking para principiantes? 


Acabo de instalar un nuevo procesador Phenom» que es lo 
más potente que mi placa base admite, y la verdad es que 
he notado un rendimiento mucho mejor que con mi antiguo 
Athlon 64. Pero el caso es que me ha dicho un amigo que 
puedo sacarle más partido al procesador y a la memoria con 
un software nuevo de AMD que está diseñado para hacer 
,, ove^c^ocking ,, sin jugártela. ¿Qué podéis decirme? ¿Sabéis 
de qué se trate? Si es muy complicado usarte preferiría no 
meterme, que tampoco soy un experto. ■ Daniel 'TragMarT 


B software al que suponemos que se refiere tu amigo es la aplicación AMD Qverdwe y realmente nc 
esdifit / -¿arto. Puedes descargártelo desífeitoiñitoadLaf^ 

Hay que tener en cuente que este software está en inglés, pero sólo tienes que saber en qué con- 
sisten unas cuantas opciones y tener daros ciertos conceptos para ir probando. Como te permití 
volver 3 la conftgu radón original, en realidad soto tienes que estar pendiente de te temperatura 
del procesador, de! ’endirr ento y de te estabilidad del sistema. Ademas, sirve para cualquier ot ■: 
modelo reciente de procesador de AMD que no sea Phenom. 
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ruatau'üf <Juda sota4 ‘i P t^ n una caf 


SÍl! Bwa - 


¿Funciona en mi PC? 


rador de dispositivos, accede 
dentifodor del disco duro y 
ra en propiedades. Activa las 
illas de 'habilitar caché de 
rilura en el disco' y "habilitar 
rJimíento avanzado" . 


.ACAS BASE 


áfica integrada 

gustarla comprar un PC 
mómíco y había pensado en 
modelo con placa base que 
/ara el procesador gráfico ¡ri- 
fado. Pero como en el futuro 
gustaría aumentar sus pres- 
iones gráficas, me gustaría 
>er si luego puedo tener pro- 
mas al Instalar una gráfica 
I Express, Si no es así ¿que 
délo de placa base me reco- 
rdáis? ■ Juan Antonio López 


NIDO 


I MI Audio 

conectado mi equipo a la 
ivísión mediante la entrada 
Sftl La imagen se ve perfec- 
pero no obtengo sonido por 
altavoces y creo que por el 
le HDMÍ de la tarjeta gráfica 
ibién discurre ei audio, ¿no? 
placa base dispone de un 
» de sonido de Realtek 7.1 y 
njeta gráfica es una Club3D 
leen 4830 ¿Cuál es el pro- 
na? Según el manual, todo 
ería ir bien, m Jorge Benítez 


No se trata de! regreso del Príncipe de Persía, sino de iodo un 
renacer del personaje y de su mundo de fantasía. Tal cambio requiere 
un soporte de hardware considerable. No saltará ni correrá este príncipe 
si no tienes un procesador de doble núcleo, 1 GB de RAM y una taqeta 
gráfica medk Sin embargo, la espectacularidad de su imaginería auge 
un equipo avanzado para lucir en todo su esplendor. CPU de doble 
núcleo a GHz, 2 GB de RAM y una gráfica de gama alta, como las 
GeForce 8800, al menos, o las Radeon de series 3800 y 4800. Y no te 
vendrá mal tampoco un gpmepad para agilizar al Príncipe, 


El Saítek X52 Pro ofrece una 
respuesta más realista, añade 
funciones avanzadas para los 
simuladores actuales y una la 
pantalla muitífundún respecto 
al modelo anterior, Saitek X52 
original que es 50 € más barato. 
Aunque si vas a por el máximo 
realismo, debes considerar el 
MOTAS Cougar, que cuesta 199 
€, En lo referente a la construc- 
ción y los materiales, el último es 
el no va más, aunque no tiene las 
utilidades de software y !a ampli- 
tud de funciones del X52 Pro, 


Sí, hay toda una gama de varios 
fabricantes que van desde sim- 
ples soportes hasta asientos que 
imitan los de un coche de compe- 
tición. Para lo que buscas, tal ve te 
interesen las plataformas Speed- 
Black, 89,95 €. Las tienes en va- 
rios colorasen mvw,4fr^s.com 


interesa una placa base que 
ñuta las nuevas tecnologías 
tbrid SLT y "GeForceBoosr, 
nVidia. Con ellas puedes cont- 
ar en modo SU y la potencia 
la futura gráfica PCI Express 
; instales con el rendimiento 
procesador gráfico integrado 
la placa base. Puedes con sul- 
la lista completa de modelos 
chipsets de nVidia y las tar- 
is gráficas compatibles e la 
) e$.nvidia.com 


Los mejores juegos tienen casi siempre requisitos elevados 
o un tanto especiales. Aquí te detallamos qué te va a hacer 
falta para disfrutar de Jos mejores juegos que hemos 
amíiiado este mes, y te recomendamos Jos dispositivos 
con Jos que sacarías el máximo partido. 


Un ratón para jugar 

Estoy pensando en adquirir un 
ratón diseñado para jugar y me 
llama la atención un ratón de 
Microsoft que no sé qué modelo 
es, pero sé que es nuevo, ¿Me lo 
recomendáis? ¿Son fiables los 
inalámbricos? b Mariano Saéx 


4 Un puesto de 
conducción para 
instalar tu conjunto 
de volante y pedales. 


/MPfflJi/MtmrAs ni 

► Con la tercera entrega de «Givitas», Haemímont Games mantiene 
su empeño de mostrar Roma en toda su grandeza sin hacer que 
arda tu PC. Los requisitos de hardware son bastante asequibles. 
Necesitas un Pentium 4 o una 
CPU equivalente, y aunque los 
requisitos mencionan 1 GB de 
RAM, para manejar la capital 
del imperio no sobran los 2 GB. 

La gráfica, que sea de 
medía, Radeon 9600 o una 
GeForce 6600, Y. para controlar 
3 tus súbditos, cuenta con un 
ratón preciso y cómodo. 


Los problemas de los inalámbri- 
cos con las baterías o las pérdidas 
de señal están superados en los 
últimos modelos, El modelo al 
que te refieres es, probablemente, 
el nuevo XS, pero aún no está a la 
venta. Saldrá pronto dentro de la 
línea de periféricos para juegos 
SsdeWínder de Microsoft Contará 
con un sensor láser, pesas inter- 
cambiables y es inalámbrico. Su 
precio no se conoce todavía,., pero 
rondará seguramente los 100 €. 

Volante y carrocería 

Tengo un fenomenal conjunto 
de votante y pedales, Rally GT 
Forcé, pero como la mesa de mi 
escritorio es muy pequeña, es- 
taba buscando una de esas pía- 
taformas para instalar el volante 
y los pedales que he visto solo 
en algunas ferias y en Internet 
¿Se pueden comprar? ¿Son muy 
caras? m Jorge Pedraz 


WORLD OF WARCRAFT. WRATH OF THE LICH KING 

* La nueva expansión de «World oj Warcrafl» introduce una 
tecnología actualizada en su nuevo continente, con un mayor nivel de 
calidad gráfica. Psm íes requisitos de «Wrath of trie Lich Kings siguen 
mostrándose al alcance de 
casi cualquier PC actual. Una 
CPU de 1,6 GHz aseguran su 
fluidez, pero conviene contar 
con 1 GB de RAM al menos y 
tener e! sistema operativo. Vísta 
o XP, actualizado Service Pack 
correspondiente. Si hay algo 
fundamental, es contar con una 
conexión efe banda ancha, 

su 


Los escenarios de «Fallout 3» -tras una hecatombe nuclear- son 
desoladores y ruinosos, pero la recreación es espectacular y está 
repleta de detalles sorprendentes. B juego, sin embargo, no requiere un 

gran equipo para mostrar todo — ■■ 

esto. Aunque va mejor con un IH 

procesador de doble núcleo, se 

fas apaña con un Pentium 4 o ^ j ™ ™ " “ iff 

Athlon equivalente de 2 GHz, m- 

Sí conviene disponer de 2 GB ' j? JF 

de RAM para que Ea acción no 
sufra ralentizaciones, El sonido 
multvcanal 7,1 también le va de X. ; 
ma ravilla a afMout 3». ^ ~ / 


Tienes que entrar en panel de 
control de Windows Vista, hacer 
dic sobre “administrador de so- 
nido Realtek Audio HD", entrar 
en la pestaña 'HDMI Outpur y 
seleccionar “establecer como 
dispositivo predeterminado'. 
Recuerda que tendrás que co- 
nectar internamente el cable de 
audio al conectar de entrada de 
audio de la Radeon HD 4830 tal 
y como se explica en el manual 
de la tarjeta gráfica. 


PERIFÉRICOS 


ios mandos de mi caz a 

Me gustaría crear una cabina 
virtual y, desde luego, me ha* 
ría falta una palanca de vuelo 
un mando acelerador realistas. 
Casi me había decidido por el 
Saitek 52 Pro, que cuesta 190 €, 
¿Merece la pena? ¿Y qué me 
decís del HOTAS Cougar de 
Thrustmaster? u Lorenzo Puente 
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COMO SERA-. 


O MUC ENTERTAINMENK ESTRATEGIA £ 200$ 


O VUELVE A LA PRIMERA LÍNEA de la Segunda Guerra 
Mundial y disfruta de una apasionante combinación 
de estrategia, láctica y acción. 

9 HABRÁ UN MONTÓN DE NOVEDADES con respecto 
ai juego original, entre ellas un sistema de gestión de 
rec ursos simplificado y un nuevo control directo sobre 
los vehículos a través del ratón. 


O CONTROLARÁS MENOS UNIDADES, pero tendrás más 


opciones a tu alcance para manejarlas, mejorando 
incluso sus habilidades a través de la experiencia. 


incluso sus habilidades a través de la experiencia, 

2 INCLUIRÁ TRES NUEVAS CAMPAÑAS individuales, así 
como algunos modos muttijugador de los que no se han 
revelado apenas datos. 


1 1 : i 


*•' Coge un puñado de hombres y llévalos 
*"■ * a la victoria, librando los combates mái 
intensos de la Segunda Guerra Mundia 


¡Vuelve la mejor estrategia! 


tOMPANY OF HEROE 


TALES OF VALOR 

Claro v ganar la guerra cuando estás al mando de quince batallones de infantería es fácil pero, ¿qué 
harías si sólo contaras con otros tres camaradas y un tanque? ¿No lo sabes? ¡ Pronto lo averiguarás! 











A ilA GUERRA SíüUE ¿Pensabas que todo había acabado? ¡Pues «tas ido, diavafi Ursa fez más terefrás tp* taiar 
al frote de la Segunda Guerra ftfcmdtal y ponerte ¡d mando de un pelotón de soldados psra falsarios a La vidoria. 


A ¿HAS VISTO QUE 'CARRO" TENGO? Una de tas novedades más destacadas será la inclusión de un montón de 
nuevos vehículos, entre eBos muchos de los lauques usados por las fuerzas de ambos bandos. 


2 UNA AMBlENTACtÓN DE PalCULA 
iaks oí telón usará el mismo motor 
mai que se usó en el juego original 
es* al tiempo transcurrido, sigue re- 
dando ígu3l de espectacular, 

U CUESTIÓN DI PiSESO, Una vez 
rás, igualmente. lodos los elementos 
eí juego -escenarios, unidades, armas, 
£ícuías~- contarán con un asombroso 
ve! de detalle y un enorme realismo. 


ION T ODO IUJO 
JE DETAILES 




► HA GUERRA, MAS DE CERCA QUE 

NUNCA! Ib serie «Campany ofHeroes» 
dará un cambio de rumbo potenciando 
ei aspecto táctico y añadiendo indvso 
elementos propios de la acción, m 


JS 





m MÁS VEHÍCULOS, MÁS PODEROSOS, Una de las novedades del 
juego será la inclusión de una gían cantidad de vehículos, especialmen- 
te tanques que, por supuesto, podrán ser pilotados por tus hombres. 

Ó APUNTA CON CUIDADO, Esta novedad se complementará con la 
posibilidad de usar el ratón para controlar directamente Tos cartones de 
tus tanques y asi apuntar y disparar ^ mano', como si de un juega de 
aodón se tratara. La emociones fuertes, ciara están garantizadas. 


► iUN PUÑADO DE VAUENTES! 

B numero de unidades bajo tu 
mando será mucho menor que en 
anteriores entrega* lo que te 
permitirá centrarte mas en su 
control individuaL m 


►► novedad afectará a (agestión sus capacidades e incluso las de 
de recursos, que dejará de usar un los vehículos que tripulen, 
sistema de zonas de control para 
sentidamente, recompensarte con 
combustible y munición en fundón 
de los enemigos que abatas. 

A cambio, tu control sohre las 
unidades será mucho mayor. 

Como siempre, podrán equipar 
y utilizar las armas y el equipo 
arrebatado a tos enemigos caído* 
pero ahora, además, las podrás 
mejorar de manera individual de 
una misión a otra a través de la 
experiencia adquirida en comba- 
te, desarrollando nuevas habili- 
dades especiales que aumenten 


A cambio, donde parece qui 
habrá demasiadas novedades 
fondo será en el murtifugadoi. 
que aparte de introducir aigu 
modos de juego nuevos, de 
que Relíe no ha querido fací! 
ninguna información, el sist< 
de juego online permanecerá 
sicamente intacto. 

En cualquier caso, con m 
dades o sin ella* to que par 
claro es que «Tales of Valor» 
un juego que ningún afición 
a la estrategia debería perdí 
de vista. Nosotros, desde luí 
no le vamos a quitar el oj< 
encima, ¿y tú? ■ IRV. 


ESTRATEGIA Y ACCIÓN 

Otra novedad de importancia sera 
que esta expansión introducirá la 
posibilidad, optativa, de controlar 
los añones de los tanques usando 
et ratón para apuntar y disparar, 
como en un juego de acción, va- 
mos. Con todos estos cambios 
parece claro que el modo indivi- 
dual de «Tales of Valor» ofrecerá 
un desafío mucho más táctico 
que el del origina], con un ritmo 
que promete ser más intenso y 
adjetivo que nunca. 
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A [LA GUERRA DESDE TODOS LOS FRENTES! U juego incluiré tres nuevas campañas individuales que te 
penralirin ponerte attemat ¡vamení e ai frente de lodos los bandos en conflicto. 


A iCULDAOO QUE ME OAS A Mí! Una de las novedades dd juego será la posibilidad de apuntar y disparar desde un 
tanque de manera manual usando d catón, asi que afína tu puntería si no quieres acabar hecho centras 
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Incluirá tres nuevas campañas 
ambientadas en el frente europeo 
durante la Segunda Guerra Mundial 
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(5) TODOS LOS MESES EN MICROMANlA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEM 


Índice 


► luego completo 


más juego a tu PC! 


• Faces trf War 

► Demos jugabies 

• Comrnand & Conquer 
Red Alerta 

•Moto GP 08 

• A Vampira Story 

• FIFA Manager 09 

• Dynasty Warriors 6 

• Madapscar 2 

• Gravity 

► Preview 

■ Grand The tí Auto IV 

► Artimtízactofttf 

• King s Bourtty 
The Legrad vU 

• Sport vlC3 

• ConHmrafACofK|iíer 
Retí Atert 3 V.LÜ4 

• test Empires: Inmortal 
vXOLZO 

• Moto GP 08 Patcíi 

• FTFA 09 Patch 2 

9 Fallout 3 vÍO.0,15 

• Football Manager 2009 
v.9.1.0 

► fií/is 

• UnreaJ Tournarrvent III 

■ DirectX 9.0c 

• Forcé Wa re 177,41 
GeForce 200 Sarjes 
(XP y Vista 32 bits) 

• ForceWara 17519 
GeForce 9 Series 
(XP y Vista 32 bits) 

• ForceWare 175.19 
GeForce 6 / 7/3 Series 
(XP y Vista 32 bits) 

• Catalyst 3J Radeon X/HO 
Series (XP y Vista 32 bits) 

La aplicación interactiva del DVD 
está dotada de un sistema qué tan- 
ta tí menú autwtiátkameítíe tras 
introducir d OVO-ROM en tí tactor 
du ord^iadoc I 

tí programa que te tatoese y putea 
sobre tiopddnlHSTMJUl 

Mkronanü garantiza que d DVD 
que regata junto con ta revista ha 
sdú somtíkta a fc nta& 
ves contratas de testen y »ñrara 
por parte de ta empreadupicador 
ra dd DVD contratada a tal efecto. 

Los derechos sobre któ contení* 
dos incluidos en tí DVD pertenecen 
i sus rcipectrvcs autora y WjctC'- 
iMOta pubfica tsajo sj autartasdón 
expresa tas programas que dístn- 
huye en ai OVIL 
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¿Ya has llegado al final de este número? No te preocupes, que aún queda diversión. 
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle más juego a fu PC. Demos 
¡ugables, vídeos especiales, actualizaciones y un juego completo original. ¡¡Disfrútali 


Juego completo 


Faces of War 

© Género: Acdñn/Esteategta © Compaña Best Ntay /Ubisoft 
© Idioma: Castellano © Exacta: 2 GB 



Y a puedes disfrutar de la me- 
jor estrategia en tiempo real 
combinada con grandes dosis 
de acción dentro de un título am- 
bientado en ei marco de la Segunda . 
Guerra Mundial donde podrás revivir j 
épicas batallas con tu ejército, Á fisB 
manes. Rusos y Amer-canos esperan'! 
agazapados la orden que les lleve a 
la victoria con los menores daños 1 
posibles. Vive la perspectiva de una 1 
batalla en la que podrás manejar to*. ] 
dos y cada uno de ios componentes 1 
que intervienen en ella para preparar 
la mejor táctica antes de lanzar tu j 
ataque: artilleros, francotiradores, 
expertos en demoliciones, médicos, 
soldados de asalto... Ies la guerra! 



©J 


Lo que hay que tener 


© SO: Windows 2000/XP/Vista © CPU: Pentium 4 2 GNz 


© RAM: 512 MB © HD: 3 GB © Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible 
Direct3D con &4 MB © Tarjeta de sonktat 16 bit © DirectX 9,0c 


Confro/es básteos: 

© Ratón: Todos los controles disponibles. 







LAS CARÁTULAS ORIGINALES OB LA COLECCIÓN 


¡Completa tu colección con les carátulas originales! Si prefieres 
tos DVD* de Micromama con la carátula original del juego, solo 
aacaria de ta funda g darle la vuelta. ¡Mis fácil imposible! 


Si tienes cualquier 
. problema con ios 
kV= programas incluidos 
,*en el DVD, puedes 
* contactar con nuestro 
¿Servicio de Asistencia 
Técnica (SAT) por 
correo electrónico: 


R-satmicromania*micror 











idagascar 2 

nivel completo 

ínea Acoco SCsnpj u c Papaya S ludios 
strsiGvr Atíívskxi 
n3,s£f¡s. Ta depárame 

Castefhno OEspj- : 799 MS 

s visto ya la película de “Madagascar 
Si es así seguro que ardes en deseos 
neíeríe en é pellejo de sus protago- 
is para vivir en primera persona sus 
antes aventuras. X si no la has visto, 
a tienes la oportunidad de descular 
Cüe está arrasando en la taquilla de 
fio mundo, viviendo la acción más 
áá momento, en tu PC. En la cierno 
íc ofreceros en eJ DVD podrás jupr 
n: ieí tíeJ juego completo, en el que te 
irás en la pref de Álex, el león, uno de 
antagonistas de ta película. 


Lo que hay que tener 


©SO: Windows XfyVtsia 
©CPU: Pentium 4 U GHl 
C RAM: 512 MB 
©HD: 950 MB 
ObrifLa gráfica: 
Aceleradora 30 
compjtibte DirKtSO con 
128 MB 

©Tárjela de sonido: 1$ bd 
©DúrctX 9 , 0 c 


Controles básicos: 

OW/S^MoñniefitD 
©Ratóft Vistas 
©Botón iiq: Rugú 
©Bolón deha.; Golpear 


CrandTfieñ4üfo/V 

¡Bienvenido a Liberty City f 

©Générc Acción ©Compaq : Rock&tar North/Rodc&tar QD&r&uMor: 
TakeZ ©Luizaníentu: Diciembre 200B & um.iT Inglés 

Aunque no ta encontremos en los mapamundi de verdad, lo cierto 
es que Liberty City es actualmente una de las ciudades más lamo* 
sas del universo... al menos en lo que a juegos para PC se refiere, 
y es que el reciente lanzamiento de ttGTA IV» se produce en PC 
cuando todavía colea el éxito cosechado en su anterior apa- 
rición en diferentes consolas. Níko Bsllic será el encabado 
a partir da este momento de mostramos un punto de vista 
de esta ciudad, diferente a lo visto hasta el momento. Su 
consipa es clara, vivir la vida al límite y comprobar que ^ 
aquello del sueño americano es cierto, incluso si eres un 
mafioso de primera. Si creías que no había nada que 
pudiera superar a Los Soprano, échale un vistazo, ^ 
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Id que hay que tener 


W 


© SO: Windows XP/Vista © CPU: Pentium 4L7 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 485 MB 
©Tarjeta gráfica: Aceleradora 3D compatible Direet3D con 128 MB 
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c 

Controles básicas: 

© Ratón: Todos los controles disponibles. 


Si eres un aficionada a los juegos con sa- 
bor japonés, tienes a! alcance de tu mano 
la oportunidad perfecta para probar tino 
de los de más reciente aparición para tu 
PC. En esta demo de «Dynasty Warriors 
6» podrás jugar durante 90 minutos 
en la modalidad de juego libre. Durante 
este tiempo tendrás oportunidad de pro- 
bar el sistema de combos que utiliza el 
juego, asi como el denominado sistema 
IRenbu'. que se ha desarrollado específi- 
camente para esta nueva entrega de 
la popular serie de acción. 


Controles básicos: 

© W/S/A/D; Mnvimtéirtü 

©J:Goipear 

©M: Saltar 


©Genere: Acción ©Compañía; KOEl 
© DtsinbukSo t Virgin Ptay 
©Unzamknto: Ya disponible 
©liorna: Inglés © Espacio: 320 MB 




Dynasty Warriors 6 

90 minutos en modo libre 


e SO: Windows XP/Visb 
©CPU: Pentium 4 2 Gta 
©RAM: 512 MB 
© HD: 385 MB 
© Tarjéis gráfica: 
Aceleradora 3D 
compatible DirectSÜ con 
128 MB 

©Tarjeta de sonido: 16 bit 
©DirectX 9 lQ 


K O 



© SO: Windows XP/Yista © CPU: Pentium 4 2.6 OKi © RAM: 1 GB © HD: 05 GB 
©Tárjete gráfica: Aceleradora 3D compatible DirecOD con 123 MB 
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c 

Controles básicos : 

© Ratón: Todos los controles disponibles. 
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Gravity 

Tutoriai y cinco niveles 

©Gér : Habilidad ©Compartí; Deep Süver 

© Distribuidor Proein 
©UnzantíentD: Va disponte 
©Idkwro: Castellano ©Fosado: 50 MB 

Los puzles de todo tipa siempre han sido 
uno de ios tipos de pego más populares 
en PC y en todo tipo de plataformas. 
Ahora, con la aparición de aGravity». los 
puzles se hacen más divertidos aún... iy 
surrealistas: En la demo que incluimos en 
el DVD podrás encontrar un completo tu- 
tona!, que te guiará per las posibilidades 
del juego, contándote los pasos a dar para 
la resolución de tos distintos puzles que 
incluye. Pero además del tutoría! podrás 
enfrentarte a los cinco primeras niveles 
de juego y superar sus desafíos. 


Lo que hay que tem 


©SO: Windows XP/Vista 
©CPU: Pentium III i fita 
©RAM: 512 MB 
©HD: 63 MB 
© Tárjete gráfica: 
Acelerada 30 
eampaíibte CHrectlQt 
128 MB 

©Tarjeta de sonido: 16b 
©DirectX 9Jk 


Controles básicos : 
© Ratón: Todos los con tr 
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Unreal Tournament ¡II 

Mapa multijugador 


©Genera; Acción ©Coinpafig EpicGames 
©Distribuidor; Midway ©Idioma Inglés 
©Espaci 36 MB 


La acción itiulüiügador de «Unreal 
Tournament lito sigue siendo de ío 
más logrado en ei género, en 
PC. en sus distintas modalida- S 
des. Y por ello la comunidad de 
usuarios sigue creando nuevo 
conteñido como eJ que incluimos 
este mes en ei DVD. un ¡nuevo 
mapa multijugador desarrollado 
para el modo de juego online 
que destaca por desarrollarse en 
un ambiente muy natural. Cuenta 
además con diferentes tipos de 
armas y zonas de combate distintas 
de las incluidos en d juego original así 
que supondrá un nuevo reto con ei que tú 
y tus amigos podréis medir fuerzas. 


¡J rívers para tarjetas gráficas Nvidia y ATI 


je Forcé 200 Series 
XP y Vista 32 bits) 
: BtteWare 177.41 

3 ConíroEad&rÉS ai día. La áp Il- 
ación incluye un selector para 
tue elijas tu Sistema Operativo 
t instales los últimos drivers 
iara tu tarjeta. 


GeFarce 6 / 7 /B /9 

IXP y Vísta 12 bits/ 
FomWare 17Í19 

O Controladores al día. La apli- 
cación incluye un selector para 
las tarjetas Señoree series 6, 7, 
8 y 9, Sólo tienes que elegir tu 
Sistema Operativo. 


fladeoii X/HD Series 

(XP y Vista 12 bits/ 

Catalyst 8J 

O Con tro tedero al día. Con el 

selector puedes escoger entre 
tos distintos modelos de tarje 
ta y el Sistema Operativo para 
que el que deseas instalan 



© SO: Windows XP/Vísta © CPU: Pentium 4 2 GHz © RAM: 1 ÜB © HD: 385 MB 
© Tarjeta gráfica: Aceleradora 30 compatible Dired3D con 256 MB 
© Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9tfk 


Controles básicos: 

© kft Acelerar/ Frenar © Cursores: Dirección 


¿ Una carrera rápida 

i*; ■ ■ 

NA ©Otero: Velocidad ©Compañía: Capcom 

I' i' /í\irvr.^»_rí,..t4*i_ ñ jCii . 


Pi¡ © Distribuidor: Proeín Games © Lanzamiento; 

Ya disponible ©Idioma, de ta demo: Castellano 

u ©Espado: 557 MB 


La velocidad ex t rema de competición sobre dos 
ruedas esiá más viva que nunca en tu PC con 

[ la dentó de tMolo GP 08». La nueva entrega 
de de una de las s erres más veteranas en el 
, mundo de la velocidad regresa plagada de no- 
vedades y más espectacular que nunca, tanto 
en su apartado gráfico como en la simulación. 
* más real que en ningún ot ro juego. Para que va- 

yas probando tú mismo las virtudes de “Moto 
fi GP 08 ‘ te presentamos una demo en la que 
4 , podrás competir en una carrera rápida a una 
u vuelta, escogiendo entre dos pilotos oficiales 
*. del equipo Repsol Honda: Dani Pedrosa y Nicky 
Hay den Además del piloto que quieras encar- 
* nar* seleccionarás ei tipo de pilotaje (arcada, 
T avanzado o simulación), para correr en la carre- 
' , ra que tendrá Jugar en el circuito de Mugeílo. 
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Actualizaciones 


► Xíng « Bourtty 

The iegertd 

Se han solucionado Jos pro- 
blemas detectados ton tar- 
jetas gráficas de La serie FX 
de GeFórce. Se han realizado 
algunos otros cambios que 
afectan a Ja jugabilídad. 

► Spore 

Soluciona el error al pulsar 
ta teda ESC al entrar en la 
Gala lia. Igualmente solu- 
ciona ei error del creador 
de fondos y del sistema de 
actualización de los logros 
en ei servidor y el juego a la 
vez. Además de todos estos 
cambios, esta actualización 
añade 24 nuevas partes 
(huesos, pinchos, garres) 
para crear nuevas criaturas. 

► CommanóSConquer 

Red álert 3 

Proporciona dos nuevas 
herramientas. Herramienta 
de Desautorización DRM 
(permite a los usuarios 
desautorizar los orde- 
nadores que habían sido 
autenticados, de forma que 
ahora podrán jugar en un 
número ilimitado de PCs) y 
Worjdbuiider (herramienta 
para crear mapas). Además 
soluciona algunos otros bugs. 

► Lost Empirtt 

¡inmortal 

Actualización a Ja versión 
L0.7.0. Soluciona algunos 
cuelgues inesperados, 

► MüfflfiP 08 

Soluciona el problema 
detectado al instalar el juego 
en un directorio diferente al 
marcado por defecto. 

► F/MÜS 

Se han corregido Jos niveles 
de dificultad en determina- 
dos momentos. Igualmente 
se han solventado algunos 
problemas de resultados en 
el modo online. 

► Faííout 3 

Soluciona ios problemas 
detectados ai salir del juego 
asi como al pulsar la com- 
binación de teclas AJt+Tab. 

A partir de ahora además el 
juego se rein ¡ciará conecta- 
mente tras la instalación de 
actuaiizaoones. 

► Foothall 

Manager 20QS 

Se han solucionado los 
problemas detectados con 
las tarjetas gráficas basadas 
en el chípset Intel 950 GMA. 
También se han solventado 
algunos problemas en las 
animaciones 3D del golpeo 
de batán y algunos otros pro- 
blemas de jugainJidad 
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Y en nuestro OVO 


Juego Completo 
Original para PC 

¡Es la aventura de tu vida! 


< Ayuda A Be 
Castilla a desvelar sus 
visiones y descubre 
un fascinante imindo 
plagado de misterios. 

< Disfruta de te 
mejor aventura de tos 
úiténos tiempos, con 
un guión en plosiva y 
una jügaMIidad total. 


V además, las mejores demos jugables del mes, previews, extras, 
especiales, actualizaciones y mucho más. ¡No te lo puedes perder! 

Vía ias. contsrnci » de esti págra pv&s&i cambar en tabón ó* (a aztHliáaa 


¡TRAS TU 
LONGEí 
JQ ® UST 
La avest i 
CQ\HSl 




SUSCRÍBETE A 

1 revistas* 12 juegos por 43, 10€ * 





;ifinactones altavoz: 

Brío unidad altavoz: 40 mm* 
Sensibilidad: !2ft*4dB. 

ImpHmk¡l! 0 y 

Potencia rn;L\ima dcSlrada; 100 mW 


Especificaciones Micrófono: 

- Omnidiiecc tonal , 

- Impedancia: 2 2 KQ, 

- Frecuencia: 100 Hz - 10 KHz. 

- Sensitividad: -54 ± 3 dB. 


Otras especificaciones: 

- Longitud de! cable: 250 ± \ 0 cm 


Frecuencia de respuesta: 20 Hz - 20 KHz. - Dimensiones: 6x5 mm, 


*+5€ de gastos de cavío 


Liama ahora por TELEFONO S E-MAIL Q INTERNET 

902 540 ??? suscripcion@axelspringer.es www.suscripciones-micromania.com 

0ekms»v«>rcsde9a 13hydi ISa IBh. 

Hm «te «ana Jdn y Agese * ÍXli • IHOh. 

Y si te has perdido algún número de tu revista favorita consíguelo entrando en www.axelspringer.es/atnasados 

LUHJta«Ép (to l i nonnafoy Nñ¡|a* wgente en materia de de Protecocxi de Dattc Per sonases le wdormamjs que tus deas fxffsnufcs turma* an parte de un tetara tuyo responsable es Aid Spmget tsparu. S k cuyo te mhrtol 
?ponar tu masenem Pata ¿yacer lus derechas de acceso re rtrt cari ón cam^Mpteiyopa®aonítetamdm(ytapw«ta»aA^Siaritaítw^ ^k^USMogaéíOxmas^QA 2* piarte 28035 
i Mi aceptan suso matines fuera de Esparta • ftwnoüOn witóa hasta puWtcaoou de Ofelia SüS#y»va Ariel ^noQer Eseatm, S A & asm* el (¿recta de moítear esta alerta an prawartso. 
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